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COMO USAR MACROS
EM ASSEMBLER

COMPATIBILIZANDO ARQUIVOS
ENTRE O PC E O MSX

IMPRESSAO DE ARQUIVOS
NO PADRAO ASCII




Adote a melhor estratégia.

Busque solucoes inteligentes para a sua empresa.

A estratégia s. c., especializada no desenvolvimento de produtos e servi¢os na
area de informadtica, traz mais uma solucao inteligente para as operacoes

administrativas de sua empresa:

Programa
Cheque Timbrado
COMP BANCO AGENCIA c1 CONTA Ne
008 774 0478 0|]| ooo8482127

c2 CHEQUE Ne
8 880004

Pague-se por este
cheque a quantia de:

Oitenta e tres mil cruzeiros

“* 83.000.00

- Estrategia S.C. Ltda.

ou & sua ordem

R. SETE DE OUTUBRO - RIO - RJ

' ‘.’w}él

Rio de Janeiro,

15 de_iu.fm_dewgg
W %\/\7-

JOISE CORRENTISTA

= 94720872 5367900428

189462703753 =

O programa Cheque Timbrado é a forma
mais moderna, segura e facil de se
operar com cheques.

Ele preenche cheques, avulsos ou em
formulario continuo, de qualquer
banco, com valor, valor por extenso,
favorecido, data e, opcionalmente, até
assinatura.

O programa Cheque Timbrado também
imprime no cheque a logomarca de sua
empresa, o que da maior seguranca ao
documento.

Além disso, registra as despesas a serem
pagas em diferentes datas, permitindo a
selecao dos compromissos para os quais
se vai emitir cheques, e verifica o saldo
bancdrio e os cheques emitidos,
produzindo relatérios de
acompanhamento e controle, tanto a
nivel sumério quanto analitico.

Com o programa Cheque Timbrado, sua

empresa tera, a um custo reduzido,

economia e eficiéncia. Isto é solugao
inteligente.

els|tirlaftlelolifals.ic.

Av. Presidente Vargas, 962/414 - Centro - Rio - CEP 20071-002
tel (021) 263-4386
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Ao leitor

Depois de uma época de ouro, onde seu conhecimento era passaporte essencial para a mi-
croinformética e de um tempo de tofal osfracismo (sua morte chegou a ser anunciada, com uma
cerfa dose de festividade) ela esta de volta. E com forga total. Falo, é claro, da linguagem Basic
ou simplesmente do Basic.

Especula-se muito sobre o sucesso de uma linquagem fdo desestruturada quanto essa e como
ela consegue, passados anos e anos, se manter no rol das preferéncias dos usudrios. Isso pode
ser comprovado enfre nés ao se comparar os resultados da pesquisa mensal publicada em MI-
CRO SISTEMAS.

Apesar dos confras (hd quem afirme que o Basic “emburrece o programador), é inegavel
néo s6 o desenvolvimento técnico da linguagem, mas também da sua velocidade de processa-
mento. No passado, o Basic perdeu para o Pascal e mesmo para o C justamente por ser inter-
prefado e por impor uma lentiddo de processamento em equipamentos que eram, por sf s6, fam-
bém lentos.

Mas isso sdo “4guas passadas”. Hoje em dia os compiladores Basic nao s6 resolveram esses
problemas como as maquinas também estdo mais velozes, Quanto a estrutura, o QBasic em nada
fica devendo as suas irmas académicas.

Junte-se a tudo isso, o fato de que programar em Basic é como “conversar” com o com-
putador. Nada é mais facil, intuitivo e direto.

Portanto, se vocé nunca teve confato com essa linguagem (o que é bastante dificil de ocorrer)
procure se informar. Se vocé é daqueles que ja se diplomou em Basic mas nao exercia a “profissao”,

tente se lembrar dos pontos principais.
Em ambos os casos, fique ligado num tema: Visual Basic. Ele vai dar o que falar.

Estamos iniciando, nesta edicdio, o ano XlI de nossa breve existéncia e para comemorar pu-
blicamos alguns programas escritos em Basic. Vocg ja pode ir treinando desde ja, pois daqui para
frente muitas novidades nesta &rea surgirdao em MICRO SISTEMAS.

Renato Degiovani
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Novo monitor colorido
de 20

A Datanav langa 0 MVA200, um monitor
em cores, de alta resolugdo e tela de 20:
Com caixa plastica e controles frontais, o
produto tem ainda uma base mével e seu
angulo de inclinagdo pode ser ajustado.

O tubo do MVA200 é de face escura. alto
contraste e caracteristicas anti-reflexivas.
Compativel com a maioria das placas VGA,
Super VGA e 8514 disponiveis no mercado,
o monitor pode operar nas resolugdes
320X200; 640X480; 800X600 e
1024X768. Os circuitos de auto sincroni-
zagao permitem o chaveamento entre va-
rios modos VGA e Super VGA sem que haja
necessidade do ajuste de imagem.

PUC traz software

francés de Matemadtica

A PUC - Pontificia Universidade Catolica
de Sao Paulo representa, a partir de outu-
bro deste ano, o software CABRI-
-GEOMETRE, da equipe da Matematica da
Universidade de Grenoble - Franca. As aca-
demias mantém, ha dois anos, um convé-
nio através de um intercAdmbio cultural en-

tre a CAPES - Coordenadoria do Ensino
Superior - Brasil e a COFECUB, para pesqui-
sar e aperfeigoar o ensino e aprendizado da
Matematica.
O software francés constroi figuras ge-
ométricas e explora suas propriedades.
Os professores que vao utilizar o CABRI-

-GEOMETRE receberdo cursos na PUC, num
projeto que prevé a criagdo de um centro
de estudos de didatica da Matemdtica.

Nova geracdo da
Phaser lll PXi

A Tektronix langa a segunda geracao das
impressoras coloridas Phaser lll PXi, que im-
prime em qualquer tipo de papel pelo pro-
cesso de jato de tinta solida.

Conhecida no mercado brasileiro desde
julho de 91, a tecnologia ‘Phaser Change Ink-
-Jet’ (jato de tinta por mudanga de fase), esta
presente também da segunda geragao da
Phaser Il PXi. A principal novidade da nova
versao é o algoritmo FINEPOINT, que da ma-
ior refinamento de detalhes nas imagens
provenientes de scanner. Também o TEK-
COLOR surge como novo recursc que oti-
miza o registro de cores, isto & aproxima a
cor do monitor @ do material impresso.

Nova distribuidora para
Compaq

A paulista Abcom Informatica distribui
agora 0s equipamentos Compaq no Brasil.

A Compaq, lider norte-americana de ser-
vidores para redes locais, com a escolha aa
nova distribuidora pretende ampliar sua
atuagao no Pais. A comercializagao das li-
nhas SystemPro, DeskPro e Notebook vai

Monte um PC importado
sem estar montado nagrana

anhar

Cursode montagemde PC. Sistema

deapostila. Rapido e econdomico.

CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO . RJ

Pagarei apenas Cr $120000, mais despesas postais, e sei
que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

Nome:

Enderego:

Bairro:

Cidade:

Estado: Cep:

Envie o cupom agorm, sem precisar mender dnhelo. Vool &8 page guands

tecebar o seu

manual na sghncias dos coneios da sus cidade. Validade do prego s IONT1/92, pedidos
postados apis esta daty serdo atendidos pelo valor do mes de postagem
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dar prioridade aos “Value Added Resellers’,
que possam agregar o hardware Compaq a
solugdes especificas para o segmento de
LANs e WANSs,

Miniplex duplica linhas

telefonicas

O cotidiano de quem precisa obter linhas
adicionais destinadas a transmissdo de da-
dos vis fax ou computador pode agora fi-
car bem mais facil. E que a Raychem estd
colocando no mercado o Miniplex, um mul-
tiplexador ‘dois em um’ que duplica o ni-
mero de linhas telefbnicas sem alterar a in-
fraestrutura existente.

O equipamento pode ser (til ndo ape-
nas para as concessionarias (Telesp, Telerj,
etc.), mas também para outros usuarios,
como grandes empresas jornalisticas, que
necessitem agjlizar a comunicagao entre ter-
minais de computador da matriz e das filiais,
sem modificar a instalagéo de sua rede. O
Miniplex foi projetado para planta externa se-
lada, com a capacidade de resistir a con-
digdes ambientais desfavoréveis.

X-COM GERA MICROFICHAS TARJADAS

Copiadora Panasonic
a laser no mercado

Mais uma copiadora computadorizada a
laser entra no mercado nacional. A Mega j&
comercializa a FR-C1XE, copiadora colorida
da Panasonic, com 400 dpi, que pode am-
pliar em até 400% os originais.

Opera nos padrées normais e pode tra-
balhar, simultdneamente, com papéis de
dois tamanhos diferentes, imprimir em trans-
paréncia e tranfer para tecidos e gerar c6-
pias frente e verso.

Ainda com a FP-C1XE, pode-se adequar
imagens, achatando ou alongando textos e
figuras e editorando com highlights, isola-
tes, paints, frame e deletes.

_Novo recurso em
impressoras

A empresa Princom coloca no mercado
as impressoras matriciais PR 320-L e PR
250, que trazem como novidade o recurso

PR 250, DA PRINCOM

de controle da margem fisica.

Através da nova caracteristica, o usuério
edita os textos, ilustragdes e legendas na
prépria pagina, prescindindo de qualquer
software de desktop publishing, como Page
Maker ou Ventura.

O controle da margem fisica fol desen-
volvido por técnicos brasileiros. quando as-
sociado & capacidade de impresséao bidire-
cional com busca |égica real e a relagdo
custo/cps, garante as novas impressoras
competitividade no mercado nacional.

PC gerencia produ¢do
de microfichas

A producgéo de microfichas passa a obe-
decer um novo padrdo com o langamento
do sistema X-COM, que transfere seu geren-
ciamento para os micros da lenha PC/AT, per-
mitindo, dentre outras vantagens, o acaba-
mento final em estagdo desktop publishing.
0 servigo foi desenvolvido pela Tapecom,
empresa brasileira de outsourcing em mi-
crofichas, que assim, torna-se a primeira no
Pais a terceirizar a geragao de microfichas
tarjadas.

Capazes de armazenar toda escrituragéo
mercantil e contabil necessarias a vida fis-
cal das empresas, as microfichas tarjadas
Ja s@o aceitas por Cartérios de Titulos e
Documentos e Junta Comercial. E essa & so-
mente uma das aplicagdes principais do sis-
tema X-COM, que emprega o laser com re-
velagdo quimica.

As Ultimas Novidades p/ PC XT/AT ao Menor Preco do Mercado

TARTARUGAS NINJA (Nl
PIT FIGHTER

SIMPSONS 1l
SPACE ACE |l

R. Pedro de Toledo, 967 - Casa 2

WOLFENSTEIN 3D
PREDATOR 1
LEMMINGS 1l

ROGER RABBIT Il
PANZA KICK BOXING
THE ROCKETEER

Sp GRAND PRIX UNLIMITED

CEP 04039 - S&o Paulo -

IND. JONES - FATE ATLANTIS

TITUS THE FOX
THE GOODFATHER

LEISSURE SUIT LARRY V
DRAGONS LAIR lii
TERMINATOR |l

DREAM TEAM

STAR TREK 28TH ANIVERSARY
CONAN THE CIMMERIAN
EYE OF BEMHOLDER
FALCON 3.0
SIM ANT
ELF




FREL SHOP

A hora da nostalgia I

ZX EMULATOR

Seguindo a onda de emuladores (ja
mostramos o emulador de Apple, de
CP/M e do ZX 81) agora é a véz do ZX
ESPECTRUM, ou TK 90X para os bra-
sileiros.

No rastro do estrondoso sucesso de
seu irmao mais novo, o ZX 81, “Sir* Clive
Sinclair propoz um micrinho colorido,
com alta resolugao e algumas caracte-
risticas sonoras. Foi um tremendo su-
cesso la fora, tanto que existe uma le-
giao de usuarios até hoje, inclusive com
a manutengao de algumas revistas téc-
nicas especializadas, que eram o deli-
rio da garotada na época aurea.

No Brasil a coisa ndo se deu da
mesma maneira, devido & demora de
seu langamento comercial. Quase trés
anos separam o ZX SPECTRUM do seu
similar TK 90X. Além disso, a versdo tu-
piniquim do SPECTRUM trombou de
frente com o langamento do MSX em
territério nacional.

Ainda assim, o micro ndo deixou de
empolgar um pequeno fa clube, que re-
siste bravamente até hoje.

Mas, se ter um SPECTRUM: hoje ja
nao faz a cabega dos consumidores, ro-
quem & do ramo, pode ser um grande
barato.

Criado por G. A. Linter, o Sinclair ZX
Emulator V1.41 reune as principais ca-
racteristicas do SPECTRUM de 48 Kby-
tes, modelo 2 ou 3, acoplado a uma In-
terface |. Com esse conjunto é possivel
executar a maioria dos programas ori-
ginais dessa linha.

No entanto, as rotinas de
leitura/gravagdo em fita sO estdo dis-
poniveis na versao registrada do soft-
ware, ou seja, apds o pagamento de
uma taxa ao redor de 30 ddlares.

Outra caracteristica importante é
que também & possivel carregar pro-
gramas de disquetes gravados pela in-

terface de drives Disciple. Neste caso,
como no anterior, as rotinas sé estdo
disponiveis na versdo registrada.

Sobra ao usuério da versdo share-
ware a digitagao de programas e sua
leitura/gravagao em um formato espe-
cial, no proprio PC.

O dnico grande problema para se
aproveitar plenamente o emulador é o
seu manual. Escrito em alemao, sua lei-
tura s6 ndo se torna impossivel para os
nao iniciados nesta lingua, devido a
existéncia de um arquivo texto con-
tendo um resumo dos pricipais topicos
do manual, numa versdao em inglés.

[J FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrdo 360Kb
Requisitos: Video VGA
Produtor: G. A. Lunter

Onde encontrar: Na PD WORLD

Em qualquer formato

GRAPHIC WORKSHOP

Quem lida com telas e imagens no
PC, principalmerite em padrao VGA e
SuperVGA, encontra sempre dificulda-
des decorrentes dos diversos formatos
de gravagao desses arquivos. Isto, em
se tratando exclusivamente de imagens
mapeadas por bit.

S6 para se ter uma idéia, o rol de
possibilidades passa pelos formatos
MacPaint, GEM/IMG do Ventura, PC
Windows, WordPerfec e Postscript.

Com o GRAPHIC WORKSHOP essas
dores de cabega nao mais acontecem.
O programa executa a conversdo dos
arquivos entre os principais formatos
graficos disponiveis atualmente, Mas
ele ndo para por ai, permitindo também
a geragao de inimeros recursos e efei-

tos especiais. Alguns deles sao:

- DITHER
- CROP
- REVERSE
- TRANSFORM
- Rotate 90
- Rotate 180
- Rotate 270
-- Flip Horizontal
- Flip Vertical
- REESCALE
- EFECTS
-- Colour Reduction
- Grey Scale
- Sharpen
-- Soften
- Smudge
- Spatial Posterize
—~ Promote do 24 bits

Tanto as conversdes, quanto os efei-
tos podem resultar num arquivo com as
seguintes extensodes:

MAC (MacPaint)
GEM/IMG (Ventura)
PCX (PC Paintbrush)
GIF (Compuserve)
BMP (Windows 3)
IFF/LBM (Amiga)

TGA (TrueVision Targa)
MSP (Microsoft Paint)
WPG (WordPerfect Graphic)
PIC (PC Paint/Pictor)
TIFF

EXE (Self Displaying)
TXT (Text Files)

EPS (PostScript)

CUT (Halo)

[J FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrdo 360Kb
Requisitos: Video VGA ou SVGA
Produtor: Alchemy Mindworks

Onde encontrar: Na PD WORLD

avaliagoes, exercicios, pr

ramas exemplos

Curso de Clipper em sua casa

e muito mais.

A mais poderosa linguagem da atualidade ao seu alcance. Vocé podera criar seus proprios programas pessoais ou aplicativos independentes,
que voce Iadlmmt:g comercializara. O Nucleo de Treinamento Aplicado cologa seus pr. com varnsj?e anos de experiencia na program
com CLIPPER, nym curso em dez disquetes e texios explicativos que voce segue em sua propria casa, com direito a consultas pe. s,

Para receber a primeira aula e um software (300K) brinde com todas as fungbes do CLIPPER residentes na meméria e acessoinstantineo,
lu‘.mto com o conteudo de todas as aulas e demais informagoes sobre o mesmo, basta enviar seus dados completos junto com um cheque

OMINAL a NADIA SOUZA no valor de 30 mil cr 0S. Nicieo de Trek A popy
Pregos validos até 31/12/92 N I A Caixa Postal 6015 <
Campus da Universidade Federal do Ceard
CEP 80451-970 - Fortaleza-CE

Veock berdsua da em

NOVAS FUNCOES PARA O CLIPPER
Conhega a Revista-Disquete que traz a cada mes tudo sobre as bibllotecas de fungoes

Desejamos um FELIZ
NATAL a todos os
nossos alunos

para seus CLIPPER SUMMER e 5.01: CLIPPER LIB
Receba o primeiro numero com trés bibliotecas (LIB) originals com help em portugués, enviando
um cheque nominal a NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzeiros para a NTA
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Padrao VGA na TV

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a
conexdo de uma placa VGA em qualquer televisor padrdo PAL M
ou NTSC (opcional).

OKitécomposto porduas placas, uma VGA previamente
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e
o converte em sinal de video composto, possibilitando a conexao
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Nao &
necessaria nenhuma modificagao no aparelho de TV, pois o
conjunto dispde de uma saida RF para conexdo via antena, e uma
saida RCA com video composto.

Vocé podera produzir vinhetas e aberturas paravideo,criar
animagbes e slide shows para convengdes e palestras, usando
programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os gue
ainda n&o possuem um monitor VGA, o Kit & uma 6tima opgao pois
além de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit
corresponde a cerca de 35% do custo total de um monitor VGA
com placa. Ligue para a Time para obter maiores informagbes.

Novidades

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em trés
dimensdes no padrao VGA. Este jogo possui uma das melhores
trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versao do
ja consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrivel resolugdo
grafica e driver para a placa Sound Blaster.

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa
possibilita a copia de discos em qualquer formato. Possuitodos os
menus no padrao VGA. Se vocé ja tem uma placa de som, ficara
surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens falando (em
inglés). Opcionalmente oferecemos mensagens personalizadas
em portugués.

Tudo para Windows

Temos as ultimas novidades em programas shareware
para o ambiente grafico Windows. Novidades recém chegadas
como os programas 1000 lcons For Windows, Paint Shop, Aurora
Basic, Realizer, e o hilariante Bart (o rosto do personagem Bart
Simpson aparecendo nas janelas em uso).

Som para o PC

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre vocé
também para o mundo da multimidia, e utilize todo o potencial
oferecido por programas de (tima geragdo, tais como; Windows
3.1, Animator Pro e MS Works for Windows.

Com uma placa de som vocé pode também curtir muito
melhor os games que tenham drivers para o padrao Ad Lib, como
Prince of Persia e Wing Commander. E imagine a sensagao de
pilotar um jato de caga como o Jet Fighter I, ouvindo o som das
turbinas e misseis durante as batalhas aéreas.

i. 203 - Satde - CEP 04046 300 - Sdo Paulo - (011) 579-3131

Volume 1 Nimero 6
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Super promocao do mes

Durante este més, na compra de um micro AT286 ou
SX386 vocé recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da
revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 vocé recebe
além da assinatura, um mouse e o HCI LIGHT, um integrado que
reune cadastro de clientes, controle de estoque, contas a pagar e
receber, mala direta, e muito mais.

(= N
micro AT 286/1 MB US 830.00
micro AT 386 SX/2 MB U$ 950.00
micro AT 386 DX/4 MB U$ 1200.00
monitor VGA color US 380.00
monitor SVA color US 480.00
monitor VGA mono U$ 200.00
placa VGA 256 KB US 60.00
placa VGA 512 KB U$ 80.00
placa VGA 1 MB U$ 120.00
winchester de 40 MB U$ 240.00
winchester de 80 MB Us$ 320.00
winchester de 120 MB UsS 370.00
impressora Citizen color Us$ 330.00
impressora Epson LX810 US 280.00
scanner Genius GS-4500 U$ 160.00
scanner/265 tons de cinza US 245.00
placa faxymodem U$ 140.00
mouse para PC U$ 25.00
Sound Blaster U$ 170.00
Sound Blaster Pro uUs$ 270.00
joystick para PC U$ 25.00

NS )

Os pregos citados acima séo para equipamentos novos,
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive
efetuamos trocas.

Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou entdo ligue paraa Time efagaoseu
pedido. As encomendas poderdo ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para copias de
softwares para a linha PC.

CRS$ 10.000,00
CRS$ 12.000,00

[ jogos para PC

aplicativos para PC

OBS: disco ja incluso no prego.

Catalogos

Solicite por carta o nosso catalogo completo de software
e hardware. Se vocé ainda ndo possui 0 nosso catdlogo mas
mesmo assim deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a
Time para checarmos a disponibilidade dos produtos desejados.

Time Desktop Publishing




LIVROS

Ahdamesﬂlodazonoms cada uma
durando de 15 minutos a 1 hora - o livro
vai ensinar: como instalar o programa cria
gréficos setoriais, de topicos e graficos de
tabelas; desenvolver apresentagbes visu
ais; importar dados das planilhas do 1-2-
3 e Excel; construir graficos de barras,
linhas e organogramas, além de usar
macros e gabaritos para  economizar
tempo.

Série RAPIDO E FACIL
Editora Cam IS

Ensina a usar o computador e o Excel
para controlar orgamentos domésticos e

plexas, gerar relatérios de vendas, etc. Traz
muitas ilustragbes e exemplos reais.

O livro ensina a compilar dados e escre-
ver formulas para somar, subtrair, multipli-
car e dividir nimeros. Orienta uma melhor
apresentagao de balangos financeiros e re-
latorios, acrescentando sombreados e su-
blinhados. Tem uma segao de referéncia ra-

_ pida e um glossario de termos comuns.

Apresenta fatos préticos e dicas (teis
para a utilizagdo do PC e do DOS. Com ins-
trugdes passo a passo, 0s usudrios apren-
dem o sdo e o que fazem os comandos do
DOS. Ensina como copiar arquivos, criar di-

comerclais, fazer andlises financeiras COM-  retérios e trabalhar com disquetes.

Mostra como o Windows pode tornar o
trabalho o com computador mais divertido.
Ensina a usar o gerenciador de programas
e de arquivos, organizar janelas, além de
criar e editar documentos com o Windows
Write e criar desenhos com o Windows

WORDPERFECT
Shelley OHara
202 péaginas

Com o livro, 0 usudrio vai aprender a
produzir cartas, memorandos, relatorios,
etc. Ensina: iniciar e finalizar um texto; criar
documentos com diferentes estilos de ti-
pos e fontes de caracteres; ajustar colunas,
margens e formatos diversos, inclusive com
miltiplas colunas.

ESTOQUE CONTABILIDADE PAGAR/RECEBER CADASTRO DE CLIENTES AGENDA
Cadastro de chentes e fome

Pesicdo fisica financeira do Plano de conta varidvel Controle de pagamento ¢ ; eta de

estoque comtabeda de pregose mn&m:::dmns mhmuaxgquth mﬂ:ﬂm mmm&n

una vasta gama derelatbrios. relatérios oficiaise gerenciais vencidas eclientes ematraso, postal com editor detextas. ecalcuadona,

Cr§ 150.000,00 Cr§ 150.000,00 Cr$ 150.000,00 (r§ 150.000,00 Cr§ 136.000,00
PCTEXTO BANCARIO M TABELADE PRECOS CURSODOS
Editor de tabulagio, Controle bancario, R ntual (un e DOS, possibs
i detumiod emisshode exvaiose. go% e s | | frosrsm o

margens, conciliagdo. earredondamento. o4 recursos 40 38y computadar.

Cr§ 136.000,00 Cr§ 136.000,00 Precos validos Cr§ 136:000,00 Cr$ 136.000,00

até30/11/92
Nome: QUANTIONDE [rko | em PROGRAMA | QUANT| VALOR UNIT. [ VALORTOTAL
Enderego: eyl I
Cidade: UF: De2Ab sw | 20w E5T00UE 5 150.000,00
CER: Tel.: De 7A12 | 15w | 30w | | ovmena ©5150.000.00
Forma de pagamento: De13A24 25% 0% NGAR/ RECERER G5 150.000,00
Q (hequen' ___ emlavor de H&J Software LTDA. De25A48 | 35w | s0% CAATRODE CLENTE ©$150.000.00
8 mmm*mamm = DedSAS6 | 45w | 60% KTETD 513600000
Validade: / + Dax / ¢ Acimade9? | 55w | 80% | | o 1136.000.00
Ass.t TAGELADERECD Cﬂlm
H&J SOFTWARE LTDA mow[ | o T
nkVeiga, 32 SiJ.-Centro —
csp 20090-050-Rio de Janeiro TotAL | | Q0008
Outagaoseupedidopor T {011) 25518557 257.2794 Total S s




LIVROS

A maioria das editoras
especializadas em informatica
tém demonstrando uma
atengdo especial para com 0s
profissionais que dispéem de
pouco tempo para
aprimoramento teorico.
MICRO SISTEMAS

selecionou algumas das séries
existentes no mercado, nas
quais a principal estratégia é
prometer um aprendizado
“rapido’ Assuntos que vao
desde o velho DOS, até a
versao para Windows do Excel
4, séo retratados de fd?ma
simples e econémica. E a
literatura técnica na era do
“time is money!"

Sérle TREINAMENTO RAPIDC
Berkeley Brasl| Editora

1] 11.['1\&.;.!!\

Tem como objetivo instrumentar o usua-
rio com todos 0s recursos necessarios a
uma perfeita performance do sistema. In-
clui uma visao geral dos sisternas operacio-
nais; gerenciamento de arquivos e dicas
para possiveis problemas; técnicas para
criar arquivos de lote e macros; tabéla de
comandos listados por tarefa e ensina a
utilizar o shell e comandos prompt.

, Treinamento Rapido em
. Windows 3.1

Joyce Cox, Patrick Ker-
vran e Salley Oberlin
186 paginas

Promete inserir o Windows em seu tra-
balho de modo simples e prético. Apresen-
ta desde os procedimentos com os icones,
botdes, janelas, mouse, etc,, até a descri-
¢ao das ferramentas mais usadas e as ne-
cessarias a configuragdo do sistema. E
ainda: como personalizar sua area de tra-
balho; recurso multitarefa e como compar-
tilhar entre aplicagoes Windows e nao-
Windows; como usar o Notepad, o Calen-
dario, o Cardfile, 0 Terminal, o Recorder e
outras ferramentas.

| Trelnamento Rapido em
|| Excel 4 para Windows

Joyce Cox e P Kervran

==\ 216 paginas

Aborda tudo sobre planilhas, desde a
construgdo de uma tabela simples, até a
utilizagao de macros para automatizar tare-
fas comuns de formatagao. Ensina como
analisar as receitas, trabalhar com banco
de dados, acompanhar orgamentos, com-
parar resultados interligando planilhas e es-
tudar custos de projetos.

Série SIMPLES E RAPIDO
Makron Boks Editora

livro mostra como recuperar arquivos apa-
gados; proteger com senha e ocultar seus
dados; tornar o sistema mais rapido utili-
zando cache de disco; desformatar discos
formatados acidentalmente; encontrar ar-
quivos sumidos no winchester; reconstruir
arquivos danificados, além de utilizar o pro-
grama NDOS para tornar a linha de co-
mando do DOS mais eficiente.

LIESK-=

tilas, agendas personalizadas, caledarios, publicidade e antncios,
papel timbrado, envelopes, capas de disquetes, etc.

O PRO KIT desk-3 é um editor do tipo full page, voltado para
producdes graficas em estagdes de trabalho minimas. Ele requer
apenas um XT, com 512 Kbytes, e uma impressora matricial.

Com o PRO KIT desk-3 vocé produz formulérios, cartas ilus-
tradas, manuais e fichas de consulta rdpida, capas para apos-

dor, etc.

EEEEEE
EEEEE
FEEEFE
FEEFFEK
-
- F-F- B
FEEFRFE
B FH

——=—"un
COCOOT
COCOCO
(OO
(OO
LLLLLLI L]
OO
T

Seu uso & descomplicado e imediato, dispensando cursos,
apostilas, conhecimentos extensos sobre operagdo do computa-

0 PRO KIT desk-3 é totalmente compativel com os elementos
gréficos do sistema GRAPHOS |l (shapes, alfabetos, letras, etc)
e conta ainda com recursos de previsualizagdo de pégina.

VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO
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Macros em Assembler

Otimize a digitacdo de seus programas em Assembler usando e

abusando dos recursos presentes nas macros

Lio Cesar Ortmann

Quem programa em Assembler fre-
quentemente necessita utilizar ope-
ragbes de salvamento / recuperacdo de
registradores, principalmente no inicio e
no final de sub-rotinas. Essas operacGes
quase sempre tornam a digitacio mo-
notona, devido as interminédveis séries
de PUSH's e POP’s.

Para agilizar a digitacdo dos fontes
em Assembler, criei as Macros PUSHR
e POPR, que reduzem a lista de regis-
tradores a serem salvos / recuperados a
apenas uma linha. Uma Macro consiste
em uma ou mais linhas de cédigo exe-
cutavel que sdo inseridas pelo monta-
dor em nosso programa, no lugar da
chamada da Macro.

As duas Macros podem ser incluidas
no inicio de cada programa ou dentro
de uma Biblioteca de Macros. Elas fun-
cionam da seguinte maneira: podem ser
passados como pardmetros, até 12 re-
gistradores, exceto |P e os Flags, para
o0s quais existem as instrugdes especifi-
cas PUSHF e POPF. O pseudo-operador
IRP forma uma lista com todos os
parametros, que sdo atribuidos um de
cada vez a varidvel vazia REG. Enquan-
to houver pardmetros eles sdo salvos
ou recuperados, conforme o caso.

Por exemplo, para salvar e recuperar
os registradores de uso geral, ao invés
de digitar oito linhas, digitamos apenas
duas:

PUSHR ax,bx,cx,dx
POPR dx,cx,bx,ax

Cabe ressaltar que o uso destas Ma-
cros apenas instrui o montador a subs-
tituir as instrugdes na chamada, ndo
afetando o tamanho ou velocidade do
programa:

10 MICRO SISTEMAS

7 Salva na pilha os registradores
H metificyus na lista ri,r2,..,rn

PUSHR

r1er2,r3,r4,r5,r6,07,78,r9,r10,r11,r42
REG,(ri,r2,r3,rd,rS,rb,r7,r8,r9,rid,rif,ri2)
IFNB  (REG)

push
ENDIF

-, WA wa W

Retira da pilha os registradores
especificados na lista ri,r2,..,rn

POPR HACRO ri,r2,r3,r4,r5,ré,r7,r8,r9,ri0,rif,ri2
IRP REB; (rl.r2,r3,r4.r5.r6.r7:ra.r?:r‘i.;rll.ri?)
IFNB  (REG)
pop REG
ENDIF
ENDM
ENDH
Code SEGMENT
ASSUME cs:Code, ds:Code
ORG 100h
EDIT:
PUSHR  ax,bx,cx,dx
POPR d“at!.h!o“
int 20h
Code  ENDS
END EDIT




TEL. (021) 221-6883

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro
Sao Paulo - Capital - CEP 01041-001
Préximo ao Metré Republica

PROMOCOES ESPECIAIS PC

PC

FORMA DE PAGAMENTO:

A- SEDEX A COBRAR - voce pagara quando retirar o
B)Vuoqmlnﬂlod!quenuminfl WL.#@ER

economizando

06 todo o Brasil.
Solicite ull;].:gu gratis.

CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES

a INFORMA

PC JOGOS E APLIC. GRAVAGAO C/DISCO INCLUSO $ 1 - S 900000
ou aplic. ns 1800

PARA CEEPRASAGEIATE &3 30000000

PC - HD - gravagao com disco Cr$ 17.000,00

COMO ADQUIRIR NOSSOS FRODUTOS: Pega por telefone ou relacione em uma folha os produtos que descja, indicando o
codigo, nome e a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, enderego, cidade, estado, cep e nos envie.

pagamento em 2 vezes: metade no ato da compra, ¢ & outra metade p/ 30 dias.

edido no correio de sua cidade.
CA incluindo o valor da despesa postal ¢ receba seu pedido em casa,

w:_?po ¢ dinheiro.
DESPESAS POSTAIS: Carta Registrada - Pedido ate 20 discos Cr§ 18.000,00 (este prego e para pagamento em cheque)

ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS

SR | 114 EUTE @) | 588 AENEQADE
184 IF T MOVES SOOT % | so0s karNov Eoug 37?3 :rcme ﬁ
001 588 ATTACK SUB [03 208 MACH 3 (01) | 843 PANZAQUICK BOXE {05 ROAD RUNNER 1
BB8 ATTACK SUB I (o 217 MENACE (02 281 ROBOCOP 1
009 A-10 TANK KILLER 104} | 234 OBLTERATOR oz | LI ROBOCOP 2 3
S A F g:} 285 ROCKET RANGER ©2) | 017 AFRICAN RALLY 1) | 288 ROGGER RABEIT
Bk o 315 SPACE RACER 01) | s01 BILL ELLIOT NASCAR o4 | 290 SECRET AGENT
o “m”“om' nm“nn ﬁ g g;emEFfNCE (g:; 091 DAYS OF THUNDER }nz; 303 SABOTEUR 1)
051 BATILE ZONE 1 | 304 THEXDER 1 | V3% P4opEReUm M oy | 305 SPACEACE it
LA Sy {01) | 398 THEXDER 2 (0% | 133 FORD SIMULATOR {01) | 327 SPYxSPY o1}
115 F-15 STRIKE EAGLE ﬁf} 412 XONIX ©1] | 138 FORD SIMLATOR 2 {0z | 330 STARTRECK YV o
118 E-SETIINE EAGLE B ) 557 AFTER BURNER 2 02) | 144 GRAND PRIX CIRCUIT o1) | 515 STREET FIGHT MAN (0
8 F-16 Fi, OT o3 | 568 xENOK I (03 | {77 NDIANAPOLIS 500 {63 | 338 sTREET FIGHTER 02
118 B 811 SEA DRAGON 1) | 208 LOMBARD RALLY {0z | 384 SWORD OF SAMURAI (03
12 :-i' 835 DRAW BAIDER(VGA} 103 | 244 ouT RUN 02 | 357 TARTARUGAS NINJA (04)
oI SMUATOR (o | CCTEESEE—TY | 252 PrTsTOP 1} | 371 TEGHNO COP 03
131 FLIGHT SIM. 4.0 264 POWER DRIFT (04 392 THE THREE STOOGES io
L i D 9 | 014 ADULT GAMES ©) | 271 Race 1) | 418 WEIRD DREANS 02)
181 JET 1416 1) | g20 aiDs 02 | 278 AM suzUK 2% {58 | 54 oM & sERAY o1
mz’m e gs 054 BOCA 01) | 328 SPY HUNTER {of) | 565 LICENCE TO KILL o1
s ‘i 077 CINE PORNO (01 | 341 STREET RO D 575 ARAGHNOPHOBIA (04)
m . {01) | 262 FORNO STORY ©1) | 344 STREET ROD 2 ! 581 DR DOOM (@
mm (04) | 299 SiMULA 1 (01) | 350 STUNTDRIVER o) | 584 DONKEY KONG (01
322 SPACE ROGUE i[gg 349 STRIP POKER ©1) | 354 STUNTS o) | #48 TERMINATOR 2 o
320 STARTRECK o) | CERETE 358 SUPER BIKE (01 655 BACK FUTURE Il (08
384 HUNT FOR RED OCT {o1) 381 SUPER HANG DN {011 SE8 BALL (VGA) [0
3% THUNDERCHOFPER (01) | oas BAKER STREET 382 SUPER OFF RDAD {02 | 587 sHoGun 1)
200 TOMATAAY @) | 4 BATTETECH ©2 | 377 TESTORIVE | 1) | B12 SENTINELS woRLD 03
423 WING COMMANDER(VGA) (121 | S0 conam . orE ::g a78 TEST DRIVE I {02 | 529 DAVIDWOLF WINCHES  {08)
554 WGSOFFUW 02 | 079 CONQUEST CAMELOT (10} % {E%L%‘;ﬁ“' g RACIOCIN ]
g;‘! 1174 (0% | 096 DEFENDEROFCROWN (01) | 558 SITO PONS 01) | 028 ARKANOID 2 1)
i {02) | 155 CODENAMEICE MAN (09 | 583 HARD DRIVING o] | 037 RET OF AR i
e (35 | 188 INDIANAJONES (CGA) (09 | 585 4nOFF ROADRAC.  (01) | 0a6 BATTLE CHESS o
854 A-10 TANK KILLER Il ) | 474 INDIANA JONES (VGA) (14) | 588 CRAZY CARS I f01) | D40 BATTLE CHESS 2 }gg
(98] | 188 KING'S QUEST IV 800 MARIO ANDRETIS 05 | oss pLockout o1
196 LEISURE SUIT LERRY 2) | 509 FERRARI F1 ©2) | 674 CHESS MASTER 2000 (m;
008 ABC MONDAY NiGHT oo $o1 LEE ANO BEATH m? 089 CYRUS CHESS o1
'cm" anl o BAME: 1 | 215 MANIAC MANSION 1 N | 0% CUBICTICTACTOE o1
% EALIFORNIA GAMES 2 [3-1-; MOCHEY MO 02 | o2z ALF 0 | 18 rones {32
A e 0 | SIPORETEGST £ |mMeaume ) | @i o)
1 ©2 | 198 LEMmiNGS
285 SAILING SIMULATION \
15 :ﬁ%uu f‘g?g 318 SPACE QUEST li fos A 2 | 20 MACADAM BuyPER o
137 ol Aie SECRET MONKEY 1L Egg 078 BAGKTO THE FUTURE2 (09 | 314 MALTERBLASTER ES’F{
B Scrmen (& | nvicomoren £ | SENELOW " g | 3 aCieRieon &)
191 LAKER'S x CELTICS m Si ARHORTER SaeTH 39 | ce7 cAPITAO TRUENO {o1) | 248 PPAPER BOY {01)
2 LowBiow e N : o3 068 CASTLEVANIA ©3 | 2% Piveau couLEcTION (oY
218 MEAN 18 fon | %97 KNGS oF chicaso @2 | 353 5N wans o3 | 257 pos comn o
1) | 3 oveALorD (05) f ©2) ©
Eobmee GResle I | B
1) ) C 02 | 284 ROCK FORD
238 ONE IN ONE 1 109 DURD DE MATAR :oa 383 TETRIS Egﬁ
247 PC POOLS CHALLENGE |i 030 BAD DUDES (r] E OF BEHOLDER 05 | 487 WELLTRIS 02
248 POA TOUR GOLF {01) | 034 BARBARIAN (@1) | 148 FREEDY HARDEST (01) | 418 WHELL OF FORTUNE 01
300 SKATE OR DIE {0z | 055 BoPNWRESTLE ©1) | 445 FRIENDISH FREDD™ 580 QUIX {m
302 SKATE ROCK :nﬁ 0568 BUDOKAN (02 | 138 GATO igﬂ 571 SIM EARTH VO AW (04)
324 SPEED BALL {©2 | os8 BUSHIDO 1) | 138 caunTLET 1) | 588 ILHA DISNEY 1
358 SUMMER GAMES Egu 075 CHAM, SHIP. KARATE  (01) | 498 GAUNTLET | ing 59T NIGHT MISSION 01
374 TENNIS 1) | 093 DEATH SWORD ©1) | 140 GHOST BUSTER 07) | 863 BILMAR 3D
375 TENNIS PRO TOUR {02 | 104 DOUBLE DRAGON 2 | 148 HORA DO PESADELD ?3
435 WINTER GANES o 108 DOUBLE DRAGON I ©) | 151 HOSTAGES o |GUERRA |
'Wﬂﬂ.m_ 1
437 WORLD GAMES 1) | 183 KARATEMA %m 175 INDIAMA JONES | {0z | 059 CABAL 2
438 WORLD CUP SOCGER H 389 LAST NINJA ©2 | 178 INFILTRATOR I fy |02 BOMMANDC [01)
440 WORLD TOUR GOLF 1) | 183 LAST NiNJA 1 180 INTO THE EAGLES 1 mm IORS (01}
441 WORLD TROPH S0C 239 OP, CLEAN STREET 210 MADMIX i 1 0P| .maggonwﬂn ing
555 FERNAN MARTIN 1) | 274 RASTAN SAGA 03 | 213 MARIO BROSS o1 .f‘ﬂ nf'r NWOLF 0:
s © D, T - - o
1
384 BOOK OF MEIKIU 229 NARCO F?UE‘;E m 380 SUPER CONTRA gl
391 THE NINJA 1) | 248 PHARAO TUMB 1
1 U A 288 PRINCE OF PERSIA 2
018 AFTER BURNER 401 TONGUE OF FATMAN
112 ECHELON 418 WIND WALKER ©4) | 270 PROHIBITION of
e ]
gEAEMID (L) Hoo @ CHESSWASTER00 | Hoos? 01 GAATICNGH) o\
COD. @D, NOME DO JOGO HOO3S 08 SPACEQUESTIV(VGA) | HOOB4 03 GUN SHIP 2000 Hooes of OUTOFTHIR (VGA)
HOOO! 07 HOOD HoO41 08  LEISURE SU 5 | Ho067 06 INDIANAJONES & HoOBS 01 BAT.
HO008 01 Wi HOD49 02 SUPER PORNCDEMO HOOGB 01 PIT FIGHTER HOOBO 01 TILES OF THE DRAGON
HO008 07 HEARTH OF CHINA HOOS1 01 STREEP POKERTHREE HOOTA 01 VETTE (V! HOOB1 03 NIGHT AND MAGIC 3 (W)
HOO16 04  EYAOF BEHOLDER?2 HOOS2 01 BADH Hoo75 01 CALENDAR MAK Hoos4 01 PREDATOR I
Loo2o o1 HOOS3 01 4DSPORTS BOXING HOO76 01 ON TIME (WINDOWS) HOOS5 01 PAPER BOY
HO®1 01 JOGOS PARAWINDOWS | Hoo54 01 NS 2 HOO7T 03 WINWAVE HOOS6 01  MEGA FORTRESS (W)
HOD22 05 POLICE QUEST Il (VGA) | HooS5 05 0 HO0BO 01  AFTER DARK WINDOWS) | HO097 01  MAD TV (VGA)
HOOZ8 08 ISLAND 2 HOOBD 01 AMARILOSTRIP POKER | HOOB1 03 WINDOWS UTILITIES HO0B8 01 SEXCAPE

APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO
COD QD NOME DO PROGRAMA

A0D01
A0522
02

A0496

A0321 (2 FONTED DISK - editor de camcteres (VGA/EGA)

AD049
AD132
ADS544

01
01
01

02
01
01
0l
01
01
01
01
01
03
01

01
01
01
01
0l
02
01
04
01
01
01

01
01
01
01
02
01
01

01
01
01

01
01
05

- TIPO

1001-editor grafico de facil utilizagao
ABC FUN I\FEYS - ensina o alfabeto ingles
ABC TALK - aprenda a falar ingles

ADM - admin, escolas e academias
AGENDA EM PORTUGUES

AGENDA - agenda leta

AMY S FIRST PRIMER -

ARTIST - super editor grafico

ASC EXPRESS - varios utilitarios
ASTRAL - faz mapas ¢ calculos astrologicos
ASTROLOGY 94 - calcula mapa astrologico
ATLAS PC - rnaEa mundi peografico
AVMAC Z 80 - lin assembler

AXS - completo sist, contabilidade

BANNER & SIGN MAKER - faz fachas, cart.ete

BANNER MANIA - p/elab, de fachas
BATED - editor de textos

BENCH MARK - faz testes de hardware
BEST WORD - otimo editor de texto
BILL POWER PLUS - contab. emite notas
BIORRITMO - biormitmo

C COPILER - copilador "¢ c/docs.

C TOOLS - biblioteca para turbo C
CALCULUS - ensina trigon. ¢ algebra
COLLAGE - desenha exibe c/shi

CHART PC- grafico de estat. comerciais
COMPASS - autom. de escritorio
COMPUSHOW - programa grafico p/desenhar
OONTABILIDADE - ensina contab.em pues
CONTAS APAGAR E ARECBER (W) -(portg)|
CONTAS APAGAR (W) -sistemas em partugues

COOPER GRAPHICS #9 - figura p.editores praf.

DATA PLOT - grafico tndemensionais

DB PROGR. - ferramentas p/dbase 11
DCOPY MENUMATIC - varios util. p/eopia
DISK DUFE - super copiador

DIET DISK - dieta p/ controlar peso

DREAM - poderoso banco de dados
DS BACKE}]’ PLUS - para tirar backup
EMULADOR (NOVO) SVGA - emula amigs 500

EQUATOR - ensina matematica
ETIQUETAS - {z etiquetas c/diret,
EUREKA THE SOL - resol ve calc. miatem.
EZ FORM - faz formulario comercial
EZ MENU - para crisgao de menus
FAMILY STORY - faz arvore genealogica
FAST BACK - compactador de arquives
FLASH CARDS - dicionario em ingles
FLASH CODE - eria telas para DBase
FLEXICAL - agenda de compromissos
FOLHA DE PAGAMENTO - portugues

FONTASY - varics tipos de letras pamp.
FORMASTER - cria tormularios
FRENCH - ensina idioma frances
FUNNELS - ensina matemal. p/criangas
GALAXY - editor de textos
GRAPH IN THE BOX - editor grafico
HOME VIDEQ - faz abertura de videocnssete
HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopo
ICHING - ichin
IMAG PRINT - faz impressao alta qualidade
IMAGEM 3D - poderoso cad-cam
INSTALCALL - planilha
KEYDRAW - desktop publish
LABELS BENCH MARK - editor de etiquetas
LAP LINK V 2.0 - auxiliar p/des
LETTER WRITER - editor de texto facil uso
LLQ PRINTER - faz cabecalhos
LOTO FERVER - faz o perfil da pessoa
MAGIC FINGELS - amﬁsn caligrafia
MAIL MONSTER - faz impr. eliquetas
MALA DIRETA PRO BASE - mala direta
MENU CONSTRUCTION - oria menus ¢/oores
MEEN TOOLS - util, p/ seu micro
MICAL - excelente diagnostico medico
MICRO REGISTER - contahilidade
ORGAO ELETRONICD - sim. orgao
ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel
PASCAL TUTOR - ensina esta linﬁm n
PCDEATH -transforma seu PCEM B
PC CALC - poderosa planilha
PC HELP - ensina usar o
PC ILUSTRADOR - editor grafico
PC MUSICIAN - cria e toca music
PC POLILOT - sorteio de sena,loto ete.
PC PROFESSOR - ensina basic
PC PROJECT - controle de projetos
PC TYPE - poderoso dic. oriografico
PC ZIPPER - acelera seu micro ao maximo
PIANOMAN - editor musical impr.partit.
PICTURE LABELS - fuz eliquetas
PKZIP V 1.02 - compact, ¢ descompactador
POWER SHEETS - planilha em 3
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Compatibilidade ASCII
entre micros

Néao perca tempo redigitando seus programas, escritos em Basic,
do MSX para o PC. Aprenda como converté-los e adapta-los

Denis Regis de Britto

Quando da época de langamento do
MSX, um dos aspectos destacados,
além da errdnea visdo de video-game
com teclado, foi a compatibilidade de
seus arquivos com o IBM-PC, fato que
pode ser explicado pois esses dois mi-
cros dividem o disquete (trilhas e seto-
res) de maneira igual.

A grande maioria dos usuérios gos-
taria que os programas do seu antigo mi-
cro fossemn compativeis com aquele que
ele acabou de comprar. Isso é possivel
gragas ao codigo ASCII (pronuncia-se
asqui. Ele é o codigo padrdo usado pela
maioria dos micros para representar ca-
racteres como letras, niimeros e sinais de
pontuacdo. ). Isso so fica impossibilitado
se os micros formatarem o disquete de
maneira diferente.

Ja que o MSX e o PC formatam seus
disquetes(5 1/4)da mesma maneira,eles
podem trocar arquivos em
ASCIl.(entenda por arquivo um tipo de
dado gravado no disquete, seja um pro-
grama ou néo.)

Isto & uma grande vantagem para
aqueles que tinham um MSX e agoram
compraram um PC. Seus programas em
MSX-BASIC poderam ser utilizados no
PC, bastando para isso gravé-los em AS-
Cll. Como fazer? simples. Basta, no
MSX-BASIC, comandar SAVE
“nome.ext”, A (o “A” vem de ASCII...).
Pronto. Seus programas (que vocé levou
semanas e até meses para fazer estao

12 MICRO SISTEMAS

prontos para serem usados. Basta co-
mandar load “nome.ext"”.

Entretanto, quando execut4-lo, mais
cedo ou mais tarde vocé verd uma
menssagem de erro. Logico, pois a sin-
taxe do MSX-BASIC é diferente da
sintaxe do GW-BASIC. Veja no final
do artigo como adaptar os programas
para o PC.

E importante lembrar um detalhe: as
tabelas de caracteres dos micros sdo di-
ferentes (na verdade, a tabela ASCI| real
vai do cédigo 32 até o codigo 122).
Logo,letras acentuadas sofrerdo distor-
coes no PC ( aparecerdo normalmente
como simbolos gréficos).

O mais importante é que essa com-
patibilidade ASCII ultrapassa a barreira
do BASIC. Editores de texto do MSX
também usam o ASCII para gravar/lér
seus arquivos (até mesmo aqueles
que colocam cédigos de controle no
texto, como o MSX WORD 3.0, que
por exemplo, pode ter seus arquivos
lidos pelo EDIT, o editor de textos do
MS-DOS 5).

Editores internos de compiladores
(Turbo Pascal, por exemplo) também
usam o ASCI| para gravar seus progra-
mas fontes. Portanto, eles podem ser li-
dos pelo compilador Pascal do PC.

Escolhi listar uma tabela de como
converter os programas em BASIC, pois
essa é a linguagem mais usada pelos
usudrios do MSX. Vejamos:

1- LOCATE:
MSX:LOCATE COLUNA, LINHA
PC: LOCATE LINHA,COLUNA

Além de trocar os parametros, é pre-
ciso atentar para o fato que o MSX tem
40 colunas e o PC 80. Logo, tem-se que
dobrar o pardmetro coluna quando for
executa-lo no PC. E mais, no MSX, as
linhas e as colunas comecam em 0 € no
PC em 1, logo tem-se que soma 1 na li-
nha e na coluna. Exemplo:

MSX : LOCATE 20,15:PRINT “TESTE"
PC: LOCATE 16,41:PRINT “TESTE"

2- SCREEN:
MSX: SCREEN MODO, SPRITE,
CLIC, BAUD, PRINTER
PC: SCREEN MODO,COR

No caso sO o primeiro nimero inte-
ressa. Se no MSX for tela gréfica (2 e
3 ) no PC devera ser tela grafica também.
De acordo com a tabela abaixo:

MSX: screen 2 MSX: screen 0
PC: screen 2 PC: screen 0
MSX : screen 3

PC : screen 1

Qutro detalhe: no MSX este comando
também limpa a tela mas no PC ndo.
Logo, quando for adaptar o programa,
acresente um comando CLS, apés o
SCREEN.




3- COMANDOS QUE USAM VA-
RIAVEIS:

No MSX-BASIC podemos utilizar co-
mandos como o PRINT, INPUT,
IF/THEN/ELSE junto com as varidveis
(ex: printt§, inputa$, etc) o GW-BASIC
no entanto, acusa erro de sintaxe, logo
separe-as no PC. (ex: de INPUTF$ para
INPUT F§)

4 COMANDOS MUSICAIS:

E aqui que as diferencas s8o gritan-
tes. O comando PLAY no MSX pode
emitir acordes (mais de uma nota ao
mesmo tempo em harmonia), fato que
no PC ndo é possivel.

Exemplo:

MSX - PLAY ““O5ABC”, * OSFGA”
“02DCA"

PC - PLAY “O5ABC"

Jé o comando SOUND é totalmente
diferente nos dois micros, no msx ele é
mais poderoso e no PC é bem limitado
{no MSX ele é produzido pelo PSG e no
PC ele gera ruidos).

5 LINE INPUT:
Exemplo:

MSX - LINEINPUT
PC - LINE INPUT

6- STRINGS,SPC E SPACES:

Exemplo:

MSX - string$(40,***)

PC - string8(80,*")

No geral esses comandos sfo usados
para fazer o formato de uma tela de
texto, logo precisam ter seus compri-
mentos dobrados. Quando néo forem
usados para esse propdsito, tem-se que
observar seu uso e entdo dobré-lo ou
ndo.

A grande maioria dos
usuarios gostaria que
os programas do seu
antigo micro fossem
compativeis com
aquele que acabou
de comprar...

7- CLEAR, POKE e PEEK:

Devem ser abolidos, pois trata-se de
comandos que manipulam dados na me-
mébria e como os processadores do MSX
e do PC sdo diferentes, eles ndo devem
ser usados no PC. O comando CLEAR
quando vier na seguinte sintaxe -CLEAR
namero - deve ser mantido, pois esta re-
servando espago para varidveis e néo

para rotinas em assembler dentro de um
programa BASIC.

8- COMANDOS QUE FAZEM
GRA&FICOS:

S6 as coordenadas X's devemn ser mu-
dadas como no exemplo:

MSX: line (10,10)-(50,50),7,b
PC: line (10*2.35,10)-(50*2.35,50),7,b

O nGmero 2.35 mantém a proporcio-
nalidade do gréfico (a tela do PC é 2.35
vezes maior do que a do MSX).

O comando DRAW também segue
essa regra (s6 para os macros R, L, E,
F. G, H, os macros U e D ndo sdo mul-
tiplicados).

9- COMANDOS SEM CORRESPON-
DENTES:

Muitos comandos do MSX-BASIC
ndo existem no PC. Vocé terd que aboli-
-los (vpeek, vpoke, sprite).

Muitos devem estar pensando que se-
ria melhor reescrever o programa. De-
pende do tamanho dele, se for um pro-
grama com umas 400 linhas, essa técnica
diminuird muito o tempo de redigitacéo.

DENIS REGIS DE BRITTO é estudante de
Engenharia Civil (UEFS). Programa em Ba-
sic, dBase, Cobol, Pascal e Logo em MSX
e IBM-PC.

OUTROS PRODUTOS DA SERIE:

0 PACK 1 - Pacote gréfico contendo telas, padrdes, letras, figuras, etc;

(] PACK 2 - Pacote gréfico contendo telas, padrdes, letras, figuras, etc;

[J GRAPHOS IIl - VGA A série para placas gréfices coloridas;

O Apostila - As listagens & textos publicados em MS, impressos e encademados;

[0 PRO KIT scanner - Capturador de figuras e letras;

A SERIE COMPLETA

DO EDITOR GRAFICO PUBLICADO EM MICRO SISTEMAS

Aproveite as incriveis facilidades de edigiio gréfica que o GRAPHOS
1l Ihe proporciona. Crie desenhos, figuras, letras, telas de abertura, ro-
teiros de apresentacBes, slide show, etc.

Tudo isso usando comandos descomplicados e diretos. A operaco do
GRAPHOS Il nSo exige cursos e nem conhecimentos sofisticados de

computacio.

A série completa & composta por:

* Todas as listagens publicadas em MS;

* Telas e ilustragBes prontas para uso;

* Alfabetos especiais para escrita gréfica;

* Rotinas de conversio de telas e shapes do GRAPHOS Il MSX;

* Padrbes para preenchimento de éreas;

VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO
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PC e MSX:
falando a mesma lingua

Converta arquivos de sistemas diferentes, com velocidade e
precisao, usando o Microsoft Word

Paulo Cesar Lopes Barreto

Um recurso pouco apreciado do sis-
tema MSX brasileiro é a adaptacgéo total
do sistema para a lingua portuguesa:
para a inveja dos usuérios de IBM-PC,
sempre as voltas com problemas de
configuragdo, todos os componentes
do sistema - DOS, software, placa de
video, impressora - ja ‘““nasceram sa-
bendo” portugués. Até o teclado tem
as posicbes dos acentos idénticas as da
maquina de escrever. Apesar desta van-
tagem, é subestimada sua capacidade
de cOmunicagdo com computadores
comerciais: como os discos flexiveis de
MSX usam a mesma formatacéo e a
mesma tabela ASCI| padréo do sistema
PC, os textos redigidos em MSX podem

acentos trocados através do texto. Des-
de que o corretor ortografico do Micro-
soft Word ndo ajuda neste caso, uma
solucdo é procurar todos os caracteres
“gstranhos’’ do arquivo, adivinhar o que
significam e corrigir um por um - uma
tarefa bastante cansativa para documen-
tos grandes.

Do MSX para o IBM - a macro da
Listagem 1, desenvolvida parte em
MSX, parte em PC, é destinada ao cres-
cente nimero de usuérios de MSX que
estdo migrando para o sistema PC, ou
passaram a usé-lo em casa ou no traba-
Iho e gostariam de se utilizar dos recur-
sos dos grandes editores de texto, ou

seja lido por outros editores).

Para os leitores menos acostumados
ao desenvolvimento de macros, esta-
mos explicando passo a passo 0s pro-
cedimentos necessarios para a implan-
tacdo do Conversor de Arquivos.

Digite a Listagem 1 exatamente co-
mo estd impressa, exceto pelos nime-
ros entre parénteses, que se referem aos
cédigos dos caracteres a serem substi-
tuidos. Para digité-los, segure a tecla ALT
enquanto entra com o ndmero através
do teclado numérico (os parénteses ndo
devem ser digitados). Apoés a digitacéo,
dirija o cursor ao topo da macro
(Ctrl+ PgUp) e selecione a macro inteira
(F6 liga/desliga a selecdo de bloco, se-
tas selecionam caracteres). Escolha o
comando Excluir. No espaco ““EXCLUIR
para:", digite MSXTOIBM (ou outro

| mesmo usuérios de PC que mantém in- Bl
o ser lidos em PC através do comando tercambio com MSXzeiros. A macro nome a sua escolha), digite o simbolo
13 TYPE do MS-DOS ou por qualquer edi-  rastreia as letras acentuadas cujos c6- de circunfiexo e pressione Control en-
o tor de textos. digos MSX s#o diferentes dos cédigos quanto entra com o codigo de controle
| 0 dnico problema verificado é a dife- normalmente usados no PC, gerando C1 (ou outro A sua escolha). Pressione
W | renca dos codigos de certos caracteres um texto “limpo” que pode ser impres-  Enter para carregar a macro no glossa-
I| Kl acentuados, o que faz aparecerumasé- so e/ou gravado em formato Word ou  rio corrente.
o rie de caracteres gréficos e letras com  ASCII (este Gltimo permite que o texto Usando a macro: dentro do Word,
it | CONTROLE DE ESTOQUE
e DOMINIO PUBLICO Breve mals 2000 programas...
I E SHAREWARE AUTOCAD PGS
-
1 SHASE GRAFICOS
i " s . ; :
£l = KANOPUS INFORMATICA CLIPPER EDITORES
= KPS| Fone:(041)222-0277  Caixa Postal 8301 - CEPB0011-970 - Curitiba - PR

' REPRESENTANTES: DF:(061)568-8662 SC:(0482)23-4742 CE:(085)234-5223 RJ:(021)507-1053 PE:(081)224-3909




carregue o documento MSX a ser alte-
rado, pressione Control + cddigo de
controle e veja o resultado. Se vocé
ndo se lembra do cédigo de controle,
escolha o comando Adicionar, pressione
F1, selecione “MSXTOIBM" com o uso
das setas e pressione Enter. Terminada
a execucdo da macro, o texto deverad
estar corretamente acentuado, livre de
caracteres estranhos.

Se isto ndo ocorrer, reveja a digitacdo:
dirija-se ao topo do texto, entre com o
nome da macro seguido do circunflexo,
pressione F3 e faca as modificacdes ne-
cessarias. Selecione toda a macro, es-
colha Excluir, digite o nome
da macro, pressione Enter, escolha Sim
para sobrescrever a versdo antiga. Para
gravar o glossario atualizado em disco,
selecione Transferir Glossario Salvar:
lembre-se que macros ndo gravadas
serdo perdidas quando o micro for des-
ligado ou o Word for abandonado
(atencdo a mensagem que aparecer lo-
go apbs o comando Fim).

Do IBM para o MSX: digite a Lista-
gem 2 e carregue a macro seguindo os
procedimentos explicados anterior-

mente, desta vez com o nome IBM-
TOMSX e o codigo de controle Control
+ C2. Por meio desta macro, os
documentos PC podem ser exportados
para leitura em MSX, tomando os se-
guintes cuidados: a versio MSX deve
ser gravada em padrdo ASCII (selecione
opcdo Sé-texto no comando Transferir
Salvar) e o arquivo deve ser menor que
30kB, caso contrério os editores MSX

ndo poderdo carregé-lo.

PAULO CESAR LOPES BARRETO estuda
na Universidade Federal Fluminense, é
jornalista freelancer, digitador e estuda
Processamento de Dados na Universi-
dade Federal Fluminense. Usuério de
mainframe, PC e MSX, possui Expert DD
Plus, programa em Basic e dBase e cria
macros para Word.

LISTAGEM 1

.Barreto -

tara<enter>

LISTAGEM 2

P.C.Barreto -

177 )<enter>

:mu.sa:em CONVERSAO DE CARACTERES MSX PARA PC por

13953<95c>mf181)<direita)d<dire;tarn\dire;:a)acdireitarn(ent
er><esc>m( 132)<direita>A<enter><eac>m( 176 )<direita>A<enter><
eac>m( 140 )<direita>A<enter><esc>m(143)<direita>Acenter><esc>
m(141)<direita>E<enter><esc>m(137)<direita>I<enter><esc>mil3
9I<d1ra1ta>0’enter><eac>nt142}{dilelta>O\enter><eﬂc>m[lBUl <.
ireita>O<enter><esc>m(139)<direita>U<enter><ese>m(177 )<dired

=mensagem CONVERSAO DE CARACTERES PC PARA MSX por

1892><esc>mA<direita>(132)<direita>n<direita>s<direitas>n<ent
er><esc>mb<direita>(1B1)<enter><escr>mA<direita>( 176 )<enter><
esc>mA<direita>(140)<enter><esc>mA<direita>(143)<enter><esc>
mE<direita>(1l41)<enter><eac>ml<direita>(137 )<enter><esc>mi<d
ireita){138l<enter)aeac>m0<direiba>{1421<onter><esc>m0<direi
ta>(180)<enter><esco>mlU<direita>(139)<enter><esc>mi<direitas(

_RAISF ER _ESHAREHUSE TEL. 031-441- 7933

HEXCLUSIVO PARA PC'S AT, XT

HLANGAMENTO SIMULTANEO COM USA E EUROPA
EFACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX

WAPOS AS 20HS LIGUE A COBRAR
HATENDEMOS ATE AS 23HS

HREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS
HPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER
HSOLICITE CATALOGO, ENVIAMOS GRATUITAMENTE

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-441-7933

BELO HORIZONTE -MG

51/4 CRS 10.500,00
514 CRS 20.500,00
312 CRS 24.500,00

PREGCO POR DISCO (INCLUSO)

DOBS: PRECOS VALIDOS ATE 30/11/82

LANCAMENTOS DUNE 01/HD
XFS700 - MANTIS ARACNOFOBIA 04/D0
REALMS ﬂﬁHD CHESS MASTER 3000 01/HD
MEGATRAVELLER || OWHD || COMANDER KEEN - PART 4 01/HD
COMMANDER KEEN - PART6 O1/HD || DRAGONS LAIR Il 12/00
PROPHECY OF SHADOW 03HD || ELVIRA I 0JHD
GoDs 01/HD || EYE OF BEHOLDER II 03/HD
DUKE NUKEN It 01/HD FI17-A 06/D0D
WOLFENSTEIN 30 ouHD || F14.-TOMCAT 01/HD
PHOBUS Il 17/HD F18 - STRICK EAGLE i 02/DD
PROPHECY | - VIKING CHILD OWHD || FACETRIS 01/HD
DARK SEED OS/HD GREENLINS Il 01/HD
THE LEGEND OF KYRANDIA O4/HD GUN SHIP 2000 04/HD
ULTIMA UNDERWORLD OUHD INDIANA JONES - ATLANTIS 0&/HD
THUNDER HANK 02/HD LEMMINGS 1 02/00
LOOM 02HD || OUT OF THIS WORLD 01/HD
LINKS 386 O4/HD TERMINATOR It 01/HD
SPACE ACE It o1Ho || rockTEER 0arHD

FREE DC 08/HD
A-10 TANK KILLER Il oMHD II FALCON 30O 0S/HD
BACK TO THE FUTURE Ilf osoD || BATTLEISLE CMHD
GOODFHATER osHp || cHESS 30 02/00
KING QUEST V osHp || DicK TRACY 06/00
NEW YORK WARRIORS oo || ORAN PRIX CIRCUIT (VGA) 02/00
RISE OF THE DRAGON ommp || HILL STREET BLUES 01/HD
ROBIN HOOD OTIHD MIGHT AND MAGIC 11 UMD
TURBO OUT RUN 01/HD STAR TRECK XXV ANIVERSARY OT/HD
SPIRIT OF EXCALIBUR 02/HD THE DAGGER OF AMON RA 0WHD
REVENGE OF EXCALIBUR 08/D0 MONKEY ISLAND Il 08/HD
STRIP POKER Il 01/HD WILLYE BEAMISH 0THD
ZELIARD 01/HD ULTIMA 7 [
LES MANLEY INLOSTIN LA 0%HD ROGER RABIT 02/HD
LEISURE SUIT LERRY V oavp || STREET ROD U 04/00
GUN BOAT 02/0D NINJA TURTLES Il 08/0D
GHOSTBUSTER It o4/pp || WING COMMANDER It 10/HD
TWILIGHT 2000 0MHD ::ETD:LTEQR 1l gﬁ
hitps i onlin 0HD E MUITO MAIS PARA VOCE |
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Dados no padrao DBF

Conhega um pouco mais sobre a estrutura de dados do dBase

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho

Para arquivos de Banco de Dados, temos como padrio
de fato o formato DBF, “emprestado” do dBase. Isto impli-
ca que, se desejarmos escrever um programa em linguagem
néo especifica para BD que faga uso direto de informacg&es
armazenadas por outro sistema, quase certamente teremos
necessidade de algum conhecimento sobre o armazenamen-
to de dados neste padriio. O objetivo deste Artigo é forne-
cer ao leitor informagdes suficientes para que possa criar
programas que interpretem arquivos DBF diretamente, ou se-
ja, que tenham compatibilidade de armazenamento com os
programas que dominam o mercado. S&o fornecidos dois
exemplos desenvolvidos em Turbo Pascal 5.0/5.5.

Um arquivo DBF é composto por duas partes, o cabeca-
Iho (ou header) e os dados propriamente ditos. O cabegalho
contém informacgdes gerais sobre os dados: nome e formato
dos campos, data da (ltima atualizacBo, nimero de bytes
ocupados por um registro, nimero total de registros e o ta-
manho em bytes do proprio cabecalho. A segunda parte
contém os dados, armazenados segundo o padriio indicado
no cabegalho.

Os primeiro 32 bytes s#o a parte fixa do cabecgalho. Des-
tes, apenas os primeiros 12 nos interessam. As informacGes
encontram-se armazenadas conforme indicado abaixo:

1o byte: identificagfio do tipo de arquivo;
20 byte: ano da dltima atualizag8o;

30 byte: mes da Gltima atualizag8o;

4o byte: dia da Gltima atualizagdo;

50-80 bytes: niumero total de registros;
90-100 bytes: tamanho do cabecalho;
110-120 bytes: tamanho de um registro.

A definiclio dos campos encontra-se apés a parte fixa,
ou seja, do 330 byte em diante. A definicdo de cada campo
ocupa 32 bytes (nem todos s8o utilizados), e d&-se da seguinte
forma:

NOME : bytes 1 a0 11,
TIPO : byte 12,
COMPRIMENTO : byte 17 e
DECIMAIS : byte 18.
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O TIPO de campo é denotado por um caracter. As pos-
sibilidades sfo

C: texto,

N: numérico,
D: data,

L: légico e
M: memo.

0O nGmero de casas decimais faz parte da definicdo de
um campo numérico.

Os campos tipo DATA t8m sempre oito caracteres. Os
quatro primeiros contém o ano, os dois seguintes 0 més e
os dois Gltimos o dia.

Um campo Légico admite apenas dois valores: VERDA-
DEIRO (TRUE) representado por T e FALSO (FALSE) repre-
sentado por F.

Campos do tipo MEMO possuem tamanho e formatacéio
livres, @ ndo sfo armazenados no MesmMo arquivo que os
demais.

Embora o nimero de campos em um registro ndo seja
fornecido diretamente, podemos obté-lo dos valores acima.
Além da parte fixa e da definic8o dos campos, hé mais dois
bytes de controle. Logo o nimero de bytes usados para a
definicdo dos campos é

CABECALHO - 32 -2

Como cada campo e definido em 32 bytes, o nimero de
campos definidos, ou seja, o nimero de campos em cada
registro é

(CABECALHO-32-2)/32,
que equivale a
(CABECALHO-2)/321.

A expressdo acima é usada nos dois exemplos para ob-
ter-se 0 nimero de campos em um registro.

Os parimetros que definem um campo (tipo, compri-
mento, decimais) devem ser armazenados para que seja
possivel recuperar-se a informagfo armazenada nos regis-
tros.




Além dos campos definidos pelo usuério ou programador,
ha um campo fixo que faz parte de todos os registros, e
que ndo se encontra definido no cabegalho. Trata-se do pri-
meiro byte do registro, e indica se o registro encontra-se lo-
gicamente ativo ou apagado. Se corresponder a um espaco,
0 registro esta ativo. Se corresponder a um asterisco, o re-
gistro esté logicamente apagado, ou seja, ele sera tratado
como se estivesse apagado, embora as informacdes que o de-
finem continuem armazenadas. Isto é feito porque apagar e
reorganizar fisicamente os registros € uma operacdo lenta,
sendo feita tdo raramente quanto possivel.

Devido ao campo mencionado acima, o tamanho total
do registro obtido acima é um byte maior que o valor que
obtemos se somarmos os comprimentos de todos os cam-
pos definidos na segunda parte do cabecalho.

O inicio do primeiro registro dé-se logo ap6s o cabegalho,
ou seja, no byte CABECALHO+1. Seja REGISTRO o tama-
nho de um registro. O inicio do n-ésimo registro, conside-
rando-se o0 espago ocupado pelos n-1 registros que o prece-
dem é

CABECALHO+REGISTRO*(n-1)+1.

Esta é a expressdo utilizado para localizar-se um registro
no exemplo 1.

O primeiro exemplo, DBF.PAS (listagem 1), extrai os
pardmetros de um arquivo DBF e, a partir destes pardme-
tros, exibe os contetidos dos registros sequencialmente.

O segundo exemplo, STRUCT.PAS (listagem 2), & uma
versdo simplificada do primeiro. Quando invocado através
da sintaxe

STRUCT nome

ele fornecerd as principais informagdes relacionadas ao ar-
quivo nome.DBF; notemos que deve ser omitida a termina-
¢éo .DBF ao referenciar-se ao arquivo. Caso o nimero de
campos faga com que parte da informacgdo seja perdida
através da rolagem da tela, podemos paginar a exibicdo de
informacdo através do comando MORE do sistema operacio-
nal

MORE « STRUCT nome .

Os programas acima servem principalmente para ilustrar
a recuperacdo de informacGes contidas em arquivos DBF.
Ha duas rotinas principais para leitura de dados do arquivo:

*CAR(n): string
n : inteiro

L& os préximos n bytes do arquivo como caracteres, e 0s
retorna em uma string.

*INT(n): inteiro (longo)
n : inteiro

Interpreta os proximos n bytes do arquivo como um intei-

ro positivo.

Poderiamos adicionar uma verificacdo de faixa para os
valores encontrados para os campos. Por exemplo, no cabe-
¢alho, os nome dos campos devem ser alfanuméricos inicia-
dos por letra e sem espacos intermediarios; o tipo de cam-
po deve ser C, N, D, L ou M; etc. Quanto ao conteGdo dos
campos, todos os caracteres de um campo data devem ser
numéricos; um campo légico deve ser T ou F; etc.

ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA FILHO é Engenheiro
Eletrénico, formado pelo Instituto Tecnolégico de Aerondu-
tica. Trabalha atualmente como analista de sisternas e progra-
ma em C, Pascal e Clipper.

* Listagem 1

(% *)
(% PROGRAMA EXEMPLO {: %)
(% -Le dados de um arauivo padra DBF. %)
(* %)

Program DBF(Input,Output);:

(# Alexandre de Azevedo Palmeira Filho - 1992 %)

Uses CRT:

Var
d : byte; (% dia, %)
[ : byte; (¥ mes e %)
a : butes; (¥ ano da ultima atualizacao do

arquivo .DBF %)
n.reg : longint; (* numero de registros no arquivo #)
header & integer: (% tamanho do cabecalho do arauivo¥)
reg : integer; (% tamanho dos registros ¥)

campos * integery (¥ numero de campos em um registrox*)

f : stringlil; (% conteudo de um campo logico ¥)
dia : stringl2): (% DIA, *)
mes t stringl2]; (% MES E ®)
ano : stringf4]: (% ANO em um caspo DATA. %)

banco : file of char; (% arquivo DBF para o TPS #)
nome : array [§..200] of stringlifl; (» NOME,
nt : array [1..200] of char; (x TIPO,
"1 * array [1..200] of byte; (% CONPRINENTO e
”del: : array [1..200] of byte; (% NUMERO DE

DECINAIS de um campo. #)

(% variaveis auxiliares #)

st : strings

MICRO SISTEMAS 17




JaK i oInteger;

function ink(nzinteger):longint;
(% Esta funcao le um inteiro positivo representado ¥)
(¥ em n bytes, no cabecalho do arquivo DBF *)
var
t : chars
J integer:
f,m: longints
begin
f=0;
mi=i;
for j:=i to n do
begin
read(banco,c):
fi=f+n*ord(c);
mi=p*25h:
end;
int:=f;
end;

function car(n:integer)tstring;
(% Esta funcao le do arquivo DBF uma string com *)
(% comprimento DBF. ¥)
var
£t char:
i* integer;
s+ string;
begin
gi=""s
for ji={ to n do
begin
read(banco,c);
5i=stc;
end;
cari=s;
ends

begin

(% ABRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA %)

ClrScr;

writeln;

write( 'NOHE DO ARGUIVO *.DBF: ");

read(st);

for j:=1 to length(st) do
st[jli=UpCase(stljl);

sti=st+’.DBF "5

assiagn(banco,st);

reset (banco);

(¥ INFORMACOES SOBRE 0 BANCO DE DADOS %)
ClrScr;

writeln;

writeln(st);

fi=car(i);

at=int(i); (¥ ano, *)

i=int(§); (% dia da ultima atualizacao. *)
writelntd,’/",m,’/",a);
writeln;
n.regi=int (4};
writeln('Numero de Registros :’,n_regid);
header:=int(2); (% HEADER com a definicao dos cameos.

#)

regi=int(2):

writeln( 'Tamanho dos Registros :',reg:d);
readln;

sti=car(20);

(% CALCULA O NUMERO DE CAMPOS DOS REGISTROS #)
camposi=(header-2) div 32-1;

writeln( 'Nusero de Campos:’,campos);

writeln;

(% LE, APRESENTA E ARMAZENA INFORMACOES SOBRE 05
CAMPOS *)
for j:={ to campos do
begin
nomel j1z=car(ii);
write(nomelj1,” ");
read(banco,tlj1);
sti=car(4);
10j2:=int (1)
decfjli=int(i);
sti=zcar (14);
writeln(tLj3, 10124, ,declj]:3);
end;
writeln;
writeln('Digite ENTER.');
readln;

(% APRESENTA O CONTEUDO DOS REGISTROS SEQUENCIALMENTE
%)
ClrScrs
writeln;
writeln( "EXAHE SEQUENCIAL'):
repeat
writelns
write('No. Registro Inicial: ");
readIn(k};
until ((k{=n_reg) and (k)@));
ki=k-1;
repeat
ClrScr;
inc(k)s
seek (banco,header+reg*(k-1));
writelnswriteln;
writeln('REGISTRO ’,k);
writeln;
write( 'STATUS )y
if (car({)=" ") then
writeln('ATIVO")
else
writeln('APAGADO");
for j:=i to campos do

mi=int(i): (% mes e *)
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® Programacéo BASIC
® Programacéo COBOL
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Occidental Schools

Calxa Postal 1663
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© Microprocessadores
® Andlise de Sistemas
® Eletrénica Digital
® Software de Base

Desejo receber gratultamente o catdlogo ilustrado

CURSOS
DE INFORMATICA

ESTUDE EM SUA RESIDENCIA, NAS HORAS DE FOLGA, UM DESTES EXCELENTES CURSOS PRATICOS
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st : string; (% variaveis auxiliares #)
J ! integer;

function int{nZinteger):longint;
(* Esta funcao le um inteiro positivo representado #)
(2 em n bytes, no cabecalho do arquivo DBF %)
var
¢ :charj
J  tinteger;
f,utlonginks:
begin
- fi=0;
ni=i;
for ji={ to'n do
begin
read(banco,c);
fi=f+a%ord(c);
ni=a¥254;
end;
inti=f;
end;

function car(n®integer):string;
(% Esta funcao le do arquivo DBF uma string com ¥)
(# comprinento DBF. ¥)
var
tichars
Jjiinteger;
sistring;
begin
!’=lt;
for ji=i to n do
begin
read(banco,c);
si=siC;
end;
car:=sj
end;

begin
(% ABRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA )
writeln;
st:=ParanStr(i);
for ji={ to length(st) do
st[jls=UpCase(st[jl)s

sti=st+ .DBF";
assign{banco,st);
reset (banco);

(% INFORNACOES SOBRE 0 BANCO DE DADOS #)

writelns

writeln(st);

sti=car(i);

as=int(1); (% ano, %)

mi=int(i); (% mese *)

di=int(f); (* dia da ultima atualizacao. *)

writelntd,”/",m,"/",a);

writelns (.

n-regi=int(4);

writeln('Nusero de Registros :’,n_regid);

header:=int(2}; (* HEADER com a definicao dos campos.
%)

regi=int(2);

writeln( Tamanho dos Registros :',regid);

sti=car(20);

(% CALCULA O NUMERQ DE CAMPOS DOS REGISTROS %)
campost=(header-2) div 32-1;

writeln('Nusero de Campos: ’,campos);

writeln;

(% LE, APRESENTA E ARMAZENA INFORMACOES SOBRE 0S
CANPOS %)
for ji={ to campos do
begin
writelcar(if),” ' ,car(i):4);
sti=car(4);
writelnCint(1):4,int(1):3);
sti=car(i4);
ends;
!ﬂ‘o
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Do XT ao 486. Aprenda a expandir o

M O NT E S E U P Ré P R | O PC hardware. Mesmo para quem ja compra

montado, o livro traz importantes dicas

No livro de montagem vocé aprende a

TRANSFORME SEU XT EM AT  ca tox mas répo ou 386 5x (s260

fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395)
fica 23x mais rapido.

XT ou AT, monitor, impressora. Aprenda

CONSERTE SEU PROPRIO PC a cuidar do seu computador para que

nao apresente defeitos!

COMOSLIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISAENTENDER DE HARDWARE!

1) Como montar seu préprlﬂ PC XT AT 286 386 486 Laércio Vasconcelos
MONTAGEM. 200 paginas. Aprenda a montar um XT, AT do 286 ao 488, setupdo AT, straps de placas, instalagiio IBM PC:
video @ monitores CGA, Hercules @ Super VGA, instalagho de coprocessador arlimético, expansic de memaoria, Dicas e macetes

uso da memdria estendida e expandida, converso de XT em AT, BIOS, elc...

3 de software
P) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT

MANUTENGAO. 200 péginas. Aprenda a fazer 100% da manutengao prevantiva e 80% da corretiva do seu XT
ou AT, mesmo sem saber eletrdnica. Solucione erros na memdria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
da drives, manutengao de teciado @ mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Soltwares
de diagndstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira

B) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140paginas. Ideal para quem quer aprofundar seus conhecimenios técnicos sobreo funcionamento
interno do PC a nivel de Hardware e de Sofware bdsico. Microprocessadores, organizacdo da memdria,
funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupgles, funges do BIOS e do DOS, nogles scbre virus
placas de video e monitoraes, funconamenio da meméria Cache e Pardade, eic

|

|

‘ aléirica, instalagéo de drives de 5 1/4" e 3 1/2" no XT e no AT, instalagio e lormataglo de winchester, placas de
|

¥) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 paginas. Vocd nunca viu tanta informagao (il sobre software em um Unico livro. A cada pagina @
encontrada uma dica gue pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em meihor
velocidade, produtividade, seguranga e facilidade de uso. O livro aborda copia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquets, uso da memdria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperagio de discos formatados e arquivos apagados, programas graficos,
como proleger seu computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU,
WINCHESTER e VIDEO, comandos Gtais do DOS, como criar seu AUTOEXEC BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

1) Séao compactados, o que reduz o tamanho e o custo para voce.
2) Séo fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
sonwcre para PC 3) Séo todos acompanhados de um arquive LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagio, os bizus para sua utilizagdo imediata
4) Sdo todos testados por nossa equipe técnica
ici 5) A maior vantagem: séo cobrados por tamanho, e ndo por gravagao.
So I !C'te nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k. nés
Catalogo cobramos por um (inico disco de 360 k com os 3 juntos
6) Decidimos ndo poluir essa revista com péginas @ mais paginas de
catdlogos de programas. Solicite noso catilogo por carta ou telefone.
Prelerimos preencher as pdginas dessa revista com artigos Uteis,

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos
Ve]a as vantagens dos nossos programas 7) Nosso eslorgo esta concentrado na QUALIDADE, e néo na velocidade.
> A pressa é inimiga da perfeicio. Nossa entrega leva 7 dias

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

I_Indiqua o livro desejado Recorte e envie para Laércio Vasconcelos r
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 T
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo ja inclui as despesas  Rio de Janeiro - RJ

postais.

RS Desejo receber o catdlogo de programas.
[ Enderego

P 4lid bro/
regos vélidos para Novembro/92 Cidade CEP

IMomagam Manutengdo Dicas Arquitetura
| ( )120.000 ( )120.000 ( )120.000 ( )98.000

Para sua seguranga, envie em carta registrada

in|

|

I

Nome Tel. :
|

|

[

.]




TEL/ FAX (‘9112973; 644

lassic
QF T RUA .IOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O
SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 - 000

ma ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR
'n‘OR '“CCL Voce faz o pedido por telefone ou carta e so pagara no correio ’

e e — e ————
CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES
e R U ———
AVENTURA E ACAD 1018 . MIXED UP MONTHER GOOSE 0278 - RM SUZUKI 250 92 0324- SPEED BALL 02 1044 - Fue POWER -
Ty 32 PACKER STREETS 02 0838 - OVERLORD 06 0326 - SPY HUNTER 01 0374 - TENNYS 01 12712- BERET (CGA) 02
0032 - ALA 0588 - PIRATES 02 0341 - STREET ROAD 03 (0997 - TENNYS PRO TOUR 04 0167 - IKARI WARRIORS o1
i g 01 1090 - PIRATES OF BARBARY C 01 0344 - STREET MOAD i 04 1001 . THE GAMES WINTHER 04 ; o1
A Tan ane o 010254 -POUCEQUEST| ™~ 03 0350 STUNT DRIVE 04 0625.TVSPORTS BASKET 04 1232 - MODEM WAR 01
-ALLIEN &1 21 1054 - ROAD WARS 2000 01 0354 - STUNTS 04 0972 01 0232 - NEW YOREK WARRIOR (CGA)
5 - ALL DOGS 1053 - ROBISAON CRUSOE 01 0358 - SUPER BYKE 01 1280 - WORLD CHAMPION SOCCER
4 - ALTERED BEAST 02 10,46 - ROBOT RASCALS 01 0361 - SUPER HANG ON o1 1133 8 SOUTH 02
- AMAZING SPIDER MAN 02 5289 . Sl ING SIMULATION 01 0362-SUPEROFFROAD(W) 02 0438 -WORLD CUPSOCCER 02 0241 - OPERATION WOLF (CGA) 03
. o 03 1248 - SEARCH FOR THE KING 0 1032 - TEAM SUZUKI (EGANVGA) 01 0437 - WORLD
- . SECRET SILVER BLADS 0377 - TEST DRIVE
A OF RAGE 02 0796 - SPACE QUEST | 02 0378 - TEST DRIVE Il 04 RACIOCINIO € QUEBRA-CABECA BILHAR £ CARTAS
0826 - QUEST I 03 0380 - TEST DRIVE il (VGAS) 03
TOTHE EUTINE 1920318 - i 08 0387 - THE CYCLES 02 0916 - ALPHA 02 1030- 3D POOL 01
RS EARTELNS Someier B s A g Snees &
. BATTLE 16 -
| 1083 . 1% S SPAAL o1 0913 - THE CARDINAL OF KREML O3 SIMULADORES ~ EM  GERAL 0038 BATTLE CHESS | 02 _ o1
e et e v - 688 ATTACK SUB 01 0937 - BEYOLD CO| o1 - CANASTRA 1
i T o0 EsPACIAIS E COMBATES AEREOS 0003 . 688 ATIACK SUBH 02 0083 - BROCK OUT 01 1051 - COMPUTER CONTRACT 01
7 0004 - A-10 TANK KILLER 04 1137 - BRAIN DEAD I| 01 0962 - DOMINO
o578 . CRORER oA cr‘mml AFTER BURNER 02 0854 - A10 TANK KILLER I 0074 - CHESS MASTER 2000 01 1265 - DRAW POKER o1
By O} 0557 - AFTER BURNER I 02 o784 - BATTLE TANK 02 1134 .CHESS MASTERZ100 03 0902 - o1
B T AP s 01 0834 - BETTER DEAD ALLIEN 01 0938 - ACE OF ACES 01 1073 - CONRAD Ol 1186-GRANSLAMBRIDGE 02
T AT T 01 G747 - BLOOD MONEY (EGAVGA) 02 0021 - AIR COMBAT SIMULATION 01 0090 - CUBIC TIC TACTOE 01 - HAT TRICK o1
0067 - CAPITAO TRUENO (CGA) 01 Sra7 - SRO0D MONE 01 1132 AIR TRAFIC COMMAND 01 0089 . CYRUS CHESS 10 - HOYLES 2 02
= ”ms DRAW RIDER 03 1182 - ATP D4 1283 - DAMAS FOR WINDOWS 01 0211 - MAH JONGG 02
e 91 0112 - ECHELON 02 0043 - BATTLE 0125 - FACIS 01 0247 - PC POOLS NGE 01
1223 - CHAMPION OF KRYNN 04 5,40 . EGAROIDS (EGA) 01 0045-BATTLE OF BRITAIM 04 0848 - FASES 03 - SOLITAIRE o1
D v 3088 oh a3 IS % Bt TN con 8 o pcemer o
: TERBOMBER 04 i 05 0182 - Ji
D0 o e (B ) 03 1231 - FLIGHTER WARE e - CHUGKYEARS 01 0198 - LEMMINGS (VGA) 03 1155 - STRIP POKERII (VGA)  O7
-4 =i 01 1056 - IF IT MOVES SHOOT IT 04 0544 - F-14 TOM CAT 04 1101 LIVING JIG SAW (VGA) 08
Lk ﬁoa:o-uenm 05 0115- F15 STRICKEEAGLE 01 - LDGICAL (VGA) Ol LANCAMENTOS
: 7- 02 0116 - F i 02 1055-NETRIS
3024-DEMONSSTAXER 02 027 - SRS FAANGA) - 08 Giis -FISSTRCKEEMAES. 92 3650 MEERS . 01 HOO27 - MONKEY ISLAND 2 (CGAW)
R S o 92 3078 - ORBITER 02 0121 - F19 STEAUH FIGTHER 03 795 - PAGANITZU o1
- DONALD 0286 - ROCKET RANGER 02 0614 - F117A (VGA) 06 0258 - POPULOUS (CGA) 02 HOD41 - LEISURE SUIT LARRY
e My I T o1 01 0260 - POPULOUS 02
] 0714 - SILPHEED 04 0130 - FUGHT SIMULATOR 30 02 0780 - POWER 01 m-mmwmm
51 - DRAGONT LAIR 1} 12 1250 - SPACE 01 0131 - FLIGHT SIMULATOR 02 1107- VGA) 02 HD
- 0686 - DRAGON STRICK Mlm.mmlsam 02 0138 - GATO 01 0560 - 01 HOO74 - PIT 1 H
- DOUTOR DOOM REVENGE 02 315 . spACE RACER 01 0860 - GUN BOAT 03 1057 - RAMPCUBE 01 HOOB2 - CHESS mst R 3000
Bl 92 0322 - SPACE ROGUE 02 0966 - GUN SHIP 03 1110 - REX CHESS ot
0735 - BUBK NUKEN 01 1199 . STAR CONTROL 02 1140 - HARPOON 03 0906 - SARGON 4 03 HOI8 " CHESS MASTER 3000 (Wi
0109 - DURD DE MAIR 91 0328 - STAR DEFENCE 01 0148 - HEAVY METAL 01 OBB6-SHUFFLE PUCK CAFE 02 DOWS) 01 HD
pobr it oy 18 1216 - STAR RLEET I 3 0181 - JET F-16 Ol 1261 -SPOTEGANGA .~ 02 HOII-NINIATURTLES 3 VGAEGA
Y ) 1 1198 - STAR GOOSE 01 0883 - JET FLIGHTER 05 0973 - SUPER TETRIS 02 o1
1172~ FIRE KING 02 5325 . STAR 01 0874 - MIG 29 0z 0383-TETRIS 01 1351 - SIM CITY FOR WINDOWS 02
0742 - FRINSTONE O1 0330 - STAR TRECK V (VGA) 05 0745 - MIRAMAR 01 1135. TURBO CHESS o1 DD
0445 - FRIENDISH FREDOYS 05 o335 . STELAR 7 04 0236 - OCEAN RANGER o1 HO0112 - DTENNIS PRO TOUR 2
L 01 0348 - STRIKER. 01 0263 -PT 109 01 LUTA DE NINJAS, BARBAROS, BRI 01 HD
0499 - GAUNTLET i 0394 - THEXDER 01 1005 - RAPCON 02 DE RUAS... J1353 - THE IMORTAL 02 DD
DR RN 4 0395 - THEXDER I 03 1220 - SANDS OF FIRE 03 HOO88 - OUT OF THIS WORLD
0892 - GHOST GOBLINS (EGA) 01 0776 - URIDIUM 01 0561 - SHERMAN M-4 02 0030 - BADDUDES 02 (EGANGA) 01 HD
e o 508 - SILENT SERVICE 04 D034 - BARBARIAN 01 HO0SS - LIFE AND DEATH 2 (VGAW)
N L | 0008 EROTICOS 1007 - SIM ANT 04 0055 - BOPN WRESTLE o1 HD
v e o ) 22 0297 - SIM CITY (CGAVGA/W) 02 1258 - BRUCE LEE LIVES 03 HOO8Y - BAT. (VGA) 01 HD
G140 WORA DO PESADELD 03 0014 - ADULT GAMES 01 1176 - SIM CITY ANCIENT (W) 04 0056 - BUDOKAN 02 HOQ94 - PREDATOR Il 01 HD
1041~ HOWROR. ZLNe 03 5020 - AIDS 01 0881 -SIMCITY FUTURE W)  O4 OO58 - BUSHIDO 01 HOOSS - PAPER BOY 2 (VGA) 01 HD
IO - HOSINa o) 9! 0054 - BOCA (CGA) 01 0571 - SIM EARTH (VGA) 04 0075 - CHAMPION SHIP KARATE 01 HO105- COMMANDER KEEN 4 01 HD
' e o e SRR 01 1026 - STRIKE ACE (VGA 03 0093 - DEATH GALACTIC (VGAW)
3OS0 - BN SHOU 01 0965 - EAST SUCKS WEST (VGA) 01 0386 - THE HUNT RED 01 0104 - DOUBLE DRAGON HO107 - THE LEGEND OF KYRANDIA
OIS S M Doy 0% o787 - EROTICS SHOW 01 0399 - THUNDER CHOPPER 01 0106 - DOUBLE DRAGON Il {CGA) 01 (VGA) HD
ADVENTURES E RPG 0830 - MAXINE 01 0200 - TOMAHAWK (CGA) 01 1151 - DOUBLE DRAGON Il (EGA) 03 HOI13 - BABY JO GOING HOME
0262 - PORNO STORY o1 0136 - FREDOY HARDEST MANHATA a1
3037 - ALLIEN FIRE 2199 03 0786 - TELA EROTICA At - GERAL 145 . GOLDEN AXE 02 HOMIT- EOANGA)
- AMAZON 02 1191 - 10TH FRAME 01 0183 - KARATEKA 01 HO114- TITUS THE FOX (EGANVGA) 01
- BALANCE OF PLANET 03 CORRIDAS DE CARROS E MOTOS 1113 - ABC BOXING (VGA) 04 0605 - KARNOV 02 HD
- BARDS TALE 03 0008 - ABC MONDAY NIGHT 06 0389 - LAST NINJA 02 HO119 - WRESTLEMANIA (EGA/VGA) 01
/ - BATTLE TECH 02 0585 - 4x4 OFF ROAD RACING 01 0079 - VOLLEY BALL 01 0198 - LAST NINJA Il 03 HD
- BATTLE TECH Il 05 1111 - ACTION FIGHTER 01 0512 - BALLISTIX 01 0794 - NINUA 01 HO116 - GODS Gmﬂ%a HD
= - BUCK ROGERS 05 0OLY - ACRICA RALLY 01 1174 - BLADES OF STEEL(W) 02 0746 - NINJA GAIDEN 01 HO11S - FLIGHT SIMULATOR 4 CENA
- CALL 10 0501 - BAL ELLIOT 04 D061 - CALIFORNIA GAMES | 01 0643 - PANZA KICK BOXXING 04 RIOS 01 HD
- CARMEN SAN DIEGO EURDPE 1047 - BUICK 02 0062 - CALIFORNIA GAMES I 03 0274 - RASTAN SAGA (CGA) 02 11302 - PREHISTORIC 02 pD
K 01 O7T7 - CARLOS SAINS o1 . CAVERMAN 04 0566 - RENEGADE (EGAVGA) 02 J1304 - CISCO HEAT 01 00
; - CARMEN SAN DIEGO TIME 03 0586 - CRAZY CARS 2 o1 ; TEAM(VGA) 05 0295. 02 11305 - RALLY PARIS DAKAR 02 DD
- ~CARMEN SAN MEGO IN USA 01 0091 - DDAYS OF THUNDER 02 0111 - EARL WEAVER DBASEBALL 01 0515 - STREET FIGHT MAN 03 HO122 - WOLFESTEIN 30 (VGA) 01 HD
) . CARMEN WORLD 0094 - DEATH TRACK _FACE OFF 07 0338 - STREET FIGHTER 02 HO123 - ML OF THE JUNGLE 01 HD
01 0124 - F-40 PERSUIT SIM. 01 0559 - FERNAND MARTIN (CGA) 01 0364 - SWORD OF SAMURAI 03 HOLIB msmmw\':
- CENTURION 03 0600 - FERRARI FORMULA 1 02 0128 - FINAL 1 0526 - TAKE DOWN 03 i
! - GODE NAME: ICEMAN 09 0133 - FORD SIMULATOR 01 0137 - FUTEBOL AMERICANO 01 0384 - THE BOOK OF MEIKIU 02 - HYPER SPEED (VGA/W) 02
||_. - COLONELS BEQUEST 10 0134 - FORD SIMULATOR i 02 0830 - GRAVE YARDAGE 02 J1311 - DICK ) 06 DD
i . CONAN 07 0144 - GRAN PRIX CIRCUIT (CGA) 01 0147 - GOLF Ol PAREDAO €  FLIPERAMAS J1323 - NIGHT BREED 04 00
- 0079 - CONQUEST'S OF CAMELOT 10 0685 - GRAN PRIX CIRCUIT (EGA) O1 0876 - INTERNATIONAL SOCCER 02 11327 - HARLEN BLOBETROTTERS 01
. DEFENDER OF CROWN 01 1251 - GRAN PRIX UNLIMI 04 1100 - ITALY 90 01 0026 - ARKANDID 2 (CGA) 01 DD
- DEMONS FORGE 01 0583 - HARD DRIV 01 0184 - KING'S OF THE BEACH 02 08940 - ARKANOID 2 (EGA) 01 HO124 POWER MONGER
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Controle Estatistico de Processos

Conhega um efeciente método de andlise e avaliagdo de produtos

e processos.

Osvaldo Luis Guglielmi Branchini e
Antonio Augusto Gorni

A recente tendéncia ao desaparecimento das fronteiras
comerciais no mundo todo tem exacerbado a competitivida-
de entre os paises, exigindo a adogfo de politicas de quali-
dade e produtividade sérias e consistentes.

Dentro das filosofias propostas de qualidade, uma das
mais aceitas atualmente é o T.Q.C.: Total Quality Control.
De acordo com esta abordagem, a qualidade de um servi-
¢o ou produto é responsabilidade de todas as pessoas
envolvidas diretamente ou ndo com o processo produtivo, in-
dependentemente de sua posi¢cdo hierdrquica. Desse
modo, evita-se que apenas um setor especifico da empre-
sa se preocupe com qualidade, distribuindo essa respon-
sabilidade a todos e contribuindo dessa forma para o au-
mento da qualidade do servico ou produto, de forma muito
econdmica.

Uma das ferramentas que viabilizam essa filosofia de
Qualidade Total é a aplicacdo de métodos estatisticos, em
especial, o Controle Estatistico de Processo, ou C.E.P. Tais
métodos tem como objetivo controlar o aparecimento de
produtos defeituosos e/ou quantificar sua ocorréncia. O
C.E.P. tem como objetivo evitar a ocorréncia de produtos
defeituosos através da andlise da evolugio de pardmetros
selecionados de processo, usando como referéncia faixas li-
mites pré-estabelecidas que definem a dispersdo permissivel
dos mesmos. A evolugiio dos pardmetros indica a tendéncia
que o processo apresenta de sair de controle e levar a fabri-
cacdo de produtos defeituosos. Portanto, o C.E.P. indica
quando se deve (ou ndo) interferir num processo antes que
ele venha a se tornar insatisfatdrio.

A figura 1 mostra, de forma esquemaética, como se con-
figura o sistema produtivo apés a introdugdo do C.E.P.,
dentro de sua filosofia de evitar a geracdo de produtos de-
feituosos, suprimir a necessidade de retrabalho, aumentar a
uniformidade e o nivel de qualidade e identificar as margens
de producdo.
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Figura 1: Esquema que ilustra como o C.E.F. se insere den-
tro de um processo produtivo.

Contudo, o C.E.P. requer que duas premissas bésicas se-
jam satisfeitas para que ele atue decisivamente na melhoria
de qualidade do processo. A primeira é que os pardmetros
de controle e seus itens de verificacio devem ser correta e
precisamente definidos, conhecendo-se bem suas causas e
consequéncias. A outra é que os operadores do processo
industrial devem ser conscientizados da necessidade de se
buscar um produto isento de defeitos. Em outras palavras,
ele se torna seu préprio inspetor de qualidade.

Para se implementar o C.E.P. com sucesso é necessério
fazer uso de uma série de ferramentas importantes como:

a) Coleta criteriosa de dados: deve selecionar precisamente
os dados a serem analisados e ser viavel;

b) Histogramas: permite a identificacdo de pontos criticos
do processo, os quais devem ser prioritariamente alterados
para aumentar o nivel de qualidade;




¢) Diagramas Causa-Efeito: consiste no levantamento de to-
das as causas que podem afetar determinada caracteristica
de qualidade para que as mais importantes sejam localizadas
e possa ser efetuado um trabalho no sentido de controla-las
para se obter maior nivel de qualidade. As causas podem
ser classificadas em seis grupos principais conforme sua ori-
gem, designados por 6M: Matéria-Prima, M&o-de-Obra,
Método, Medida, Meio-Ambiente e Maquina.

d) Diagrama de Pareto: permite a visualizagcdo do grau de
importincia dos defeitos, viabilizando sua priorizagdo nas
atividades para aumento do nivel de qualidade.

e) Cartas de Controle: fornecem o diagnostico estatistico do
processo e permitem verificar se o mesmo esta sob contro-
le, instavel ou fora de controle.

O objetivo deste trabalho foi o desenvolvimento de um
programa relativamente simples para a determinacédo de
Cartas de Controle e Histogramas, para que se possa dispor
de uma poderosa ferramenta para a analise e aumento do
nivel de qualidade de um dado processo.

CARTAS DE CONTROLE

O primeiro ponto a ser entendido quando se deseja con-
trolar um processo é que a origem de suas variacAes podem
ser causas comuns ou especiais.

As causas comuns de variagdo de um processo pos-
suem natureza aleatéria e, portanto, ndo apresentam ten-
déncia definida ao longo do tempo. Suas implicagAes so-
bre o comportamento do processo também sdo aleat6-
rias.

As causas especiais de variacdo de um processo podem
ser explicadas e podem afeta-lo significativamente se ndo
forem eliminadas a tempo. Ao contrario das causas comuns,
estas possuem tendéncia bem definida nas alteracAes que
impAem ao processo.

Um processo somente pode ser considerado sob controle
estatistico quando as (nicas causas que provocam alteragdo
nele sdo comuns. Neste caso, as alteracAes sdo aleatorias,
sem tendéncia definida e o processo ndo é afetado signifi-
cativamente em termos do nivel de qualidade.

Uma ferramenta eficaz que permite identificar a ocor-
réncia de causas especiais & a Carta de Controle do Pro-
cesso. Quando elas ocorrem, devem ser tomadas acAes
gerenciais para elimina-las antes que o processo venha a
ficar fora de controle e afetar severamente a qualidade do
produto.

A Carta de Controle do Processo permite ainda avaliar a
ordem de magnitude das causas comuns de variacdo as qu-
ais, acima de um certo grau, também exigem ag&o geren-
cial no sentido de sua eliminag&o.

Contudo, nada melhor do que um exemplo pratico para
facilitar a compreensdo dos conceitos expostos até agora.

Vamos supor que uma fabrica de refrigerantes deseje
controlar estatisticamente o volume de bebida colocado nas
garrafas com 1,5 | de capacidade. O levantamento dos da-
dos do processo produziu os seguintes resultados:

la Medida 2a Medida 3a Medida Média

Amplitude
1.504 1.502 1.519 1.509 0,017
1.507 1.504 1.484 1.499 0,023
1.501 1.489 1.543 1.511 0,054
1.486 1.516 1.478 1.494 0,038
1.504 1.500 1.490 1.498 0,014
1.509 1.503 1.508 1.507 0,006
1.504 1.507 1.506 1.506 0,003
1.521 1.501 1.514 1.512 0,020
1.500 1.517 1.519 1.512 0,019
1.634 1.519 1.517 1.624 0,017
1.512 1.542 1.500 1.518 0,042
1.509 1.488 1.507 1.502 0,021
1.498 1.514 1.514 1.509 0,016
1.538 1.526 1.5623 1.529 0,015
1.528 1.508 1.518 1.518 0,020
1.531 1.532 1.517 1.527 0,015
1533 1.517 1.5M1 1.521 0,022
1.499 1.510 1.494 1.501 0,016
1.571 1.488 1.516 1.505 0,028
1.632 1.520 1.515 1.523 0,017
1.629 1.51 1.514 1.518 0,018
1.515 1.503 1.497 1.505 0,018
1.502 1.527 1.512 1.514 0,025
1.502 1.622 1.630 1.518 0,028
1.632 1.518 1.527 1.526 0,014
1.506 1.506 1.494 1.502 0,012
1.491 1.478 1.480 1.483 0,013
1.519 1.533 1.533 1.529 0,014
1.502 1.504 1.482 1.496 0,022
1.594 1.5623 1.496 1.505 0,029

Tabela I: Dados de volume em litros de refrigerante efetiva-
mente colocado nas garralas de 1.5 /.

Nesta tabela as trés colunas da esquerda sdo os dados
medidos. A quarta coluna é a média dos valores obtidos pa-
ra cada grupo de trés dados. J& a quinta coluna é a ampli-
tude, ou seja, a maior diferenca observada em cada grupo
de trés dados.
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Flgura 2: Carta de Controle de Processo relativa os dados
da Tabela /.
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A Carta de Controle de Processo nada mais & do que um
gréfico das médias de cada grupo de trés amostras em rela-
¢do ao tempo de amostragem, conforme mostra a figura 2.
A partir dos dados obtidos séo calculados os Limites Supe-
rior e Inferior de Controle (LSC/LIC) e os Limites Superior/ Infe-
rior de Agdo (LSA/LIA), de acordo com um procedimento es-
tatistico que seré descrito a seguir. Tais limites sdo incluidos
no gréfico como linhas horizontais.
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Figura 3: Processo sob controle. O conjunto de pontos
amostrados ndo ultrapassa as Linhas de Controle

Os limites Inferior e Superior de Controle delimitam a Zo-
na de Controle, ou seja, a faixa de variagdo permissivel do pro-
cesso. Neste caso, ele é considerado sob controle se pelo me-
nos 95% dos dados estiverem contidos nessa regido.

A regido da carta entre os Limites Inferior e Superior de
Controle e os Limites Inferior e Superior de Acdo é a cha-
mada Zona de Adverténcia, e pode conter no maximo 4,8%
dos pontos. A presenca de um ponto nessa regido do gréafi-
co representa uma adverténcia quanto a possivel falta de
controle, exigindo a atengdo dos operadores e a adogdo de
contra-medidas adequadas para eliminar uma possivel insta-
bilidade no processo.

Jé a regiio do grafico acima ou abaixo respectivamente
dos Limites Superior ou Inferior de Adverténcia é a Zona de
Acdo, que deve conter no maximo 0,2% dos pontos quan-
do o processo esta sob controle. Na préatica, isto significa
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Figura 4: Processo forg de controle. Os pontos amostrados
mais recentemente ultrapassaram uma Linha de Controle
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Figura 5: Processo tendendo a sair fora de controle. Os pon-
los amostrados mais recentemente se gproximam de uma
Linha de Controle.

que a presenca de um ponto nesta zona representa, quase
certamente, a falta de controle do processo, exigindo agdo
corretiva.

As figuras 3 a 8 mostram como as cartas de controle per-
mitem que se faga um diagnéstico da situagdo atual do
processo produtivo em termos de seu nivel de qualidade. As
alteracAes de processo que ocorrem na Carta de Controle
da figura 3 podem ser atribuidas a causas comuns e aleaté-
rias, pois o processo esta sob controle. Ja as alteracAes que
afetam as cartas das figuras 4 a 8 sdo especiais, pois apre-
sentam tendéncias bem definidas, afetando significativamen-
te o processo.
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Figura 6: Processo com algum problema. Os pontos amos-
trados apresentam grandes variacAes em sua magnitude a0
longo do tempo.

O procedimento estatistico para o célculo dos Limites de
Controle e Adverténcia é o seguinte:

(1) Deve-se obter amostra de pelo menos 80 dados do pro-
cesso que se deseja estudar. No nosso exemplo da tabela |
temos 90 dados;

(2) Os dados obtidos devem ser rearranjados em subgrupos
com 2 a 6 dados. No nosso exemplo cada subgrupo apre-
senta 3 dados;




DATAGAME

MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portitil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepgio, transmissdo e lig./deslig. Compativel com PC/XT/AT/386/486 e portiteis, Notebooks e
Lap-Tops.

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Ficil
instalacao, baixissimo consumo.

Com o MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, vocé acessa todos os servigos
disponiveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANERJ, UNIBANCO,SAFRA, BANESPA, CITYBANK,
obtendo extratos, saldos e aplicagdes.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e
Precos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticidrios, Bolsa de Valores,
Cotagoes, Hordscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas,
IOB, e muitos outros servigos.

Vocé paga apenas os impulsos comuns de ligagoes telefonicas para a Cia. TelefOnica.

PLACADE TV EM CORES P/ PC

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizagdo como monitor em cores padrio C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera padrao PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor
e video-cassetes. Ideal para criagio de aberturas, encerramentos e edigao de gravacoes de video
computadorizadas, legendas, etc.

INTERFACE P/ DRIVE DE MSX DDX

Para ligagdo de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit ¢ Expert. Controla até 2
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS
CAMPINAS: ROCCA INFORMATICAFONE (0192)52-7670  SAO PAULO: SYSMODEM FONE: (011) 37-6762
RIO DE JANEIRO: UNIVERSAL RJ FONE: (021)577-5356 A.B.C.D.: ENTERPOINT FONE: (011)414-3387

BELO HORIZONTE: BYTEBIT = FONE: (031)222-3727
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tiveremn compreendidas entre os Limites de Controle, o pro-
cesso pode ser considerado fora de controle.

(9) Apds o célculo de todos os limites efetua-se o tragado
do gréfico, plotando as médias dos grupos em fungdo do
tempo e as retas horizontais representando os Limites de
Controle e Adverténcia.

Uma alternativa as Cartas de Controle tradicionais é a
substituicdo dos Limites de Controle e Adverténcia por li-
mites estabelecidos pelo usuério, ou por normas convenien-
temente definidas.

Figura 7: Processo duvidoso. Ocorrem alteracAes de ordem
periddica nos dados.
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Figura 8: Processo modificado. O valor dia média dos dados
soffre alteragdo significativa e duradoura a partir de um certo
instants onde deve ter ocorrido 8 modificacdo.

(3) Calcula-se a média e a amplitude de cada subgrupo, o
que pode ser visto na tabela |;

{4) Calcula-se a média das médias - X - e a média das am-
plitudes - R - calculadas no item (3). No nosso exemplo elas
sdo iguais a 1510,433 e 0,0205, respectivamente;

(5) Os Limites de Controle sdo calculados pela férmula
X +— Al R, onde Al é um fator determinado a partir do
namero de dados no subgrupo, conforme mostrado na ta-
bela Il. No nosso exemplo LIC é igual a 1,496 e LIS 1,524;

(6) Os Limites de Adverténcia sdo calculados pela férmula
X +— A2 R, onde A2 é um fator semelhante a Al e tam-
bém deve ser determinado pela tabela Il. No nosso exemplo
LIA é igual a 1,488 e LSA 1,532;

(7) Apés o célculo dos Limites de Controle e Adverténcia,
deve-se retirar da amostragem os subgrupos que apresenta-
rem média fora dos Limites de Controle;

(8) Repetir o procedimento a partir do item (3), até que a
média de todos os subgrupos esteja dentro dos Limites de
Controle. Se em até trés iteragAes todas as médias ndo es-
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n Al A2

2 1,229 1,800
3 0,668 1,023
4 0,476 0,729
5 0,377 0,577
6 0,316 0,483
7 0,274 0,419

Tabels /I: Fatores utilizados no cdleulo dos Limites de Con-
trole e Adverténcia.

HISTOGRAMA

Uma grande massa de dados pode ser analisada através
da definicdo de um certo niimero de classes ou categorias e
da determinagdo do nimero de pontos pertencentes a
cada uma delas. Este nimero de pontos é a chamada fre-
quéncia de classe. O arranjo tabular dos dados por classes,
juntamente com as frequéncias correspondentes, é a cha-
mada distribuic@o de frequéncias ou tabela de frequéncias.
Este procedimento agrupa os dados, obtendo-se um aspec-
to global que os torna mais claros, tornando evidentes as
relagAes essenciais.

O histograma nada mais é do que a representacéo gréfi-
ca da tabela de frequéncia. Ele consiste num conjunto de
barras com base no eixo horizontal do gréfico, com centro
no ponto médio e larguras iguais as amplitudes dos interva-
los das classes. As &reas das barras sdo proporcionais as
frequéncias das classes.

Estas definicAes podem ser um pouco obscuras devido
ao jargdo estatistico nelas utilizado. Portanto, novamente
nada melhor que um exemplo para tornar a situagdo mais
clara. A tabela Ill mostra uma tabela de frequéncia determi-
nada a partir do exemplo da tabela | e a figura 9 mostra o
histegrama correspondente.

O formato dos histogramas permite que se determine a
tendéncia do agrupamento dos pontos. Os principais tipos
podem ser vistos nas figuras 10 a 14.

O procedimento para se determinar um histograma é o
seguinte:

(1) A partir da massa de dados brutos determina-se seu va-
lor méximo e minimo, bem como sua amplitude total, ou se-
ja, a diferenca entre eles.
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SOUND BLASTER & ADLIB

SHAREWAHEforWINDOWS

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edicéio gréfica e conversao de telas
CHECKBOOK for WINDOWS
Contrdle bancario - cartdes de crédito
CALLOUT

Modem - discagem automatica, stc.
FRACTAL for WINDOWS

*Fractais® estonteantes no Windows.
FRONTWINDOWS UTILITIES
Substitui File Manager do Windows
ICONDRAW 1.2

Para redefinicdo dos icones.

KWICK DRAW

Editor grafico vetorial completo.
LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.
PARENTS

Arvore genealdgica no computador.
WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relogio com "timer”.
WINDOWS BAR CODE

Codigos de barra (todos padroes)..
WINPOST-IT 3.1

Notas "POST-IT" para Windows.
WORLDTIME 1.1A for WINDOWS
Hora mundial no ambiente Windows.
MONEY SMITH for WINDOWS
Programa de controle monetario,
386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK
Super agenda para o WINDOWS.
I.IICHOLINK 0.90

Otimo software de comunicagdo.

Graphic Workshop §
example file

This fils will help to Hustrate some of thal
things Grphic Workshop can dowith |
monachrome images All of these pictures
were dithered or converted with Graphiz i
Warkshog, and ultimately assembled into I
i this &l with Z-Soft's FC Paintbrush IV,

DSOUND 2.0 for WINDOW:!
Controle de sons no Windows.
WINDOWS GIF VIEWER 0.80
Carrega telas no formato GIF
STARLITE for WINDOWS
"Screen-saver” para Windows.

3D CHARTS TO GO!

Planilha de calculo com graficos.
WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especials.
WINDOWS PAINT-SHOP

Edicio gréfica e conversao de telas.
BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

CHECKER'S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.
COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informatica.
RUBIK'S CUBIC for WINDOWS

O famoso quebra-cabecas de Rubik.
HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris*
WINDOWS PUZZLE
Quebra-cabegas com telas graficas
WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamao para o Windows.
TIC TAC TOE

*Jogo-da-veiha® bi ou tridimensional.
YATCH 2.00 for WINDOWS
Famoso jogo “YAM® para Windows.
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS
Excelente jogo de xadrez com fontes

do proegrama em linguagem C.

BAND IN A BOX - SHARE (HD)
Otimo editor musical completo.
coLDCUT

Demos musicais para SoundBlaster.
DRAGNET (VGA)

Mais demos de musicas e efeitos.
SPELLBOX (WINDOWS)

Vozes, musicas e efeitos sonoros.

| | TRACKBLASTER Il

Toca musicas do Amiga no PC.
VOLFIELD 2.0 (HD)

Fantastico jogo para S.B. e ADLIB.
TETRA COMPOSER 2.0

Editatoca musicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

Super lancamento.

Mod PRO-PLAYER2.19
(funciona com ou sem placas de som)
Programa que reproduz no
IBM/PC as musicas digitali-
zadas pelo AMIGA, Permite
editar os instrumentos, mu-
dar as vozes e "samplers”,
velocidade, etc.
Acompanha Manual, Esque-
ma para montagem de
saida de audio em estérec e
miisica de "MC HAMMER"
para demonstragéo!
Apenas Cr$ 50.000,00!
Mdsicas opcionais:

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.
QUATRIS Il (EGANVGA)

A (ltima variante do jogo “Tetris”.
RALLY X (EGANVGA)

Classico jogo dos flipperamas.
BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)
Melhor adaptagao do famoso game.
COLORS 1.0 (EGA/VGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris",
SCORCHED EARTH (EGANGA)
Super jogo de agao e estratégia.
BALLISTIX (CGA/EGANVGA)

Uma nova modalidade de "Pinball",
ADULT McDOE! (VGA/MCGA)
Jogo erético com 6timos graficos.

wnpen Grephice._
Lrpent
Prosest

Priter Sutllp .
Proat

[

Agaut

Madonna Suite, Five Young
Cannibals, Beverly Hills Cop,
TECHNOTRONIC GET UP,
HOUSE REMIX HITS | &1

Cada uma: Cr$ 20.000,00!

PROGRAMAS ESPECIAIS

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00
O melhor copiador de discos no PC!
SPECTRUM EMULATOR (VGA)
Transforme o seu PC num TK-90X ou
SPECTRUM totalmente compativel!

SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA
Pregos dos programas: WINDOWS/VIDEO-GAMES Cr$ 20.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 30.000,00 cada (HD Cr$ 40.000,00),
PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 40.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 50,000,00 e MUSICAS CPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER Cr$ 20,000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA. no endereco: Calxa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.
Ou peca pelo telefone (0242) 42-2455 (24 horas) - Salicite também o nosso catdlogo completo com centenas de novidades!
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conforme

a conveniéncia do caso. Eles podem ser escolhidos de for-

(2) Divide-se a amplitude total em um nimero conveniente
classe, que pode variar de 5 a 20

de intervalos de

|
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quéncia méxima ocorre no ponto central. E o tipo mais co-
assimetria positiva moderads. A frequéncia méxima ocorre 8
direita. Quando localizada 3 esquerda é denorminada de as-
Figura 12: Histograma em forma de “J". A frequéncia méxi-
ma ocorre 8 direita. Quando ocorre 8 esquerda é chamado
opcéo [11 ENTRADA DE DADOS. E possivel acrescentarda-
dos adicionais a um conjunto j& existente. As informa-
¢Aes requeridas s3o o nimero de elementos do subgrupo, o

mum, cormespondendo 8 distribuicdo normal.

Figura 10: Histograma simétrico ou em forma de sino. A fre-
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Flgura 13: Histograrma em forma de U’ As frequéncias
mdéximas ocorrem em ambas as extremidades.

Fligura 14: Histograma bimodal. Ocorrem dofs méximos de
frequéncia. Se ocorre maior nimero de maximos o histogra-
ma é denominado de multimodal.

o limite inferior e superior de norma do processo - determi-
_nado pelo usuério, se desejar utilizar estes limites - e vs da-
dos propriamente ditos.

A opedo [2] CORRECAO DE DADOS permite a retifica-
¢do de dados ja introduzidos, bem como correcdo dos Li-
mites de Norma. Os dados que n&o necessitarem ser corri-
gidos nédo precisam ser digitados novamente; neste caso
basta teclar [ENTER] para se manter o valor antigo.

Podem ser suprimidos dados através da opc¢do [3j ELI-
MINAR DADOS e gravados em arquivos através da opcéo [4]
GRAVAR DADOS. Os nomes de arquivos serio automatica-
mente acrescidos do sufixo “.CTR".

Uma vez definido o conjunto de dados ele pode ser ana-
lisado através das opcAes [5] GERAR CARTA DE CONTRO-
LE e [6] CALCULAR DISTRIBUICAO DE FREQUANCIA. Es-
tas opgAes apenas efetuam os célculos necessérios e listam
os resultados obtidos na tela. Ao se gerar a Carta de Contro-
le ha a opgé&o de se analisar a evolugdo do célculo através da
apresentacdo dos resultados conseguidos em cada iteracdo.

Os dados e os resultados das anélises estatisticas podem
ser impressos através da opgéo [7] IMPRIMIR DADOS E
RESULTADOS. A paginagdo é automética, sendo possivel
imprimir mensagem complementar fornecida pelo usuério,

juntamente com a fonte de procedéncia dos dados, data e
hora.

A opcéo [8] PLOTAR RESULTADOS permite gerar a Car-
ta de Controle de Processo e o Histograma Percentual de
forma gréfica. O gréfico da Carta de Controle de Processo
pode conter os Limites de Controle e Adverténcia calcula-
dos estatisticamente ou os Limites de Norma fornecidos pe-
lo usudrio. J& o Histograma sempre inclui os Limites de
Norma fornecidos pelo usuario. Apés a geracio dos gréafi-
cos € possivel refazé-los com outra escala, caso o usuério
assim o deseje, imprimi-los ou retornar ao Menu Principal.
As rotinas gréficas utilizadas neste programa sdo basica-
mente as mesmas ja apresentadas no programa ““SubGraf”,
publicado em MICRO SISTEMAS de Agosto de 1991.

A opcéo [9] SAIR termina o programa. Contudo, antes
de retornar ao sistema, o programa verifica se os dados fo-
ram salvos em arquivo. Em caso negativo, ele alerta o usua-
rio desse fato e pergunta se os mesmos devem ser salvos.
Tal procedimento também & efetuado antes de se introduzir
novos dados no programa sem que tenham sido salvos os
anteriores.

— e
OSVALDO LUIS GUGLIELMI BRANCHINI é engenheiro me-
talurgista da DivisSo de Qualidade e Metalurgia da Companhia
Siderdrgica Paulista - COSIPA e professor do Curso Técnico de
Siderurgia do SENAI - Santos.

ANTONIO AUGUSTO GORNI é engenheiro de materiais,
Mestre em Engenharia Metal(rgica. da Divis3o de Pesquisa e
Tecnologia da COSIPA e professor do Departamento de En-
genharia MetalGrgica da Faculdade de Engenharia Industrial
- FEL

18 REN ssesasai s o i an i e 4 s n e i sy

15 REN * 2 *
26 REX # CONTROLE  ESTATISTICO  DE  PROCESSO
30 REN * *
40 REM % Programado oor: *
50 REN * + Osvaldo Luis Guglielmi BRANCHINI ¥
6 REN * . Antonio Augusto BORKI *
76 REH * : *
BO REM # Versao 3.19%4 -— 03 de Setembro de 1994 #

B85 REH # *
96 REN SMMMEXMEXRERNRAANEOHRAER R E AR NRAN
108 REM

11 REM ===) DEFINICAO E INICIALIZACAO DAS VARIAVEIS.
120 REH

130 DATAREVS="03/09/1994“ = ON ERROR 5OTO 7250

448 CLS : KEY OFF : SCREEN { @ SCREEN @ : LOCATE &

150 PRINT STRINGS(40."%"): @ PRINT “2”:7AB(40):"2":

160 BFS="CONTROLE ESTATISTICO DE PROCESSC” : PRINT
“%":TAB((40-LEN(BFS)) /241 ) :BFS:TAB(49):"5"; = PRINT
“¥":TABCA®):"3"; : PRINT “#";TAB(40);"%"; ‘

176 BF$="Desenvolvido por:” * PRINT “*”;TAB((49-
LEN(BFS))/2+1) sBFS: TAB(40): ¥"; & PRINT “#";TAB(40):*x";
160 BFS="Antonio Augusto GORNI” : PRINT “X";TAB((40-
LEN(BFS))/2+1);BFS; TAB(40);¥"; + BFS="0svaldo L. 6.
BRANCHINI® = PRINT “#”:TAB((4@-
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LEN(BFS)) /244 );BF9;TAB(4@) ;“%"; ¢ PRINT “#”;TAB(40);"%";
190 BF§="Ultima Revisao: “4DATAREVS = PRINT “a":7AB!(40-
LEN(BFS)) /241 ) sBFS;TAB(A®);"%"; : PRINT “#";TAB(40);"%";
: PRINT STRINGS(40,"%");

200 FOR I=1 TO 5000 : NEXT I

210 SH=1 : GOSUB Seie

22¢ DIN
ELIH(30),TE(30,22),AM(100,22) ,ANI(190,22) ,A(22) ,FAX(408)
23@ READ KCONT

240 FOR I=1 TO KCONT+{:FOR J=f TO &:READ TB{I.J):NEXT
JINEXT I

259 SCREEN 2 : SCREEN @ : FLAGSAVE=9 : FLAGCALC=0

26@ REM

276 REW ===) MENU PRINCIPAL.

280 REM

299 VIEW PRINT £ TO 24 : CLS : BFS=" CONTROLE
ESTATISTICO DE PROCESSO : PRINT TAB((B®-
LEN(BFS))/241); = COLOR 9.7 = PRINT BFS = COLOR 7.0 =
PRINT * PRINT

308 PRINT = PRINT = PRINT TAB(23):"Numero saximo de
amostras = 104"

310 PRINT TAB(23);“Numero maximo de elementos = 20“ :
PRINT : PRINT = PRINT

320 LOCATE 10,29 = PRINT “{4) Entrar Dadoes”

338 LOCATE 11,29 = PRINT “{(2) Corrigir Dados”

340 LOCATE §2.29 : PRINT “(3) Eliminar Dados”

350 LOCATE 13,29 : PRINT “{4) Gravar Dados”

340 LOCATE 14,29 : PRINT “(5) Gerar Carta de Controle”
370 LOCATE 15,29 : PRINT “(4) Calcular Distribuicao de
Frequencia”

386 LOCATE 16,29 * PRINT “(7) Imerimir Dados e
Resultados”

390 LOCATE 17,29 : PRINT “(8) Plotar Resultados”

490 LOCATE 18,29 : PRINT “(9) Sair”

419 LOCATE 22,29 : INPUT “Sua Opcao”:ESC

420 IF ESC{1 OR ESC)9 THEN BEEP : CLS : GOTO 290

436 ON ESC GOTO
478,1090,1290,740,159@,4350,2830,3340,3280

449 REN

450 REM ===) ENTRADA DE DADOS.

450 REM

478 CLS : BF3=" ENTRADA DE DADOS “ 1 PRINT

TAB( (B@-LEN(BFS))/2+41): * COLOR @,7 : PRINT BFS : COLOR
7.8 2052 NS A" s YT kSt

489 LOCATE 7,33 : PRINT*({) Novos Dados”

490 LOCATE 12,33 : PRINT“(2) Dados Adicionais”

500 LOCATE 19,33 ¢ INPUT"Sua Opcan”;ESCD

510 IF ESCD(i OR ESCD)2 THEN BEEP = GOTO 47e

520 IF FLAGSAVE=9 THEN 550

538 VIEW PRINT 3 T0 24 = CLS = BEEP : LOCATE 18 = PRINT
“Dados Atuais Ainda “; 3 COLOR 31,8 : PRINT “Nao"; :
COLOR 7,8 : PRINT “ Foram Salvos!” ® COLOR 7,8 : LOCATE
i4

54@ INPUT “Continua (S/N)”;BUFS : IF BUFSC)”5” AND
BUFS{)"s” THEN 299 ELSE VIEW PRINT { T0 24

550 FLAGCALC=@ : IF ESCD=2 THEN NOFS=NEL ELSE NOFS=0 :
FLAGSAVE=0

568 CLS @ BF3=" HODO DE ENTRADA “ 3 PRINT

TAB ((BO-LEN(BFS))/241) 2
7,0

570 LOCATE 7,33:PRINT“{{) Via Feciado”

586 LOCATE 12,33:PRINT“(2) Via disca”

599 LOCATE i9.33 : INPUT “Sua Opcao”:ESC '|
6006 IF ESC{1 OR ESC)2 THEN BEEP : GOTO 560 /
619 ON ESC GOTO 929,430 '

: COLOR 9,7 : PRINT BF§ * COLOR.

626 REM
630 REM ===) LEITURA DOS DADOS EM DISQUETE. |
&40 REN
656 CLS = BF§=" LEITURA DOS DADOS NO ARGUIVO WE

PRINT TAB((B-LEN(BFS))/241): ®
COLOR 7.9 = VIEMW PRINT 3 T0 24
668 LOCATE 10 : PRINT “Nome do Arquivo (({?) Para Listar |
Diretorio)? “ ¢ PRINT = INPUT ““,NARGS

670 IF NARGS = “7" THEN PRINT : INPUT
“Drive/Diretorio”:BFS = PRINT : FILES BFS+"%.CTR” :
PRINT : PRINT : INPUT “Aperte {ENTZR) para
Continuar...”,RS & CLE * GOTO 446

486 NARGI=NARGS+”.CTR”

698 LOCATE 20 : PRINT “Lendo “; : COLOR 31,8 : PRINT
NAR@S : COLOR 7,@ : IF ESCD=2 THEN NOFS=NEL

7068 OPEN “I”,Hi,NARGS

740 INPUTHL,NEL,NEG,LSN,LIN

728 FOR JI=1 TO NEL : FOR I=i TO NEG := INPUT
BL,AN(JI+NOFS,I) ¢ NEXT I ® NEXT JI

738 CLOSE #i * IF NOFS=@ THEN FLAGSAVE=9

740 NEL=NOFS+NEL : GOTO 29¢

750 REN

768 RENM ===) GRAVACAQ DE DADOS EM DISGUETE.

77¢ REN

780 CLS : BF§=" GRAVACAO DOS DADOS EM ARGUIVO .
3 PRINT TAB((B@-LEN(BFS))/2+i); : COLOR @,7 * PRINT BFS
: COLOR 7,9 : VIEW PRINT 3 70 24

79¢ IF NARGS{)"“ THEN LOCATE 1@ : PRINT “Salva em “;
COLOR @,7 = PRINT NARGS: : COLOR 7,8 : INPUT "“:BUFS
IF BUF$="S" OR BUF$="s" THEN 836 \
806 LOCATE 1@ : PRINT “Nome do Arguive ({?) Para Listar
Diretorio)? “ @ PRINT : INPUT “*, NARES

818 IF NARGS = “2" THEN PRINT : INPUT
“Drive/Diretorio”;BFS : PRINT ¢ FILES BF§+"#.CTR” :
PRINT ¢ PRINT : INPUT “Aperte (ENTER) para
Continuar...”,R$ ¢ CLS : GOTO 80¢

B29 NARQS=NARQS+".CTR"

83@ LOCATE 20 = PRINT “Gravando “: * COLOR 31,0 * PRINT
NARQS : COLOR 7,0

B840 OPEN “0%,Hi,NARGS

B5@ URITES{,NEL,NEG,LSN,LIN

B840 FOR JI=1 TO NEL:FOR I=1 TO NEG:WRITER{.AM(JI,I):NEXT
IENEXT JI

870 CLOSE #1 : FLAGSAVE=0

COLOR @,7 : PRINT BFS =

880 6070 299
899 REH
908 REM ===) ENTRADA DE DADOS VIA TECLADO.

710 REM
920 CLS * FLAGSAVE={ : BF§=" ENTRADA VIA TECLADO
" & PRINT TAB((BO-LEN(BFS))/2+41); : COLOR @,7 : PRINT

8FS = COLOR 7,0 = PRINT : PRINT : PRINT : IF ESCD=2 THEN
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950 ELSE NARGS="* * REM ===) ESCD=2 PARA ADICIONAR MAIS
::oilﬂﬂ' “Numero de elesentos do arupn”:NEG

946 PRINT @ INPUT ’Lllite Inferior da Norma”;LIN : INPUT
“Linite Superior da Norea “3LSN 3 PRINT

950 FOR JI=NOFS+{ T¢ 100

960 YIEW PRINT 3 70 24 : (LS 1

97@ PRINT “Forneca os Dados da Amostra ;s * COLOR §5.9
* PRINT “#":J1 : COLOR 7,0

989 PRINT 4 ¥
999 PRINT “===) Digite “; : COLOR 9,7 * PRINT "CFIN)": :
COLOR 7,0 : PRINT “ Para Terminar {===" : VIEW PRINT 7
10 24

1000 FOR I=1 TO NEG

1810 BUFS=STRS(JI) : PRINT “AM(”:RIGHTS(BUFS.LEN(BUFS)-
1):%,": * BUFS=STRS(I) : PRINT RIGHTS(BUFS,LEN(BUFSI-
£2:%)%: = INPUT ““;BUFS

1820 IF BUFS="FIN” OR BUFS="fin" THEN NEL=JI-{ : GOTO
1070 ELSE AM(JI,I)=VAL(BUFS)

1630 PRINT

1040 NEXT I : VIEW PRINT { TO 24

1658 NEL=NEL+{

{068 NEXT JI

1070 CLS:60T0 299

1080 REN

1099 REN ===) CORRECAO DE DADOS.

1100 REN

1110 VIEW PRINT § T0 24 : CLS : BF3=" CORRECAO DE
DADOS * @ PRINT TAB((8@-LEN(BFS))/2+41); = COLOR 9,7
* PRINT BFS : COLOR 7,0 : VIEW PRINT 3 T0 24

1120 LOCATE 8,29 : PRINT “{1) Limite Inferior da Norma”
: PRINT ¢ PRINT TAB(29):"(2) Limite Superior da Norma” 2
PRINT : PRINT TAB(29):“(3) Dados Propriamente Ditos”
1130 PRINT : PRINT TAB(29):“(4) Menu Principal”

1146 LOCATE 22,29 : INPUT “Sua (pcan”;OPC : IF OPC{1{ OR
OPC)S THEN BEEP * GOTO 1690

115¢ FLAGSAVE={ : FLAGCALC=0 : ON OPC GOTO
1168,1180,1200,290

1160 CLS = LOCATE 9 = PRINT “Atual Limite Inferior da
Norma: “; : COLOR @,7 : PRINT LIN : COLOR 7,8 : LOCATE
3 * INPUT "@Qual o Valor Correto”:BUFS : IF BUFS()™”
THEN LIN=VAL(BUF$)

1170 GOTO $09@

1180 CLS * LOCATE 9 : PRINT “Atual Limite Suserior da
Morma: “; : COLOR @,7 ¢ PRINT LSN * COLOR 7,8 : LOCATE
13 ¢ INPUT “Qual o Valor Correto”:BUFS @ IF BUFSO™
THEW LSN=VAL(BUFS)

1199 GOTO 1090

1200 CLS * LOCATE 7.45 * INPUT “Gual o numero da
amostra” :NANT : PRINT : PRINT

1219 IF NANTINEL THEH BEEP : LOCATE 19,15 : PRINT
“Mumero de Amostra “; : COLOR 24,0 : PRINT
“Inexistente!” : com 7.8 : LOCATE 15, 15 PRINT
*Pressione {(ENTER) Para Continuar...”; : INPUT “*,BFS :
BOTO 1200

1220 FOR I=1 T0 NEG

1230 LOCATE 18+1,12 : BUFS=STRS(NANT) : PRINT “Atual
AM(”;NIDS(BUFS, 2, LEN(BUFS)~1)3","s  BUFS=STRS(I) :

PRINT MIDS(BUFS.2,LENCBUFSI-1):”): “sAM(NANT.T); * PRIN

JNovo Valor®s @ INPUT “*:BUFS

1240 TF BUFSO)™” THEN AM(NANT,T)=VAL(BUFS)

1250 NEXT 1

1260 PRINT = PRINT = PRINT TAB(1S): : INPUT “Nova

Correcao (S/N)“:NC%

1270 IF NC$="S" OR NCS="s” THEN 120@ ELSE CLS ® BOTO

112¢

1280 REH

1299 REN ===) ELININACAO DE DADOS.

1300 REN

1310 CTLS : BFS="  ELININACAO OE DADOS  “ : PRINT

TAB((BO-LEN(BFS))/2+1); : COLOR @,7 : PRINT BFS : COLOR

7,8 : VIEW PRINT 3 70 24 : NELIN=0

1320 LOCATE 7,15 * INPUT “@ual o Numern da Amostra”;NaMT

: PRINT

1330 IF NANTINEL THEN BEEP : LOCATE 10.15 : PRINT

"Wusero de Amostra *; @ COLOR 31,8 : PRINT

“Inexistente!” = COLOR 7.8 : LOCATE 15.15 ¢ PRINT

“Pressione (ENTER) Para Continuar...”; : INPUT ““,BF§ :

50TO 1329

1346 FOR I={ TO NEG

1350 LOCATE $041,12 = BUFS=STRS(NANT} : PRINT

“BM(" ;KIDS(BUFS,2,LEN(BUFS)-1);","s = BUFS=STRS(I) :

PRINT WIDS(BUFS,2,LEN(BUFS)-1):"): ":AN(NANT,D)

1360 NEXT I

1370 PRINT : PRINT : PRINT TAB(45): = BEEP = COLOR 31,8
: PRINT “Confirme (S/N)! *; : COLOR 7, : INPUT ““,NCS

1388 IF NCS="S” OR NC§="s THEN NELIK=NELIN#{ 3

ELIM(NELIM)=NAMT ELSE 1329

1390 IF NELIN=30 THEN 1420

1400 PRINT : PRINT TAB(1S) “Nova Eliminacan (S/N)7; :

INPUT ““;NCS

{410 IF NCS="8” OR NC3="s" TAzN CLS : GOTO 1320 ELSE IF

NELIH=0 THEN 296

1420 CLS * LOCATE 12 : PRINT "Efetuando SupressoRS...

fAouarde!” & FLAGSAVE=1 : FLAGCALC=0

1430 FOR I={ TO NELIN-1 : FOR J=I+i TO NELIN : IF

ELIM(JI)ELIM(I) THEN SWAP ELIM(I),ELIM(J)

1449 NEXT J,1

1450 FOR COUNTER={ TO NELIN * NANT=ELIN(COUNTER)

1440 FOR JI={ TO NAMT-{

1470 FOR T=1 TO NEG

1480 ANI(JI,I)=AN(JI,1)

1499 NEXT I1:NEXT JI

1500 FOR JI= NAMT+{ TO NEL

1540 FOR I={ TO NEG

1520 ANI(JI-1,1)=AK(JI,I)

1538 NEXT T:NEXT JI

1540 NEL=NEL-1

1350 FOR JI=f TO WEL:FOR I={ TO NEG

1560 AN(JI, T)=ANI(JI, 1)

1578 NEXT 1,J1,COUNTER : GOTO 299

1589 REN

1599 REN ===) CALCULO DE MEDIA, AMPLITUDE. MEDIA DAS

HEDIAS E AMPLITUDES, LINITES DE CONTROLE PARA ATEWCAG E

ACAD.

| B

1600 REN
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Contvat  CENTRAL INFORMATICA LTDA,

i

RUA BARAO DE ITAPETINIGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — CEP 01042-000 — SAO PAULO — SPahtda )

TEL.: (011)256-2544 « FAX: (011)259-843C
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JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS

1814 - THE JETSONS ol .00 - FIRE POWER 02-00 3487 . THUNDER CHOOPER o-
ADVENTURES 1331 - WIND WALKER 04-00 1257 - HOSTAGE 02-D0 1067 - TOMAHAWK -
OO - NOME —_ 1285 - NUCLEAR WAR 02-00 1312-TRACON 1.1 03-
- 2 CORRIDAS ‘;l:g mmm g-g 3361 - TUNNELS ARMAGEDON (VGA) 02
1927 - BARDS TALE 03-00 - i~ : WO, : 1176- WING COMMANDER | (VGA'W
. 02-00 J254.- WING COMMANDER If -Hb
D B e
- CARMEN IN TIME-(W) 040D J033 - CRAZY CARS Il 0100 lmluolntmia_l lﬁl -t
1510 - CARMEN PAST- 06-00 1173 - DAYS OF THUNDER 92-00 0GOS DE SALAO
m’m'wi 10- 00 1392 . FERRARY FORMULA | .00 0D - NOME % PUsK -1
gyl i 0700 JATS - HEAT WAVE 02-00 . ) €00 - NOME
as- STRIKE 04.00 1008 - INDIANOPOUIS 01-00 nn mmuﬂ-{ 01-00
g -0 - IRON MAN OF ROAD 02-00 25 02-00 1028 - BATTLE CHESS
1358 €73 OF SEMOLDE 02-HD 1077 - LOMBARDY 0200 J341 - ART OF WAR AT SEA 01.DD J189 - BATTLE CHESS 1} 03-
1235 NEART OF CtibeA -0 1204 - MARIO ANDRETTI (W) 05-00 415 - ATOMIX 01-00 1402 - 8210GE 3.0 ol
nn-nmosousty - 1 oe - b 3 o e - 484 o e ed .
= . POLICE -bD - g - 03.
1251 - INDIANA JONES THE LAST CRUZADEOY 1054 - NEW GP MOTORCYC 01-00 1081 - BLOCK OUT ggg 1277 - GAME GOLLECTION FOR WINDOWSS!
(1] 399 - OMNI PLAT HORSE 02-00 J433 - BRAIN CHILD 01.0D )
1091 - KING OF CHICAGO 02-pD 1238 - PARIS DAKAR 02.00 1516 - COMMAND H.0.[VGA/EGA] 02-DD 1297 - POOL 3D CHALLENGE 01-0
1166 - KING QUEST | 01-0D - POWER DRIFT (W) 04-00 - CUBIC 01.00 J446 . SARGON [l 01-00
lm-tlmaumn 02-0D 1062 - SPACE RACER 01 -0D 326 - ELECTRIC L.JIGSAM (W) 06-0D 1401 - SARGON IV 03-0
T R S 03.00 1015 - STREET ROAD 03-00 1137 - GUERRILHA 02-DD J444 . TRUMP CASTLEY 02-0
QUEST IV (VGA 09-00 J295 - STREET ROAD |1 04.00 3385 - HILL STREETS BLUES (VGA) 01 - HD
1252 - LAISURE SUIT LARRY 1l 06-0D N7S . STUNTS 04-DD 5 . LEMMINGS 03.00 LUTAS
1159 - LAISURE SUIT LARRY 1il (W) _ 08 - DO 1287 - SUPER BYKES 01 - 00 J414 - LEMMINGS XMAS (VGA]  01-DD
%-mlmmvmg-g ﬁg.mmm o) -00 1246 - LIFE AND DEATH 01.00 COD - NOME DISK - T
-L0OM > - TEAM s 01.DD 0-0D
1158 - MAN| 0.0 JO17 - TEST DRIVE 1) 04-00 - MIGHT MISSION PINBALL & J405 - 40 BOXING ol
1193 - MONKEY ISLAND | 08-00 1140 - TEST DRIVE 111 [VGAIW) 03-00 51’::.' (VGAIW) :‘.3 170- mmm&ﬂm 04.C
- MONKEY ISLAMD |1 (VGAIW) 06 . HD JOB3 - THE CYCLES 01-00 J460 - POOL OF RADIANCE (W) 03-DD 4075 - BAR o -0b
1169 - POLICE QUEST 1) 06-00 4259 - TURBO OUT RUN (VGAIW]  03-DD 1794 - POPULOUS (W) 0200 9 - l“l'-l"*l 03. 00
4299 - POLICE QUEST 11| 0500 1300 - VETTE [VGA) 01.HD 1519 - SECRET OF THE SILVER BLADS 02-DD J077 - BUDOKAN 0700
J5T8 - RISE OF THE DRAGON [VGA) 07 - HD 1396 - SHANGAI |1 02-00 Jgg]’ cmﬂonsumoms 01 - 00,
J441 - ROBIN HOOD (VGA 07 - HD EROTICOS 1134 - SHOGUN 01-00 ! DEATH SWORDS 01 - 0
1074 - SPACE QUEST I 03.0D 1040 - SIMCITY 02-00 1009 - DOUBBLE DRAGON | 01 -0
1089 - moummw 04-DD COD - NOME DISK . TP 14415 . SIMCITY VI [VGA) 02-0D J017 - DOUBBLE DRAGON I} 02-00
nso- 17-00 1412 - SUPER TETRIS 02-00 1353 - FREDOY HARDEST Il 01-00
J459 - THE MAGIC CANDLE 03.00 1255 - AMARILLO POKER (VGA] 01 -MD o1 - TETRIS o 0D - 01 -
Bpmnenmn g GOERSN S8 seSieoed g Gior i
070 - PORNO | 01-00 470 - TOTAL ...32 270 - PANZER KICKBOXER (VGAIW) 04
AVENTURAS J455 . PORNO Il (VGAIW) 8-00 4315 - TURTLE PRINT (VGA| 01-00 1059 - SHINORI ol
1262 - STRIP POKER 11l -HD J043 - WELLTR 01.00 1345 - mmmcmm 0
COD - NOME DISK . TP J148 . STRIP POKER 01 -HD 1299 - svaey 01-
J064 - STRIP POKER (INGLES) 0l -0 SIMULADORES LASY NINLA 1 03-
1218 - ALIVE SHARKS 01-0D i
:I:;'s-amtix Lo g;-oo ESPORTES €OD - NOME DISK - TP ACAO
] - BATMAN THE 1€ (VGA -DD
nﬂ-muncuuu“ ' :.g €OD - NOME DISK - TP % iS WAL TANK :;5'3 €00 - NomE DISK - TP
1373 - BLUE ANGELS 02-00 J343 - BALISTIX 01 -00 327 - AFTER BURNER 1} 02-00 113 - ALLIEN STNOROME (W) 02-00
1271 - BUCK ROGER [VGA/EGA/W) 08-DD - CALIFORNIA GAMES | .00 1368 - APACHE SIMULATOR 02-00 J1B8 - ALTERED BEAST (W) 01 -0
1200 - CAPITAIN o1.00 3 - CALUIFORNIA GAMES 11 03-00 085 - A10 TANK KILLER 04-D0 1105 - BACK TO THE FUTURE 02-20
1243 - CARDINAL KREMLIM 03-00 nssmlununuutu] 01-00 1253 - A-10 TANX KILLER 08-00D J223 - BACK TO THE FUTURE 111 [VGA)03 - DO
1347 - CHARLIE 01-00 4221 - DREAM 05-D0 mm 04-00 e (W) 04.00
1456 - COLORADO 02-00 1521 - ACE OFF 02-D0 179 1942 02-00 1304 BLOOD MONEY (VGAIIGA) 0200
J494 - COMMANDER KEEM || 01-00 - FERNAN 01-00 J016 - CHUCK AFTER YAGERS 01 -0 25 - BLUE MAX (W) 05.00
3337 - DARK AGES 01-00 1493 - INTER SOCCXDER 02-DD J301 - CHUCK YAGERS AIR (VGA)  02-HD 4078 - CAPITAD AMERICA 02-00 |
1035 - DEFENDER OF CROW 010D 1263 - TTALIA 90 01-0D 1313 - CHUCK YAGERS 2.0 02-00 4496 - CHALLENGE EMPIRE 02.00
J417 - DICK TRACY 06-0D 1273 . JOE MONTANA FOOTBALL (W)0S - DD 1222 - F 117-A SIMULATOR 06.0D 034 - CRIME WAVE (VGA/W) 0800
1098 - DUCK TALES n.gs ma-muonmm 01-DD JA406 - F 117-A TUTOR [VGA| 01 - HD J400- DIE HARD [W) 0200
1333 - EXOLON 01- 1090 - KING OF 01-00 1012 - FALCON 01 - 00 1216 - DOWN R 03-00
- FUTURE WAR 03.00 1013 - LAKERS & CELTICS 02-D0 J&61 - FALCON 1.0 (VGA/W) 05 - HD 160 - DRAGONS LATR Il 12-00
1162 - GHOSTBUSTERS 1i 04-DD J124 - MAGIC JOWNSON BASKETRALLOY - DD 1163 - FUIGHT 02-D0 1305 - DRAGONS LAIR 11} 17.00
J257 - GREMMLINS J1 01-HD nra. FOOTRALL  02-DD 1365 - FLIGHT SIMULATOR IY AIRCRAFTO! - DD J244 - DRAGON'S LATR | 13.00
1355 . GROVER 01.00 1144 - MEAN 18 02-00 135 - IV OPTIONALOZ-DD 1258 - DUKEN NUKEN (VG4 ol .M
3410 - HAYEY FORCE 02-00, JA29 - MIKE DITXA FOOTRALL [VGA] 01 - HD 1156 - FORD 1 01-00 099 - ELITE 01-00
JI75- HOME ALONE [VGA/EGA]  02.D0 . 1142 OME IN ONE 01.00 4230 - F 14 TOM CAT 04.DD J376 - EVOLUTION 01-00
1167 - INDIAMA JOMES AND THE LAST S mr mmmu 01.00 1128-F 15 STRICK 1(VGA] 02.DD #131 - FRIENDISH FREDDY S (VGA/W)06 - 00
- I %m 0l-0p 1199 - F 16 COMBAT PILOT 03.0D J043 - HEROS OF LANCE 9-08
1240 - KNIGHTS OF THE SKY— ~ W nq-m 04.00 1039 - F 19 STEALY FLIGHTER 03.00 J348 - NIGHT SHIFT 04.00,
J465 - NIGHT AND MAGICTT ~  03:DD - - 01-0D 1229 . F 29 SIMULATOR 03-D0 1086 - NINJA 04.00
JA38- NIGHT AND MAGIC Il] (VGA/W)03 - HD :m- m 01-DD 1213 - GUNSHIP 2000 [VGAIW)  03- WD 1388 - muummsn‘\mm} 07-00
J458 - MONOPOLY 2.0 01-00 1065 - SUMMER GAMES (| 0100 Jm-mumwwm 03-HD 1399 - OMNI PLAY 02.00
J419 - MOONWALKER (VGA! 03-Db- 1211 - TV SPORTS BAS (VGAIW104 - DD J139 - SAIL SIMULATOR - 01 - DD J471 - PREDATOR I 03.00
118 - PAPER BOY 01 -20 - 1360+ WIND SUREF .00 1316 - SECRET WEAPONS (VGAIW] 08-DD 1278 - RASTAM SAGA 03-00
MMW 02.00 1108 - WORLD CUP 90 02.00 1298 - SHUTTLE 04.00 1168 - ROBOCOP [} SPECIAL 01.00
iR on  GiEMES @R EERd 8 . s
5 ) . b0 i o400 - 2
M- (MOUSE) 01 - DD J273 - 5iM i J404 - SIMPIONS | I 05-00
1340 SiMBA 02.00 T RUIMMA 1083 - SEY OR DI -] 1513 STAR DRFENSER [FGA] 01-00
R —. e AU vt e 88
- -~ - - - - -TP - P ' .
Hg-smmm r-u (Y] e ' - ﬂ#'rgﬂﬂa""" 02.00
- TERMINATOR 7DD 1286 - CARAL 5 15 . STRIK ACES ; - XENNON 03-
1384 - TERMINATOR 1} (VGA) 01 -HD JA85 . COMMANDER H.Q. 8}.3 JN7 - STRIK FLEET %1‘% J472 - X-MEN 1) u.SS.
COD. - NOME - DISK - TP J545 -MIG29-02-D0D J578 - GRAN PRIX Il UNLIMITED - 01 - HD
J52 - FACE OFF 2 -DD J533 - PUNISHER (VGAEGA) - 03 - DD J579 - ROGER HABBIT Il (VGAW) -05-HD
J523 - TWIN LIGHT 2000 - 03 - HD J550 - F40 PERSUIT SIMULATOR -01 - DD J580 - WOLF STEIN 3D (VGA) -03 -HD
J524 INDIANA JONES ATLANTIS - 08 - HD Jo61 - THE KRYSTAL -06 -DD J581 - PIT FIGHTER (VGA) -01 -HD
J525 - CHESSMASTER 3000 -04 - DD J565 - SUPER CONTRA -01-HD J585 - MEANS STREET -06-DD
Jsa7 - ACE OF ACES -01-DD J568  -CARDS GAMES -01-DD J587  -ELF-01-HD
J5‘3.'! - TAKE DOWN (W) - 03 - DD J572 - TRUCO & POKER - 01 -DD J588 - ELVIRA Il (VGA) - 03 - HD
- SECRET AGENT (W) - 05 - DD J517 - ROCKETEER - 03 - HD J589 -GUY SPY -03 - HD

‘Jm JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS




APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
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PARA PEDIDOS ACIMA DE DEZ

OUTRO PARA 30 DIAS APOS.,

0:
(10) GRAVACOES DESCONTO DE 10% (DEZ
POR CENTtg

-

COM DOIS CHEQUES, UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO PARA

15 DIAS APSS,
PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$ 300.000,00 UM PARA O DIA DA

ATEN:

D). oveasnns venens .Cr8 11.000,00

RECOS POR DISCO (INCLUSO)
JOGOS [S14HD) .... ...........Cr$ 20.000,00

JOGOS 51/4
PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$200.000,00 PAGUE

APLICATIVOS (51/4DD) ...........Cr§ 15000,00
PDISCOSEM 312 ............CONSULTE-NOS

[,

m
8

(011) 259-8430

(011) 256-2544 FAX:

FACA SEU PEDIDO POR CARTA, TEL. OU FAX — ENVIAMOS VIA SEDEX, OU A
TEL




1618 CLS : BUFS=" DETERHINACAO DA CARTA DE
CONTROLE “ ¢ PRINT TAB((BO-LEN(BUFS))/2+1); :
COLOR @,7 = PRINT BUFS = COLOR 7.0 = VIEW PRINT 3 7O 24
¢ LOCATE 7 & INPUT “Deseja Monitorar a Evolucao dos
Dados” :BUFS

1620 IF BUFS="S” OR BUF$="s" THEN FLAGIMPR={ ELSE
FLAGINPR=0

1638 CLS : LOCATE 9 : PRINT “Penso. Logo Existo!”-:
LOCATE {5 : PRINT “Isto Vai Demorar um Pouauinho...”
1448 REH

§650 REM ===) CALCULOD DE MEDIA GERAL PARA MATRIZ ¢ 104.
1660 REN

1678 PROD =NEL#*NEG

1688 IF PROD )= 100 THEN GOTO 1740

14698 HED=0

1780 FOR I=1 TO NEL:FOR J=1 TO NEG:=MED=MED+AM(I,J):NEXT
JINEXT I

§74@ NED=MED/(NEL*NEG):

1726 GOTO iBS@

1730 REM

1740 REM ===) CALCULO DA MEDIA DAS MEDIAS PARA MATRIZ )=
100,

1756 REN

1760 LET HED=0

1778 FOR I=1{ TO NEL

1788 FOR J=1 TO NEG

1796 HED=HED+AK(I,J)

1800 NEXT J

1810 AM(I,NEG+i)=HED/NEG

1829 MED=0

£830 NEXT 1

1849 REN

{858 REN ===) ORDENACAO DOS RESULTADOS DE UMA AMOSTRA E
CALCULO DO VALOR DE (R).

1848 REN

1B7@ FOR T=1 TO NEL:FOR V=i TD NEG

1880 A(V)=AN(T,V)

1898 NEXT V

1900 FOR I=1 TO NEG-{

1948 IF ACT+1)(ACT) THEN SHAP A(I).ACI+{) @ CTRL=f
1920 NEXT 1

1938 IF CTRL=1 THEN CTRL=8:G0TO 1900

1940 AM(T,NEG+2) = ABS(A(NEGI-A({))

1958 NEXT 1

1968 IF FLAGINPR=@ THEN 2020

1970 KK= : CLS : LOCATE 5 * COLOR @,7 : PRINT “Matriz
Provisoria” = COLOR 7,8 : PRINT

§980 GOSUB 7199

1998 FOR JI=1 TO NEL : KK=KK+{ . IF KK=15 THEN PRINT :
PRINT : KK=0 : INPUT *Pressione {ENTER) para
continuar...”,BUFS * CLS : LOCATE S5 z COLOR @,7 * PRINT
“Matriz Provisoria - Continuacao® : COLOR 7,9 : PRINT :
BOSUB 7190 : GOTO 2000

2000 FOR I={ TO NEG+2:PRINT TAB(7#(I-$)+1)::PRINT
USTNG” Wit BB” ;AM(JT, 1) 5 NEXT T:NEXT JI

201@ PRINT = PRINT : PRINT : INPUT “Pressione (ENTER)
para continuar...” BUFS

2028 MEDi=0 : MEDR=0

293¢ FOR JI=1 TO
NEL *MED{=HED{+AM{JI,NEG+1) :MEDR=HEDR+AM(JI,NEG+2) :NE] '_
JI

2848 MEDi=HMED1/NEL:HEDR=MEOR/NEL:IF PROD { 198 THEN
HEDi=HED

2050 IF FLAGIMPR=1 THEN CLS = LOCATE 7 : PRINT “Medias
da Med & {R):", : PRINT USING “HEH.ME":MEDY, : PRINT
USING “HHH.HH":NEDR:
2049
ARI=TB(NEG,2) :AA2=T8 (NEG,3) :DD3=TB(NEG,4) :004=TB (NEG, 5!
2079 LSC=MED{+AA2*MEDR

2080 LIC=MEDS-AAZ*NEDR

2090 LSA=HEDL+AAL%HEDR

2100 LIA=HED1-AA1¥HEDR

2118 IF FLAGIMPR=0 THEN 2140
2129 PRINT : PRINT * PRINT : COLOR 9.7 * PRINT “Limikes
de Controle Provisorios” : COLOR 7,8 : PRINT
2130 PRINT “Limite Suerior de Advertencia:”:TAB(35):iS
+ PRINT “Limite Inferior de Advertencia:”;TAB(35);LIC
PRINT “Limite Superior de Controle:”:;TAB(35):LSA : PRI
“Limite Inferior de Controle:”;TAB(35);LIA

2140 PRINT & PRINT : PRINT “Pressione (ENTER) para
continuar...”; 3 INPUT "*,ESCS : CLS : LOCATE 7 ELSE
PRINT
2150 REM
2160 REN ===) CALCULO DOS LIMITES DE CONTROLE E RETIRA
DOS VALORES FORA DO INTERVALO. MONTAGEM DA MATRIZ
numm <ANI), CONTADORES <AJI) E <(EJI), “FLAG" {KKL):
GUE INDICA RETIRADA DE ALGUMA LINHA PARA MATRIZ =) 108,
2470 REN

2180 IF PROD )=18@ THEN GOTO 2428
2199 FOR JI=1 TO NEL:FOR I=1 TO NEG
2200 IF AM(JI,I))LSC OR AM(JI,IN{LIC THEN 2218 ELSE 22
2210 RESTI=JI : KKL={ : KXCONT={ : FLAGSAVE={ _
2220 IF FLAGIMPR=1 THEN PRINT “Elemento a ser apagado:
AM("; * BUFS=STRS(RESTI) : PRINT MIDS(BUFS,2,LEN(BUFS)-
10:“,%: = BUFS=STRS(I) = PRINT MIDS(BUFS%,2,LEN(BUFS)-
1);%) = “;AM(RESTI,I} & GOTO 2250

2236 NEXT I:NEXT JI

2240 IF KKL=0 THEN 60TO 237@

2250 FOR AJI={ TO RESTI-{:FOR I= { TO NEG+2
2260 ANI(AJI, I)=AN(AJI,I):NEXT I:NEXT AJI
2279 FOR AJI=RESTI+{ TO NEL:FOR I=i1 TO NEG+2
2280 ANI(AJI-1,I)=AN(AJI,I):NEXT I:NEXT AJI
2290 NEL=NEL-{

2300 FOR EJI={ TO NEL:FOR I=1 TO
NEG+2:AM(EJT, 1)=ANI(EJT, 1) :MEXT I:=NEXT EJI
2310 IF KKL=1 THEN KKL=# : IF FLAGIMPR={ THEN FOR I=i
1000 : NEXT I

2329 GOTO 2199

2330 REM

2340 REN ===) RECALCULA LINITES DE CONTROLE APOS
ELININACAC DE DADOS FORA DO LIMITE. :
2350 REM ===) VERIFICA SE APOS 0 CALCULO DOS LIMITES DE
CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE NENHUM DADO. SE NAO
HOUVE, A& MATRIZ OBTIDA E' A FINAL. CASO CONTRARIO.
RECALCULA-A NOVAMENTE.

2340 REN

36 MICRO SISTEMAS




2378 IF KKCONT = @ THEN GOTO 2440

2380 KKCONT = @

2398 IF NEL*NEG ¢ 100 THEN GOTO 1450

2469 GOTO 1740

2419 REW

2428 REN ===) ELININACAQ PARA MATRIZ =) i@e.

2436 REN

2440 FOR JI={ TO NEL

2458 IF AM(JI,.NEG+1))LSC OR AM(JI,NEG+i)(LIC THEN 2440
ELSE 2480

2450 FLAGSAVE={ = RESTI=JI : KKL={ : KKCONT={

2470 IF FLAGIMPR={ THEN PRINT “Valor a Ser Apagado:
AN(“s © BUFS=STRS(RESTI) = PRINT HIDS(BUFS.2.LENCBUFS)-
11;%,%; * BUFS=STRS(NEG+{) * PRINT
MIDS(BUFS,2,LEN(BUFS)-1):") = “:AM(RESTI.NEG+{) * GOTO
2500

2488 NEXT JI

2498 IF KKL=@ THEN GOTO 2410

2500 FOR AJI={ TO RESTI-1:FOR I= { TO NEG+2

2510 AMI(AJI,I)=AN(AJI,I):NEXT I:NEXT AJI

2528 FOR AJI=RESTI+i TO NEL:FOR I={ TO NEG+2

2530 AMI(AJI-1,1)=AM(AJI,I)SNEXT I:NEXT AJI

2540 NEL=NEL-§

2550 FOR EJI={ TO NEL:FOR I={ TO

NEG+2:AM(EJI, I)=ANMI(EJT, I)MEXT I:NEXT EJI

25468 IF KKL=1 THEN KKL=0 : IF FLAGIMPR={ THEN FOR I=1{ TO
300 : NEXT I : GOTO 2448 ELSE 2440

257¢ REM

2380 REN ===) RECALCULA LINITES DE CONTROLE APGS
ELIMINACAO DOS DADOS FORA DO LIMITE.

2590 REM ===) VERIFICA SE APOS 0 CALCULO DOS LIMITES DE
CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE MENHUM DADO. EN CASO
AFIRMATIVO, A MATRIZ OBTIDA E' A FINAL. CASO CONTRARIO,
RECALCULA-A NOVAMENTE.

2608 REH

2619 IF KKCONT = @ THEN GOTO 2648

2620 XKCONT = ¢

2638 GOTO 1740

2648 FLAGCALC=1 ¢ CLS = BEEP : LOCATE S5 = COLOR 0,7 :
PRINT “"Matriz Resultado” : COLOR 7,6 : KK=0

26508 PRINT : GOSUB 7199

2640 FOR JI=f TO NEL : KK=KK+{ : IF KK=15 THEN PRINT :
KK=0 : PRINT : INPUT “Pressione (ENTER) para
continuar...”,BUFS * CLS * LOCATE 5 : COLOR @,7 : PRINT
“HWatriz Resultado - Continuacao” : COLOR 7,8 : PRINT :
GOSUB 7198 = GOTO 2470

2670 FOR I=1 TO MEG+2:PRINT TAB(7%(I-1)+i)3:PRINT
USTNG™#E#, B8";AN(JT, 1) ; sNEXT I:NEXT JI

2680 PRINT : PRINT : INPUT “Pressione (ENTER) para
continuar...”,PROSY : CLS

2499 LOCATE 4 * PRINT “Medias da Media e R:”, : PRINT
USING™#HE. #B“;MEDL: * PRINT USING"HEM.HE":MEDR

2780 PRINT : PRINT = COLOR 8,7 : PRINT “Limites de
Controle Definitivos” : COLOR 7,8 : PRINT

2710 LSC=HEDi+AA2#HEDR * PRINT “Limite Superior de
Advertenciat “;TAB(3S);  PRINT USING”HikHH.kH"11.SC

continua na proxisa edicad. - «

ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA

MICROLOGICA

PORQUE ?

Temos 7 anos de
atuacdo no merca-
do, realizando servi-
cos, ufilizando enge-
nheiros especialistas
em reparos de mi-
cros PC, XT, AT, 386,
486, Drives, Impres-
soras, Monitores e
outros periféricos.

COMPROVE!M

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:
Erros de légica aleatorios,

perda de memoria,

destruicao do software,

falha de componentes...

UMA SOLUCAO PERFEITA:
MICROLOGICA, o melhor caminho para
eliminar defeitos em microcomputadores
e periféricos.

ALUGUE

MICRO DE 16, 32 BITS

GRAFDE. S seste ELGIN | @ MICROLOGICA TUDO PARA INFORMATICA

Engenharia de Sistemas Uida Conaufiona de Harowas

= —— RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRQ - RIO
bl ) AT (PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS)
|6TVelebra  microtec | Tel.: (021) 263-9925 | 263-9408 | 233-6826




{_ CHAMPION SOFTWARE

Rua Clelia, 1837 - LAPA -

CEP. 05042-001 - S.Paulo - SP

FONE/FAX: (011) 65-2030

o
PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX

PARA FAZER SEU PEDIDO; FORMAS DE PAGAMENTO: | PROMOCOES: !:RECO DAS GRAVACOES:
Faca telefone ou relacione em |rd quando refrar o pedido do cor-|nha + 2 grélis (DD) um deles con-
mm‘adepapelosprogmas relo de sua cidade, modalida- | #8m nosso catdlogo eletronico com- JOGOS E APLICATIVOS
que deseja, indicando o cddigo, | de, 56 para pedidos acma de Ci$| plebo.
nome e a quantidade de discos ocu- | 80,000,00, b JA INCLUSO DISCO 5 1/4 DD
pado e a taxa de correio, escreva|2) CHEQUE NOMINAL: A Champion T s e Cr$ 10.000,00
seu nome, enderego, cidade, esta- % CATALOGO ELETRONICO: || j£ iNCLUSO DISCO 5 1/4 HD
do, cep e o tipo de micro. 3 no TAU 191 G/IC N EIL e e o 7 ola Cr$ 18.000,00
Pedido acdma de Cr$ 200.000,00 pa- | 497247 em nome de Para receber basta enviar Cr$ | Texade correio .. Cr§ 18.000,00
gue com dois cheques. Um para o dia | BORBA MENDES emvando & xeraxdo | 5.000,00 junto com seu nome, en- | OBS. Discos ja incluso no
da compra e o outro para 15 dias apds. | deposito jurto com seu pedido. " dereco completo e tipo de micro PRECOS COM VALIDADE

SEIIXACOBRﬂ:Vmsoqua- Em cada 10 gravados voos ga- PARA 30.11.92

JOGOS PARA PC XTAT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA
1474101 { 3-D POOL 1312/ 03 | CARMEN SAN DIEGO 2 1323 / 0& / FRIENDISH FREDDYS 1201 /06 / LOOM
1120/ 01 | 4X4 ROAD RACING 1207 [ 02 / CASTELVANIA J437 1 01 / FUCKIN W J496 [ 05 / LORD OF THE RINGS
1049/ 01 / 688 ATTACK SUE 1075/ 04 | CAVERMAN J574 /01 / FUTURE C. COLLECTION (VGA) | 119% /01 / LOST ADVENTURE
1314 / 02 / 688 ATTACK SUS 2 1100 /03 / CENTURION (EGA) 128/ 03 f FUTURE WARSS | 4220 / 03 | LOW BLOW
083/ 04 / A10 TANK KILLER 1327 / 02 / CHALLENGE A. EMPIRES 1402 / 01 / GAMAO 1311 / 03 / M-1 TANK PLATOON
1429 / 08/ + A-10 TANK KILLER 2 (\BT 1371 1 01 / CHAMPION OF KARATE 1163 / 01  GAMES DIVERSOS 1228 / 01 | MACADAM BUMPER
1456 / 04 / AT.RAIR TRANSPORT PILOT (W) | 1021 /01 / CHARLIE CHAPLIN 1430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS {HD) 1566/ 03 | MACARTHUR WAR (VGA/W)
513/ 02/ AMARGH U1l (VGA 1172 1 01 / CHESS MASTER 2.000 1013/ 01 / GATO J087 / 01 / MACH 3
1410 / 04 [ + ABC BOXING 1B/ 01 | CHUCK EAGER'S 1002/ 01 / GAUNTLET 1422 / 01 / MAD JONHSON FOOTBALL
1096 / 06 | ABC MONDAY .Foé(mu J171 /.01 / CIVIL WAR BATTLE 1378/ 02 / GAUNTLET Il 1027 / 01 | MAD MIX
J091 [ 02 / ABRAMS BATTLE TANK J416 / 01 { COHORT (EGAINGA) 354 1 01 / GHOST'N GOBLING (JOY) 1575101 / MAD TV
1524 / 01 / ACES OF ACES 1253 /02 / COLOR 1014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 1124/ 01 ] MAG JON LI
1578 | 03 / ACES OF PACIFIC (VGA) (W) 1426 | 01 | COMBAT CURSE 1477 [ 01 / GO-MOKU 1074 /01 / MAGIC JONHSO!
1490 / 02 { ACS ADVENTURE 1093 [ 01 | COMMANDO 1396 { 05 { GOLD RUSH 1240 / 02 /| MANCHESTER FOOTBALL
1526 / 01 / ACTION FIHTER 1306 107 / + CONAN uga 1145/ 02 /| GOLDEN AXE 1596 / 05 | MANHOLE m
JI08 /01 / + AFRICAN RAIDERS (W) 1276 / 02 | CONFLICT IN EUROPE 1522 1 02 / GOLDS OF AMERICA [VGA) 1180 /.01 / MAN
1064 / 02 / AFTER BUNNER 2 J555 | 01 / COMPUTER CONTRACT 1230/ 01 | GOODY 14231 02 | MANIAC MANSION 2
137210 | AIDS J208 /10 / + CONQUEST OF CAMELOT (W) | 1572 / 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/MD)| 1134 / 01 / MARBLE MADN
122 1 01 | AIRBOME RANGER 1548 | 01 | CONRA 1057 / 01 / GRAN PRIX CIRCUIT 1346 1 05/ + MARIO ANDRETT] (VGA) (W)
1065 / 01 /' ALF O TEIMOSO 1149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 1554 [ 02 / GRAN SLAM BRIDGE 1289/ 01 / MARIO BROSS )
1584 / 03 / ALIENS FIRES 2199 A D, 1056 / 01 / CRAZY CARS 2 1277 1 02 | GRAVE YARDEGE 1382/ 0] | MASTER BLAST
1394 / 06 { ALL DOGS GO TO HEAVEN N5/ 08/ + CRIME waveéw J211 / 01 / GREAT ESCAPE J467 1 01 | MAXIME
1406/ 02 / + ALPHA WAVES J451 /02 ] + CRISTAL GAVES 1| (VGA) (W) | J209 / 02 / GREEN BERET 1136 1 02 | MEAN 18
J070 /02 / + ALTERED BEAST( vZ;A 1274101 / CUBIK TIC TAC 1460/ 01 / GREMMLINS 2 1466 | 04/ + MECH WARRIOR (W)
J622/ 02 | ALTERED DESTINY EHDJ 1250/ 01 / CYRUS CHESS J580 [ 01 /| GROVER'S ANIMAL ADVENTURES | 1421 / 01 /| MEGA MEN
1576 1 01 | AMARILLO SLIN {V(EA/H J495 1 01 / DAMAS PARA WINDOWS 1020/ 01 Jc;nvsonscomn 1587 1 04 | MEGA TRAY L&
1583/ 02 / AMAZON 1425 / 01 / DARK AGES 1298/ 03/ + GUN BOAT (VGA)(W) 1615 / 01 / MEGAFORTREE 105Amww:
13451041 + ARACNOPHOBIAVGA) W) | 1312/ 01/ CARESOE 1355 ) 03 GUNSLIP 2.000 (VGAYHDIW) | 1258108 & MENS STREEY
+ A J 03 3 H T
1448/ 01 / ARCADE VOLLEYBALL 1547 [ 03 / DARK SPYRE (W 1174/ 01 | HANG ON " 4362 /02 + METAL MU‘[AI#V[‘KSAJ W)
1176/ 01 | ARKANOID | J291/03/ + DAS B 1048/ 01 / HARD BALL 1191 / 02 / METROPOLIS
1023 / 02 | ARKANOID 2 1156 1 06/ + DAVID ( 1505/ 03 / HARD BALL 2 1130 / 04 / MIAMI VICE
1352 1 02 / ASTERIX 1294 103/ + DAWN RAIDER (VGA] (W) 1290/ 02 { HARD DRIVE Ii -o,& 1200 / 02 / MICHEL JORDAN
1256 [ Q) [ ATOMIX (VGA) 1179 1 03 / DAYS OF THUNDE 1581 / 01 / HARLEM GLOBETROTERS 1540 1 01 | MICHEL FOOTBALL
1247 (01 / AVOID NOID 1224/ 01 / DEATH 1293/ 02 | HALLEY DAVIDSON 1278 / 02 / MICKEY MOUSE
1439 1 02 | AXE OF RAGE 1016 ( 02 / DEATH TRACK 1486 /03 1 + HAPPON (VGAJ(W) 412 | 03 [ MICKEY SURPRISE
1613/ 01 / BAT. [VGA/W) J012/ 01 / DEFENDER OF THE CROWN J155 1 01 | HEAVY METAL 1367 1 01 | MICROSCOPE MISSION
1388 /03/ E.AAI._P'G»}) 1529 /02 /| DEMON STALKERS 1089 / 03 / HEROS OF LANCE 1389/ 02/ MIG-29
1139 / 02 / BACK THE FUTURE 2 J348 [ 02 | DESESPERADO 1090 / 02 | HEROES MARVEL 1502/ 03/ NIGHT AND MAGIC 2
J335/ 05/ + BACK THE FUTURE 3 (W I519 / 07 / DICK TRACY (W) 1078/ 02 / HILLSTAR 1621 1 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W)
1329/ 04/ + BAD BLOOD (E )W) |3210/ G2 | DIE HARD N9 /05 / HOLE IN ONE 1537 1 02 { MINES OF TITANS
1221/ 02 / BAD DU 1192/ 0) / DIGGER & BRIAN 1365 /02 | HOME ALONEéVGA 15361 01/ MI
1135/ 02 / BAKER STREET 1296 1 07 | + DING WARS (W) 1544 / 03 | HORROR ZOM IES[LV] 1140/ 01 / MISTERY R 2
1604 [ 03 / BALANCE OF PLANET (W) 1453101 | DOMING 1489 | 02 | HOSTAGE (EGA) 1553/ 02 [ MIXED UP MOTHER
1350 / 01 / BALLISTIX 1481 / 01 / DONALD DUCK 1597 / 01 / HOT SHOT 1545/ 01 / MODEM WARS
JI58 / 02 / BAR GAMES 1223/ 01 | DONKEY KONG 1407 1 021 + HOYLE Il (W) J148 /02 / MOEBIUS
1109 / 01 / BARBARIAN 4054 / 02 | DOUBLE DRAGOMN 1 1129 /03 / HOYLES 1319 /08 /| + MONKEY ISLANDS
143/ 02 / BARD'S TALE 2 J005 / 01 / DOUBLE DRAGON 11 1598/ 01 / HURKLE HUNT 1626/ 08 | MONKEY ISLAND 2 )
N33 /03 / BARDS TALE 1592 1 03 | DOUBLE DRAGON 2 1007 / 09 +ICE MAN gw 1281 / 01 / MONOPOLY
J076 /01 / BATALHA NAVAL 1123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 1184 /03 / IF IT MOVIE HJ)OT I 1517 / 01 | MONOPOLY 2.1 [EGAIVGA)
J4BB | 02 / BATTLE OF NAPOLEON 1258 / 01 / DRACULA IN LONDON 1095/ 01 / ICAR| WARRIORS 14541 01 | MONTEZUMAS REVENGE
1125/ 07 | BATMAN L em&v 1203 / 04 / DRAGON STRIKE 1284 /01 / + ILHA DISNEY (W) 144 03/ MOON WALKER
1317 / 04 / + BATMAN THE MOVIE (W) J331/12/ + DRAGON'S LAIR Il (VGA)(W) | 1116/ 03 / IMPOSSIBLE MISSION 11 J068 / 02 / MOTO CROSS
1036 / 02 / BATTLE CHESS 1582 /02 | DRAGONS WAR 1059 / 01 / INDIANA JONES | 1244 | 02 | MARCO POLICE
1292 ] 03 | BATTLE CHESS 2 1175 1 01 | DRAW POKER J017 / 02 / INDIANA JONES || 1235/ 04/ + NASCAR CHALLENGE (W)
1260 / 02 | BATTLE HAWKS 1942 1543 1 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 1003 / 06 / INDIANA JONES |1l 1552 /03 f NAVY SEAL
1373 / 01 / BATTLE ZONE JN3 02 / DUCK TALES 1571/ 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) | 1551 /01 / NETRIS
1248 / 02 / BATTLETECH 1470 /01 / + DUKE NUKEN 1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 1585 / 02 / NEYROMANCER
1393/ 05/ + BATTLETECH 2 ,JW? 1309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 1334/ 02 / INDOOR SPORTS 1563 / 03 | NEVER ENDING STORY 2 (W)
1472 01 / BEYOND COLIMNS 1444 1 01 | EAST US WEST (VGA) 1273/ 01 / INFILTRATOR Il 1107 1 01 | NEW GP MOTOC!
J487 1 03 / BIG BUSINESS 1264 1 02 { ECHELON 1414/ 02 | INTERNATIONAL SOCCER 11 1349 102 / NEW YORK WARRIOR (VGA)
1351 /01 / BIG TOP (SO CGA} 1527 1 01 | EGAROIDS 1455 / 01 / INTERPHASE 1620 / 04 | NIGHT BREED
1271101 / BILHAR 3-D 1225 1 01 / ELITES 1341 / 02/ + IRONMAN (W) 1261 / 02 | NIGHT MARE STREET
J182 / 02 | BLACK CAULDRON 1395/ 14/ + ELVIRA (VGA)(W) 1166 / 01 / ITALIA 90 J038 /01 / NIGHT MISSION PINBALL
1355/ 0 / BLACK JACK g‘u{ 15231 06 | EXOTIC CARSA ) 1092/ 01/ ) BIRD 1617 1 03 / NIGHT SHIFT
1330 / 01 / BLACK MON 13201051 + EYE OF BEHOLDER {w J485 / 02 / JABATO 1188 /02 / NIGH
1503/ 02 / + BLADES OF STEEL 13431 04/ + F-14 TOM CAT Ecm}: ) 1390/ 02 / '+ JAMES BOND 1356 [ 0] ] NINJA GAYDEN
1034/ 01 / BLOCK OUT J0B5 / 0 { J15 STRIKE EAGLE ) 1364/ 96 | + JET FLIGHTER Il (VGA} (W) 1623/ 01 [ NINJA RABBIT (HD)
1361 /02 | BLUE ANGELS 101 /02 / F-15 STRIKE EAGLE Ii 1147 102 1 )IG SAW 1167 1 01 | NINJA SABOTEUR
1254 / 05 / BLUE MAX 1072 / 02 { F-16 COMBAT PILOT 1275 10 / 1IG SAW PUZZLE 1550 / 02/ NORPH & SOUTH
J475 { 0] | BONZOWARE J004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER J037 / 01 / KARATE CHAMPION 1399101/ RON
1029 / 01 | BOP WRESTIE J332/ 02/ + F-29 RETALIATOR [VGA)(W) J006 / 01 / KARATEKA 1463 | 02 | NUCLEAR WAR
1062 /01 | BOWLING 178 1 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 1340 / 02 / KARNOV 1137 /02 | OBLITERATO!
162/ 01 { BUCK ROGER 1392104/ + F1I7A NIGHT HAWK (VGA)(w |1297 / 04 | + KICK BOXER (VGA)(W) 1366 | 01 | OCEAN RANGER
1022 / 02 / BUDOKAN J099 / 02 ] FACE OFF(W) 1491 / 01 / KICK OFF L 1245 / 01 / OFF SHORE WARRIOR
J482// 03/ + BUFALLO BILL (W) 1300 / 01 / FACES 1181 / 02 / KINGS OFF THE BEAST J310/05/ + OIL wtum
1050 / 01 / BUSHIDO JOT) / 01 / FALCON 1440/ 02 / KING'S QUEST | 1549 / 01 / OLIMPIC DECATHLON
1233/ 02 / + CABAL PW} 1599 /.05 | FALCON 3 (VGA)(HD)(W) J418 /02 / KING'S QUEST 1| 1409 1 02 / OLIVER & COMPANY
J484 / 01 / CADAVER EGNVGAJ 1525/ 01 / FAMILY FEUD 1183 /03 / KING’S QUEST 11l 1010 / 01 / ONTOP
1041 / 01 / CALIFORNIA GAME 1042 / 01 / FELIX 1234/ 06/ + KING'S QUEST IV (W) 1479 1 02 / OPERATION C.STREETS
1347 ( 03 | CALIFORMIA GAMES 2 1374/ 01 | FERNAN BASKET 1501 / 04 / + KNIG! FORCE»S 1079 /03] + OPERATION WOLFF (W)
1196 / 01 / CALL TO ARMS 1267 | 02 | FERRARI F-1 1565 / 06 / KNIGHT OF LEGEND (W) 1015 / 02 / OUT RUN
1471 1 01 | CANASTRA 1459 1 04 | + FIGHTER BOMBER 1530 / 04 | KNIGHT OF THE SKY J476 ' 01 | PACKMAN
1287 1 01 | CAPITAQ TRUENO J348 [ 01 / FINAL ASSAULT J031 /02 / LAKERS CELTI 508 / 01 | PAGANITZU (W)
1411 / 03 | CAPONE 1609 / 02 / FIRE KING [W) 1600 / 02 / LAQUETE THE L'OISEAU J112./ 01 / PAPER
1246 1 01 /| CAPTAIN COMIC | (VGA) J047 1 02 | FIRE POWE J43) / 01 / LAS VEGAS 1577 [ 0 | PAPER BOY 2 [VGA/HD)
1353 / 01 / CAPTAIN KEEN 1305/ 06 ) + FLIGHT OF INTRUDER (W) 1359/ 02 | LE FETICHE MAYA 1531 / 02 | PARIS DAKAR
J4&1 1 01 | CARLOS SAINZ J039 / 02/ FLIGHT SIMULATOR 3.0 1173/ 02 / LEASURE SUIT LARRY 1001 / 01 / PC POOL
1236 / 03 | CARMEN IN TIME 4573101 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HD) |1339 / 06/ + LEASURE SUIT LARRY Il (W) 1457 | 01 | PENTHOUSE
J497 [ 06 | + CARMEN SAMERICAN (VGA) |1432 /02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 1478 | 08 / LEISURE SUIT LARRY |11 520/ 02 / PERESTROIKA (W)
J415 /157 + CARMEN 5.DIEGO LUXE (W)  |1098 / 02 / FLIGHT SIMUILATOR 4.0 J313/ 03 / LEMMINGS 1146/ 02/ + PETE ROSE (W)
1499 { 01 | CARMEN §.EUROPE 1542101 | FUGHT WARE 1242/ 02 | LHX ATTACK CHOPPER 13211 01 / PGA GOLF
1144/ 0) | CARMEN SANDIEGO 1032 /01 / FOOTBALL J380 /01 / LICENCE TO KILL [CGA) 1383/ 01 / PHARADS TUMB
= =




FTWARE Rua Clelia, 1837 - LAPA - CEP. 05042-00! - S.Paulo - SP
FONE/FAX: (011) 65-2030
2
/ 01 / PICTURES 1532 1 03 / ROTOX 1483 /02 / + STAR CONTROL 4 (W)
1370 01 1 PINBALL COLLECTION 1214101 /5.0, 1478 1 01 / STAR DEFENCER [VGA) 08 7 O/ TR,
J473/ 01 / PING PONG 1170/ 04 / + STELLAR 1325 | 01 / STAR GOOSE 202 ] 06 | TONG OFF FATMAN
1241 ] 01 / PIPEDREWS 1288 /0 / SAPO (E ) 1132 / 05 / +STAR TREK 5 (W) 498 / 0} / TOTAL ECLIPSE
J34% 1 02 | PIRATES M-OS-"OJ."SAIG(BN M7 / M | STARTRE 194 / 01 | TOUR GOLF
J&08 | 01 / PIT FLIGHTER (HD) 1229 1 01 1 SAYLUNG AN5 102/ + STIL THUNDER 568 / 01 / TOW SAWER ISLAND
1106 / 01 / PIT STOP 11 1606 / 01 / SCORCHED EAARTH 4417 | 03 | STREET FIGHT MAN 493 /02 / TRACON |
J045 1 02 | PLATOON 12682 I 01 / SEA DRAGON J084 / 02 | STREET FIGHTER (1507 1 03 / TRACON I
1616 / 03 / POKER CHINES J 1324 1 05 | + SEARCH THE KING (W) JO7 / 03 / STREET ROAD 239 / 02 / TREASURE MONTAIN
1360 /02 / + POLE POSITION II (W) 1337 1 05 ] SECRET AGENT 4252 / 04 / STREET ROD Il 442 ] 02 / TREASURE TRAP
127 { 02 / POLICE QUEST | 1308 / 02 / SENT ua woms J534 1 04 | STRIKE ACES 1468 / 01 / TROJAN
AT S /1 11 X A 5l e
Y TENNI
119501 POPCORN §424705/ + SEX | 1040/ 01 / STRIP POKER e O ey T sy R ICEDCHG
1480/ 02 / POPU J J614 / 01 ] SEXCA 4333/ 01 / STRIP POKER 2 11344 / 03 / TURBO RUN
1243102/ + FIJI.O 5 [ema W) 1594 1 01 | SHAMU 0177 | 04 | STUNT DRIVER 435 / 04 / + TV SPORTS BASKET (VGA)(W)
1243102/ + PO 50 CGA) 1446/ 01 / SHANGAI ‘vm.w«ouss; 1232/ 04 / + STUNTS 1307 105/ + ULTIMA V
010/ 01 / PORN 1500 / 04 { SHAN 1190/ 01 / SUMMER 52 1438 / 07 | + ummww
161 01/ mmo u 1400 / 01 / SHARK ITIJBAI!ADLGA} 1026 1 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 1966 1 01 / USS STINGER
141/ 01/ PORNO Ii1 1465/ 02 / SHERMAN 1270/ 03 | SWORD OF SAMURAI 1569 | 01 / VEGAS GLAMBER
1259 / 01 / PORNO CA 2104/ + suumen{w; 1219 /02 / + TAKE DOWN (W) 1279/ 01 | VETIE
JO77 | 04 / + POWER DRIFT (W) N&5 101 | SHINOBI Né4 /01 / TAPPER 1227 1 02 | VIAGEM CTERRA
510 / 01 / POWER DROME 1204/ 01 /| SHOGUN 1097 | 04 / TARTARUGAS NINJA 15564 / 01 / VICTORY ROAD
4611 / 01 / PREDADOR 2 (HD) J521 /01 { SHOOTING GALLERY (VGA) J302 /07 | + TARTARUGAS NINJA 2 (VGAY  [7i03 / 01 / VIDEO
1570/ 02 / PREHISTORIC 1533/ 04 / SHOOTLE 1469 | 01 | TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 1104/ 01 { WARE RUNNER
4080 / 02 / PRINCE OF A 1397 | 02 | SHUFFLE PUCK CAFE 187 / 03 / TECHNOCOP T4 /03 / WAR THE MIDDLE EARTH
160 / 01 | PROSOCCER 1019 1 04/ + SILENT SERVICE Il (W) 1516 /1 01 | TENNAGE QUEM 1024 / 02 | WEIRD DREAMS
1231 102 | « PROTENNIS TOUI(_(‘:'] JS&?!N!WW 1602 1 01 / TERAFORM DI R 1315 1 02 / WELLTRIS
1562 | 05 /| PROPHECY [VIKING CHILD) J385/04/7 + SIM H J248 | 01 / TEST DRIVE 0 7153 7 01 | WELL OF FORTUNE
i512 /00 /PSi 5 J318/ 02/ SIMBAD §044 / O / TEST DRIVE 1 1433 1 01 / WIND SU
12261 01 1 P09 102/ 02 / SIMCITY JOS0 / 04 / TEST DRIVE 2 1222 1 04 / + WIND WALKER
1376 1 01 / QIX 1445 1 02  SIMCITY 1126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGAJEGA) 12951 1 /| + WING COMMANDER
us:rmnoumm“gmk 1404 / 04 | SIMCITY FUTURE 1018 / 01 / TETRIS jm;m;,mmxgﬂmgmw
1363 / 02 | RAIL ROAD J035 / 01 / SIMULADOR FORD 1105 / 01 / TETRIS FOR WINDOWS 3053 1 02 | WINGS OF FURY
JO25 /102 / RALLY J420 /01 / SITO z l?&?fm!mtssu’f!g JOO08 / 0) | WINTER
1205 / 02 / RAMBO 11 1028 / 02 / SKATE OR DIE N97 | 0 | THE ANCIENT OF WAR 1086 1 0V | WIZBALL
J0&1 / 01 / RAMPAGE 1064 / 01 / SKATE ROCK J051 / 04 | THE BATTLE OF BRITAIN 1538 / 02 /| WOLLF PACK
J544 01 / RAMPCUBE 5509 / 02 / SKY OR TIE (VGA/EGA/W) J386 / 02 | THE BOOK OF MOEBIUS 1198 / 01 / WORLD
1601 [ 02 | RAPICON J618 / 02 / SKY CHASE J398 /03 / + THE CARDINAL KREMLIM (W) | 1147 / 02 / WORLD SOCCER
1217 / 02 1 RASTAM 1073 /03 / SKY FOX i J082 / 02 / THE CYCLES 1193 / 01 / WORLDS TOUR GOLF
M3 /03 / READER RABBIT 1328 02 / SKY SHARK 1458 | 01 / THE Em:tculw 1515 / 06 | WRATH ormswnfm
J284 ) 01 / +RED BARON (W 1377 1 01 / SOBETUR 1357 / 01 | THE FLINTSTONES 1251 7 02 1 X-MEN
1257 102/ + RENEGADE 10527 01 / SOKOBAN J605 / 04 | THE FOLS ERRAND usofu:muocm (SO CGA)
1603 /01 / R ESS J464 1 0 | SOLITAIRE ROYALE 185/ 01 / THE GAME OF HARMONY 1159 /02 ;xgm
1316 / 01 / RICK DANGERROUS 1303/ 10/ + SPACE ACE [wsag(w} 1265 1 04 | THE GAMES 1168 / 03 / XENON
1283 1 01 / ROAD RUNMNER BIP- nw 1595 ] 01 / SPACE COMAN 1579 1 01 | THE HULK 1443/ 01 !xwus LEMMINGS (VGA)
1610 / 07 / ROBIN HOOD (VGA/H 1263 /02 [ + SPACE HﬁRﬂEIR (w1 4391 /01 / THE HUNT OCTOEER 1375 1 01 / XONI
1590 /01 / ROBISON CRUSOE u:c.a} 1189 / 02 | SPACE QUEST | 1619 / 02 / THE KEYS OF MA s/ :x'rmus
1058 / 04 / RO aocopk 1009 / 03 / SPACE QUEST Il 1381 / 02 / THE KING Of CHIUGO 1138 / 02 / ZARC MCCRAKEN
1150 / 01 / ROBOCOP ESPECIAL 1342 / 02 / SPACE QUEST i1l 111 / 06 / THE KRISTAL 1593 1 01 1 ZARKOV
1413 7 01 / ROBOMAZE || W) 1625 06 | SPACE QUEST IV (VGA/HIYW 1094 / 02 | THE LAST NINJA 1449 | 01 | ZAXXON
1624 / 02 / ROBOT ODIS J055 / 01 / SPACE RAC J384 /03 ] THE LAST NINUA 2 1492 1 03/ ZELIARDS
Jsmm:noso:ammcmu 1184 / 02 / SPACE ROGUE 1462 1 03 / THE MAGIC CANDLE 1237 1 01 1 ZOMB!
STl e BE Tl e e e et S —
TEMOS CENTENAS DE JOGOS (ULTIMAS NOVIDADES)
APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO
REF - QD - NOMES DESCRICAD X053.01 - mwm ESTOQUE.
D140 - 01 - EDDYMODIFICA DATA £ HORA oos DIRETORIOS.
C230 - 01 - 3.0 IMAGERY PARA CRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM 3-D. Clé4 - 01 - EDRAWDESENHA E IMPRIME DIAGRAMAS DE BLOCOS.
D716 - 01 - BOOI DISKETTE PIADOR DE COPIAS ESPECIAIS. C167 - 01 - ELECTRONSOLUCIONA EQUACOES ELETRICAS.
DOM4 - 01 - ABC FUN KEYSENSINA EM INGLES O ALFABETO. 5160 - 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS.
0242 -01 - A INGLES COM O COMPUTADOR, 0202 - 01 - EMUL B7SIMULADOR MATEMATICO PARA PC AT".
D228 - 0 - ACTA! PARA O ‘DOS". D009 - 01 - EQUATORENSINO DA MATEMATICA E FISICA.
K012 - 02 - ACTIVE LIFEAGENDA E CALENDARIO. K081 - 01 - EVALUATERESOLYE MATEMATICAS.
5156 - 01 - ADM. DEMIAS SISTEMA DE AUTOMACAO PIESCOLAS,ETC. K044 - 01 - EXPRESSCH DE DADOS PARA CHEQUES.
5280 - 0) - AGENDAAGENDA DE FONES, ETC. - 0) - EZCOPY LITECOPIA PIA MEMORIA 1 UNICA VEZ O DISCO. 1|
R067 - 02 .Aﬁalcuuuumoom PIADMIN DE FAZENDAS. K022 - 01 - FANCY LABELETIQUETAS PARA MALA DIRETA.
K062 - 01 - AMPLE NOTICEUTILITARIO CONTENDO:ALARME, AGENDA,ETC. £130 - 01 - FASTLINGUAGEM DE PR 1DA.
N271 - 01 - ANYANGLECALCULA OS DADOS DOS TRIANGULOS. P256 - 01 - FASTYPEENSINA A DATILOGRAFIA NO SEU “PC’.
DIB4 - 0] - ARJ (V.2.21)PROGRAMA PICOMPACTACAO DE ARQUIVOS. E105 - 01 - FILE PATCHPERMITE VER SETORES DO DISCO. I
025501 - Asc!x:omhuusmm ARQUIVOS ‘ASCII* EM .COM’ 0193 - 04 - FLASH CARDSDICIONARIO DE INGLES COM 7.000 PALAVRAS,
1195 - 02 - ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA. CO06 - 03 - FLOWDRAWGERADOR DE DIAGRAMAS, MAPAS, TABELAS, ETC ;
R249 - 03 - ASTROPROGRAMA COMPLETO ANALISE DE ASTROLOGIA. R129 - 01 - FLUHOT PLUSPROTEGE OS PROGRAMAS CONTRA “VIRUS’,
P98 - 01 - ASTROLOGYFAZ MAPAS E CALCULOS ASTROLOGI R158 - 0) - FOR FOTGRAFERSCATALOGA E ORDENA SUAS FOTOGRAFIAS.
0239 - 0] - ATLAS PCMAPA MUND1 GEOGRAFICO.TODOS OS PAISES. 0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS LINGUAS ESPANHOLA, ALEMA.
D074 - 01 - ATSLOWDIMINUE A VELOCIDADE DO SEU ‘AT’ HO96 - 01 - FORGE VERSIONUTILITARIO DE TELA PARA DE3J E TURBO PASCAL.
D18 - 01 - AUTOMENU CRIA MENUS EM DISCO RIGIDO. K032 - 01 - FORM MASTERCRIANIMPRIME YARIOS TIPOS DE FORMULARIOS.
C172 - 0] - BANNER & SIGN MAKERPICRIACAO DE FAIXAS, LETREIROS, ETC. DIBO0 - 01 - FORMAT PYMASTERPROG MATACAO E COPIA,
€232 - 01 - BARCODEDESENMA E IMPRIME CODIGO DE BARRAS. D713 - 01 - FORMGENN'S Di O DISCO VAR
£123 - 01 - BASIC LINEUTILITARIO DE PROGRAMACAO EM ‘BASIC'. N272 - 01 - FORMULA ‘I'CURSO DE
K027 - 02 - BILL POWER PLUSCONTABILIDADE.EMITE NOTAS DE SERVICOS. 1275 - 01 - FREECALC PLANILMA DE CALCULOS.
£091 - 01 - BOXEDITOR DE TELAS GRAFICAS. DOI0 - 01 - FUNNELSENSING DA MATEMATICA PARA CRIANCAS.
FI84 - 01 - ammo:msunxmmummmmm B143 - 01 - GALAXI LITESUPER EDITOR DE TEXTOS ESTILO WORDSTAR.
282 - 02 - C COMPILERUTILITARIO PILINGUAGEM DE PROGRAMACAO. Q089 - 01 - GERMAN TUTORENSINO DA LINGUA ALEMA.
J072 - 01 - CAICULUSENSING DA ALGEBRA E TRIGONOMETRIA. K248 - 01 - GISTCONTROLE DE VENDAS E DE CLIENTES.
M227 - 0 - CALENDAR KEEPERPROGRAMA PICRIAR CALENDARIOS DE PAREDE. 173 - 01 - GRAPHITPROGRAMA PARA CRIAR COMEMORATIVOS.
0286 - 0) - CANTONESE TUTORENSINA O ‘CANTONES”. P243 - 01 - GUIA PAULISTARELACAO DE HOTEIS, RESTAURANTES DE S.PAULO.
KO33 - 02 - CASHTRACCONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS. D138 - 01 - HARD DISK UTILITIES UTILITARIO PARA A “WINCHESTER".
R154 - 01 - CATDISKEXCELENTE mmnolumsc%m D104 - 01 - HOMGERENCIADOR ntmscomnoo.
£174 - 02 - CRASMPARA APRENDER A LINGUAGEM ASS ©078 - 01 - HEBREW QUIZENSINA A LINGUA HEBRAICA.
NO36 - 01 - CRYSTAL (\‘Gﬂ%l.l MODELOS DE CRISTAIS EM 3-D. D144 - 0 - HEXCALIBURCOMANDOS DE tnlcm PIUSAR EM ARQUIVOS.
AZ11 - 01 - DATA PLUSBA/ DE DADOS counnn; COM DBASE. DIN - 01 - HEXEDITEDITA EM ‘HEXA’ QUALQUER ARQUIVO.
i A U LA e O PrssoA Talca R 1 okt BIVEASO TIRGS O ORGACOPe, |
NIl4 - 01 - DATAPLOTPROGRAMA DE GRAFICOS BIDIMENSIOMAIS. P264 - 0] - ICHINGHOROSCOPO CHIN
D27 - m DBASE |1l ROUTINESMAIS DE 60 ROTINAS PARA O DBASE III. L084 - 01 - IDEAL TERMINALEMULADOR TERMINAL VT-100 E VT-52.
E203 . 01 - DETOOLSFERRAMENTA PIDBASE I, CRIA MENUS. F09 - 01 - IMAGE PRIN ‘.‘-‘i‘.’..':?r‘."%'m“”m%'%ou““"m
0139 - 01 - PY MENU MATICVARIOS UTILITARIOS PA cor n. K003 - 02- INCONTROL SISTEMA PARA AU 3(!!1‘0!!0.
MO77 - 01 - DESK AND MATHRELOGIO, AZ12 - 01 - INFORMATION rmuuco
R050 - 01 - DIET DISKSUGESTO! BIETAS PICONTROLE DF PESO. 164 - 01 - INSTA CALCS! PLANILMA DE CALCULOS. |
D134 - 01 - DIRECTORINTERFACE PARA O USO DO 'nos. 01 - ITALIAN TUTORENSINO DA LINGUA
121 - 01 - DISAM EM * ¢ D284 - 01 - JA TORENSI LINGUA JAPONESA. |
CATALOGINGCATALOGADOR DE DI N251 - 03
D103 - 01 - DISK COMANDOOTIMIZA, RECUPERA DISCO £ WINCHESTER. -0l - ANALISES CLINICAS.
D141 - 01 - DISKDUPECOPIA DE EM VARIOS FORMATOS. N273 - 02 - LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS EM 2-D OU 3-D.
0220 - 01 - DUITELE, EDITA E MODIFICA 0. BOS7 - 01 - LETTER WRITEIMPRIME ZADAS.
D252 - 02 - DOS SIONAMPLIA OS COMAN ‘DOS", Fl45-01 - Lt PARA IMPR! DE
D073 - 01 - DOS HELPENSINA DO ‘DOS 3.2" D262 - 01 - LOCK. O MICRO COM UMA SENHA (WINCHESTER).
DI0é (W) PROTEGE A WINCHESTER COM SENHAS. 2240 - 01 - LOTO - FAZ SORTEIO DA LOTO, NDO IMPRIMIR.
-01 - DOZ LIAR DO ‘DOS". PO43 - 01 - LOTTO F © PERFIL DA PESSOA.
C168 - 01 - DRAFT CHOICEPROGRAMA PARA DESENHOS TIPO “CAD". FO4E - 01 - LO PRINTERIMPRIME CICARACTERES GRAFICOS.
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PROGRAMA

Mantenha sua impressora na linha

Impressao de arquivos

ASCII

O] Carlos Rodrig es Sarti

Este & um programa destinado a imprimir arquivos
ASCII, sendo Gtil na impressdo de cartas, circulares, rela-
torios etc. Apesar do programa ser o mesmo ele foi confi-
gurado em trés opgodes: uma listagem especifica para a
impressora RIMA XT 180 (IMPRIMA.BAS), uma listagem
para a impressora /EPSON LX 810 (IMPLX810.BAS) e ou-
tra listagem para vérias impressoras sendo por isso deno-
minada PADRAO (IMPADRAQ.BAS).

O programa destina-se & impressdo de arquivos com
tamanho méaximo de 40 kbytes; a maioria dos relatérios
estdo nesta faixa de capacidade. Se o arquivo ultrapassar
esse limite, ele deve ser dividido e impresso separadamen-
te. Exemplo: um arquivo de 60 kbytes pode ser dividido
em 2 arquivos de 30 kbytes cada um. Mas estes s&o ca-
SOS raros.

Ao executar o programa, inicialmente aparece a tela ex-
plicando o objetivo do programa e pede-se para teclar algo.
A opc¢édo seguinte é digitar o nome do arquivo a ser impres-
so, o nimero de linhas por pagina (até 66), o normal é digi-
tar 55 nesta opcéo, pois ficardo livres 11 linhas na folha, a se-
guir a op¢do do nimero de copias que normalmente é 1. No
caso de circulares ou cartas deve-se digitar o nimero
exato, que o programa se imcubira de fazé-lo, exibindo no
video a mensagem do nimero de copias enviadas ao buffer
de impressdo.

O programa |& uma unica vez o arquivo ASCII, arqui-
vando-o numa matriz previamente dimensionada no inicio
da listagem. Ao final da impressdo havera um avanco para a
pagina seguinte.

Um detalhe importante é que o arquivo ndo tenha mais que
80 caracteres na linha se estiver usando formulério de 8 po-
legadas ou 132 caracteres se estiver usando formulério de 13
polegadas de largura. Se houver necessidade de mais carac-
teres por linha a impressora deve receber previamente algum
comando de condensacdo de letra, quer seja via hardware ou
software. Para tanto deve ser consultado o manual da impres-
sora.

40 MICRO SISTEMAS

Micro: IBM PC/ XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: GW Basic
Requisitos: Nenhum

Se o programa for executado num XT a 4.77 Mhz, ou 8
Mhz e a impressora tiver a velocidade em torno de 200 cps,
havera necessidade de compila¢@o do programa, para que a
impressora receba todos os codigos de impressdo em seu
buffer, antes de terminar a linha pois, o programa sendo ro-
dado diretamente no Basic, que é interpretado, deixara a im-
pressora com o buffer esgotado e, conseglientemente, es-
perando cédigos para imprimir. NAo seré o caso se o for um
AT, no qual a compilacdo serd opcional, porque este envia os
codigos para impressdo antes da impressora terminar a
linha e assim, deixando sempre o buffer desta cheio, ndo
havendo perda de tempo. Também serd interessante essa
compilacdo, se quiser liberar rapidamente o equipamento da
impressora, dependendo é claro, do buffer desta, e também
sera util para impressoras de maior velocidade.

A compilacdo também é util, pois podemos utilizar o
programa a partir do sisterna operacional, sem a necessi-
dade de carregar o Basic e o programa.

A tecla [ESC] interrompe o envio de cédigos para im-
pressdo, naturalmente, se o modelo de computador for ra-
pido (ATs principalmente) e a impressora tiver um buffer
grande, vocé pode teclar tarde demais, pois todos os codi-
gos poderdo ter sido enviados para o buffer da impressora,
restando a opg¢do (ndo pouco agradével) de desliga-la.

O programa utiliza a técnica de imprimir a acentuacéo
igualmente a varios processadores de texto, inclusive os
mais famosaos, pois, a bem da verdade, qualquer que seja a
linguagem, qualquer que seja o software, a impressora so-
mente imprimira uma letra acentuada seja diretamente ou
indiretamente (sem o retorno do cabegote ou com retorno
do cabecote) através dos codigos especificos enviados pelo
computador. O problema da acentuacdo reside no fato de
que os codigos de acentuagio no monitor de video divergem
dos codigos de acentuagdo na impressora. Para podermos ver
uma letra no modo texto devidamente acentuada
em video, o computador deve estar configurado para o pa-
drdo brasileiro.

No SID-501 isto € obtido teclando-se CHAR SET e 2
{(ndo o do bloco numérico - dois com o arroba) e no
MC 5000P tecla-se CTRL e ALT e + (sinal + no bloco nu-




mérico). Cada computador deve ter sua maneira especifica
de exibir os sinais devidamente acentuados, ndo se aplica
esta regra aos computadores que ndo sdo produzidos no
Brasil ou Portugal, exceto se forerm produzidos visando o
mercado brasileiro ou portugués.

Mesmo tendo um caracter no video em modo texto de-
vidamente acentuado haverd, como jé foi citado, diferencas
entre este e os produzidos na impressora. Em muitos casos
eles sdo iguals, mas alguns caracteres portugueses nio sfo
comuns para as impressoras. £ normal verificarmos que no
manual da impressora os codigos de impressfo desta sdo
na maioria das vezes diferentes dos acentos produzidos no
video e é justamente este interfaceamento entre os codigos
do video e os cédigos da impressora que o programa mani-
pula a partir da linha 440 na listagem da RIMA XT 180, a partir
da linha 480 na listagem da LX 810 e a partir da linha 490
da listagem da impressora PADRAOQ.

A impressora LX 810 por ndo ser uma impressora nacio-
nal, deve estar configurada para o padrdo Portugal, somen-
te assim ela imprimird os acentos corretamente na listagem
de seu programa, e o que é mais importante, sem sofrer al-
teragdo na velocidade de impressfo. Consultar o manual para
a citada configuragdo. A RIMA XT 180 por ser uma impres-
sora de fabricac#o nacional, j é configurada para produzir to-
dos os acentos da lingua portuguesa. O interessante des-
ta impressora é que ndo perde velocidade se houver uma
letra acentuada na linha de impressdo, tanto na sua lista-
gem direta como na listagem da impressora PADRAOQ, ela
ndo faz o retorno do cabecote e imprime diretamente o ca-
racter acentuado, exceto o ‘0’ e ‘@’ sublinhados, que na ver-
dade foi um artificio para se conseguir estes caracteres (eles
ndo existem mesmo e poderiam ser um ‘0’ ou 'a’ expoente
sublinhado - usado nos pronomes lim°®, lIm® Ex® etc.).

A LX 810 na listagem da impressora PADREO faz o retor-
no do cabegote e perde velocidade de impress#o se ha acen-
to de letra na linha de impressdo. Ndo existe perda de velo-
cidade de impressdo se for utilizada a sua listagem direta.

Um exemplo tipico para verificarmos a diferenca entre o
video e a impressora é o sinal de paragrafo (§): no video ele
é o CHR§(21) na impressora RIMA XT 180 ele é o
CHR$ (190) e na impressora LX 810 ele & o préprio
CHR$ (21).

QOutro exemplo & o A (a mailsculo) com o sinal agudo: no
video seu codigo & o CHR$(248) na impressora RIMA
XT 180 ele & o CHR$(162) na impressora EPSON LX 810 ele
¢ o CHR$(134). Para a impressora padrdo o A com sinal
agudo é conseguido através a impressdo do proprio A +
backspace + acento agudo.

VERIFIQUE ESSES EXEMPLOS NAS LINHAS DAS LISTA-
GENS:

Linha 470 da listagem da RIMA XT 180
Linha 580 da listagem da EPSON LX 810
Linha 510 da listagem da IMPRESSORA PADRAO

De um modo geral o programa executado faz o seguinte:
pede dados referentes ao nome do arquivo ASCII a impri-
mir; informa o nimero de linhas em cada pégina (66 é o li-

mite porque numa pégina s6 cabem 66 linhas - naturaimen-
te no default da impressora o avango & 1/6 polegada).

O arquivo ASCII é lido sequencialmente e armazenado
em muitas variaveis AS(N).

Cada variavel A$(n) & uma linha com vérios caracteres e
cada caracter ao longo da linha também é identificado. Se
o caracter & um caracter comum, abaixo de CHR$(128) ele
é impresso diretamente, caso contrario, ou seja, acima de
CHR$(127), onde se encontram os caracteres com acentos,
ele sera passado para a rotina de interpretacdo de cada im-
pressora em particular. Identificado o caracter no video e
identificado qual é o caracter correspondente na impressora
ele é impresso naturalmente, acentuado ou ndo.

Por isso cada impressora possui a sua rotina especifica e
ndo havendo nesta o caracter proprio na parte de acentua-
¢éo, recorre-se a impressora padrdo, que utiliza a técnica de
acentuacdo légica = imprime o caracter, retorna um espa-
¢o pelo codigo de backspace e acentua.

As impressoras compativeis em acentuacdo podem usar
a listagem de programas especificos. Ex: A ESPON LX-810
que possui tabela Portugal é compativel em acentuagdo
com a EPSON T2000 Action Plus se esta possuir tabela Por-
tugal. Como ja foi citado anteriormente, para estas infor-
macgdes, 0 manual da impressara deve ser consultado.

CARLOS RODRIGUES SARTI & Técnico em EletrOnica e pos-
sui cursos de Sisterna Operacional e Open Access. Tem aces-
s0 a um SID-501 e programa em Basic. Pascal e dBase Il

1. * :

20 ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP

38’ .

“ r

58 " imprime arquivos ASCII na maioria das impressoras
4@ " com acentuacao logica coa retorno ou nao do carro

70 ' com retorno do carro! perde velocidade quando ha
acento

B0 ' sem retorno (direto): nao ha serda de velocidade
96 " Obs: a sublinhado e o sublinhado - ha retorno ewm
qualquer impressora

100 7

110 CLS:KEY OFF:MIDTH BO:SCREEN #.9.9

120 LOCATE 5,10:PRINT

CHRS(201)STRINGS (58,CHRS(205) )CHRS(187)

{36 FOR N=4 TO 19

140 LOCATE N,1@:PRINT CHRS($86):LOCATE N,69:PRINT
CHRS(1B&) INEXT

1358 PRINT

TAB(19) ;CHRS (20@)STRINGS(58,CHRS(205) )CHRS(188)

149 LOCATE 7,20:PRINT”INPRINE ARQUIVOS ASCII (ate 4@ kb)
178 LOCATE 9,47:PRINT”NAO DOCUMENTO DO WORDSTAR, .TXT DO
OPEN ACCESS” |

180 LOCATE 14,17:PRINT“OU OUTROS EDITORES COM OU SEM
ACENTUACAO”

199 LOCATE 13,17:PRINT“MODELO DE INPRESSORA: PADRAO”
200 LOCATE 15,17:PRINT“(ESC) INTERROMPE A IMPRESSAQ”

MICRO SISTEMAS #1




218 LOCATE 1B8.2B:PRINT

CHRS(A7)CHR3 (97 )CHRS (1 $4)CHRS({ABICHRS (111 ICHRS(115) ¢
220 PRINT

CHRS(32)CHRS(82)CHRS (44)CHRS(32)CHRS (B3 ICHRS(F7ICHRS (14
JCHRS(116ICHRS(105) : "-1992" :PRINT

230 LOCATE 23.23,9.0,0:PRINT"PRESSIONE UMA TECLA PARA
CONTINUAR“ :AS=INPUTS(1)

240 DIN AS(5000):MIDTH “LPT1:7.255 ' dimensiona e libera
colunas da imeressors

250 P=0:K=0

260 CLS

270 LOCATE 5,1.4,3,6:INPUT“NONE DO ARGUIVO PARA
INPRINIR: “,ARGS

280 IF ARGS="" THEN 279

299 PRINT:INPUT “NORMAL=55-QUANTAS LINHAS NO FORKULARIO
(DE § A &6): ",LF

308 IF LF ¢ 1 OR LF ) 66 THEN 290

31@ PRINT:INPUT“GUANTAS COPIAS DESEJA IMPRIMIR: “.CC
320 IF CC ( { THEN 310

330 LOCATE 14,5,0,2.0:COLOR @.7:PRINT”.. LENDO O ARGUIVO
«."tCOLOR 7,0

348 OPEN “1”,1,ARQS

358 IF EOF({) THEN CLOSE:K=P:GOTO 399 " no final do
arquivo desvio para imerimir

360 P=P+1 ’muda o valor da variavei de uma linha lida
p/ + 1 que sera a proxima

378 LINE INPUT #1,AS(P) ' leitura do arauivo arsazenando
em variaveis

380 6070 350

390 LOCATE 16.5,9,9,0:PRINT"Tecle {ESC) para interromper
inpressan”

404 FOR H={ TO CC

410 P=0:J=0 'P variavel de cada linha lida J contara
linhas por pagina

428 LOCATE 14,5,9,8,9:PRINT"INPRININDO A COPIA: “:M

430 IF J=LF THEN LPRINT CHR$({2);:J=0 ’J conta linhas
por pagina e zera se igual

440 IF P=K THEN LPRINT CHR${{2);:G0TC B78 ' P=K{ultima
linha arquivo) salta paag.

459 P=P+i:J=J+1 'P(variavel linha lida)avanca +i J(conta
linhas p/pag.)soma +1

460 AS=AS(P) " linha lida na medida aue P vai somando
vai para proxima

470 NS=INKEYS:IF NS=CHRS(27) THEN CLS:END 'se ESC e’
pressionado teraina

480 FOR N = { TO LEN(AS) ’leitura de cada letra da linha
determinada

499 '

508 A=ASC(MIDS(AS.N,1)):IF ACI28 THEN LPRINT
KIDS(AS,N,1);:G0TO 848 'se o byte ASCII menor q.128
desvia

510 IF WIDS(AS,N,i)=CHRS(235) THEM LPRINT

“A"sCHRS(B)+"" *;:60T0 849 'A grave

520 IF HIDS(AS,N,1)=CHRS(248) THEN LPRINT

“A"+CHRS(B)+” ;16070 840 'A agudo

930 IF WIDS(AS,N,1)=CHRS(234) THEN LPRINT
“A"+CHRE(B)+"*"; :B0TO 846" circunflexo

540 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(233) THEN LPRINT
“H"+CHRS(8)+""“; :60T0 840 "A til

550 IF MIDS(AS.H,1)=CHRY(128) THEN LPRINT
“CY4CHRE(B)+"," 116070 840 T cedilha

560 IF HIDS(AS.N.1)=CHRS(144) THEN LPRINT
"E"SCHRS(81+” " 1 :60T0 840 'E agudo

578 IF HIDS(AS.N,1)=CHR3(229) THEN LPRINT
“E7+CHRS (81477116070 B4@'E circunflexo
588 IF MIDS(AS.N.1)=CHRE(238) THEN LPRINT
“I"+CHRE(B)+" ™ ;36070 B4@ 'I agudo

599 IF MIDS(AS.N,i)=CHR3(231) THEN LPRINT
“0*+CHRS(8)+" 77136070 840 "0 agudo

|68@ 1F MIDS(AS.N,1)=CHRS(232) THEN LPRINT
“O"+CHRS(B)+" "1 1B0TO 8480 circunflexo
610 IF MIDS(AS.N,1)=CHRS(239) THEN LPRINT
“O+CHRS (214771 :60TO 840 "0 til

620 IF WIDS(AS,N,1)=CHRS(238) THEN LPRINT
“U“HCHRS (B)4“ 126070 840 U agudo

638 IF MIDS(AS.N,1)=CHRE(133) THEN LPRINT
“a"+CHRE(B)+" 7 ;:60T0 B4G 'a grave

640 IF MIDS(AS.N,1)=CHRE(16@8) THEN LPRINT
“a"+CHRS(8)4+" " :60TO 849 "a agudo

650 IF MIDS(AS,N,i)=CHRS(131) THEN LPRINT
“2“+CHRS(B}+*“; 16070 840 a circunflexo
648 IF MIDS(AS.N,1)=CHRS(224) THEN LPRINT
“2"+CHRE(8)+"™“ 116070 849 'a til

678 IF WIDS(AS.N,{)=CHRS(135) THEN LPRINT
“c*+CHRS(B)+", "+ :60T) B4® 'c cedilha

£8@ TF WIDS(AS.N,1)=CHRS(138) THEN LPRINT
“e"+CHRE(2)+"" ;16070 848 ’e srave

£98 IF WIDS(AS.N,.1)=CHRS(138) THEN LPRINT
“e"+CHRS(8)+" ;36070 848 e agudo

788 IF WIDS(AS,N.1)=CHR§(134) THEN LPRINT
“g"+CHRS(B)+7"";:60T0 848 e circunflexo
716 IF MID3(AS.N.1)=CHRS(141) THEN LPRINT
"1 *3CHRS(B)+" “2160T0 840 'i grave

720 IF HMIDS(AS.N,1)=CHRS(141) THEN LPRINT
“i“+CHRE(B)+" " :60T0 840 i agudo

738 IF KIDS(AS.N.1)=CHRS(149) THEN LPRINT
“o"+CHRE(B)47"“ 1 160T0 8B40 "o arave

740 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(162) THEN LPRINT
“o"+CHRS(8)+" "3 :60TO B840 'o agudo

750 IF HIDS(AS,N.1)=CHRS({47) THEN LPRINT
“0"+CHRS(B)+"**; :60T0 B48'0 circunflexo
760 IF NID3(AS.N,1)=CHRS(249) THEN LPRINT
“0"+CHRS(B8)+""“;:60T0 848 "o til

770 IF RIDS(AS.N,.1)=CHRS(151) THEN LPRINT
“u"+CHRS(B)+"" "1 :60T0 840 "y arave

780 IF NIDS(AS,N,{)=CHRS(143) THEN LPRINT
“y“+CHRS(8)+" "“;160T0 B4¢ 'u agudo

798 °

800 IF MIDS(AS,N,i)=CHRS(154) THEN LPRINT
“U"+CHRS (B)+CHRS(34) 526070 848 ' U tresa
Bi@ IF HIDS(AS,.N,1)=CHRS(129) THEN LPRINT
“W"+CHRS(B)+CHRS(34)::60T0 840 " u trema
B2@ IF HIDS(AS,N,1)=CHRS(146) THEN LPRINT
“a"+CHRE(8)+”_"“;:60T0 B4® ' a traco

B3@ IF MIDS(AS,N,1)=CHRY(147) THEN LPRINT
"0"+CHRS(B)+”_";:60T0 848 ' o traco

B4@ NEXT

850 LPRINT **

v
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WORDPERFECT 5.1 LOTUS 1-2-3 FOR

DR DOS 6: MANUAL

' Amplie seu Conhecimento

A EDITORA CIENCIA MODERNA OFERECE A VOCE 14 OPCOES QUE EXTRAIRAO RESULTADOS
MACROS DE SEUS MICROS

WINDOWS 3.1

EM 20 LICOES WINDOWS: MANUAL DE DE CONSULTAS SEM MISTERIO DOR DO TURBO PASCAL
Rita Beliarene ONSULTAS Mark Bilbo Carlos Henrigue Mink FOR WINDOWS
172 paginos rold E. Jones 175 paginas Armenio T.5.Cardoso Scott D, Palmer

297 paginas 290 paginas 487 paginas

.‘run; PISGI§§
\ 7,

GUIA DO PROGRAMA-

DOMINANDO O NORTON § DOMINANDO O PAGEMAKER 4 PARA PC: EXCEL 4 FOR WINDOWS
UTILITIES 6 COMMODORE AMIGA GUIA DE REF.RAPIDA EM 24 LICOES DOMINANDO O
Peter Dyson Luiz F. Moraes f]“ﬂrv-n Bryan Michel Miller MICROSOFT WORD
" 485 paginas 173 paginas 63 paginas 174 paginas FOR WINDOWS
| Versao 2.0
| Michel J. Young
‘I 524 paginas
|| .
!-- MicrosoFT
|
RS
AT NS
I AN Y N
I VERSAD 0
PROGRAMACOO GRAFICA | DOMINANDO O DOS 5.0 POR DENTRO DO WORD FOR WINDOWS 2: Wicham | Yourg o
EM TURBO PASCAL &6 Judd Robbins WINDOWS 3.1 EM 23 LICOES —— ,
Keith Weitkomp & Loren Heiny NOpigc Poyss, Fovisve; Magle ’;;’;' S .
451 paginas & Wirsching paginas

Peder £ A
=i

)| /REDITORA
FAGA JA O SEU PEDIDO! CVAGEncia mopsrua

I Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA ols) livro(s):

I Nome: :
| | TTULOS PRECOS ]
Wordperfect 5.1 em 20 licdes Cr$ 72.000,00 Endirece:
; Dominando o Norton Utilities 6 Cr$116.000,00 1
Programagao Grafica em Turbo Pascal 6 Cr$116.000,00 I
| Guia do Progr.Turbo Pascal for Windows Cr$105.000,00 : .
| Lotus L'Z-j or Windo;rs M:nuulicons. Er ?4_330,00 Cidade: I
Dominando o commodore Amiga rS 83.000,00 ’ :
| | {} Dominando o DOS 5.0 Cr3145.000,00 i - |
DR DOS 6 Manuallkonsultas CrS 75.000,00 Envio anexo Cheque Nominal 3 l
I Dominando Micresoft Word for Windows V2 Cr$145.000,00 EDITORA CIENCIA MODERNA, no valor i
| () Pagemaker 4 para PC Guia Ref. Cr$ 65,000,00 correspondente do total do pedido: Cr$
Por dentro Windows 3.1 Cr$119.000,00 |
I Windows 3.1 sem misterio Cr$ 98.000,00 (
Excel 4 for windows CrS 72.000,00 \ l
| Word for Windows 2 em 23 li]3es Cr$ 83.000,00 I
l Assinatura:

REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ, 9 - GR. 403 - RJ - CEP 20230
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868 GOTO 430
870 NEXT
B8@ CLS:END

= RN s L Al
~* Listagem 2 AL 7

20 ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP

5@ ' imprime arauivos ASCII na impressora EPSON LX 810
&9 ' configurada no padrao Portusal para acentuar
corretamente

7¢ " sem perda de velocidade

“ L

” r

10 CLS:KEY OFF:WIDTH BO:SCREEN 8,0.9

119 LOCATE 5, 10:PRINT
CHRS(201)STRINGS (58.CHRS (205) )CHRS(187)

120 FOR N=5 TO 19

130 LOCATE N,19:PRINT CHRS({B4):LOCATE N,4F:PRINT
CHRS(1B4) sNEXT

140 PRINT
TAB(19):CHRS(206)STRINGS (58,CHRS (285) )CHRS(188)

150 LOCATE 7,28:PRINTINPRINE ARQUIVOS ASCII

160 LOCATE 9,17:PRINT“NAO DOCUMENTO DO WORDSTAR. .TXT DO
OPEN ACCESS”

170 LOCATE fi.17:PRINT“OU QUTROS EDITORRES COM OU SEM
ACENTUACAO™

188 LOCATE £3,17:PRINT“HODELO DE IMPRESSORA: EPSON LX
810 0U COMPATIVEL”

199 LOCATE 15,i7:PRINT”(ESC) INTERRONPE A IMPRESSA0”
200 LOCATE §B,28:PRINT

CHRS (47 ICHRS (97 )CHRY ({14 ) CHRS(1BBICHRY( 1 11)THRE(115)¢
219 PRINT

CHRS(32)CHRS (B2)CHRI(46)CHRE (32)CHRE(BIICHRS (77 )CHRE (114
JCHRS({ {6)CHRE(105) +*~1992" :PRINT

220 LOCATE 23,23.0,0,0:PRINT"PRESSIONE UNA TECLA PARA
CONTINUAR” : AS=INFUTS (1)

230 DIN AS(5000):WIDTH “LPTL2",255

240 P=0:K=0

250 CLS

248 LOCATE 5,1,1,3,42INPUT“NONE DO ARGUIVO PARA
IMPRIMIR: “,ARGS

270 IF ARGS="" THEN 240

288 PRINT:INPUT “NORMAL=55-QUANTAS LINHAS NO FORKULARIO
(DE 1 A &8): “,LF

299 IF LF ¢ 1 OR LF ) 44 THEN 280

300 PRINT:INPUT“QUANTAS COPIAS DESEJA IMPRINIR: “,CC
316 IF CC ¢ 1 THEN 300

320 LOCATE 14,5,0,8,8:COLOR @,7:PRINT“.. LENDO 0 ARQUIVO
.. ":COLOR 7,0

330 OPEN “1”,4,ARQS

340 IF EOF(1) THEN CLOSE:K=P:GOTO 38¢

350 P=P+{

3560 LINE INPUT Hi,AS(P)

376 GOTO 340

380 LOCATE 16,5,9,0,0:PRINT“Tecle {ESC) para interromper
impressao”

398 FOR M=1 TO CC

400 P=@: =0

418 LOCATE 14,5,0,0,0:PRINT“INPRININDO A COPIA: “;N
42¢ IF J=LF THEN LPRINT CHRS({2):J=0

439 IF P=K THEN LPRINT CHRS(12):GOTO &5@

448 P=P+{:)=J¢{

450 AS=A5(P)

450 NS=IRKEYS:IF M3=CHRS(27) THEN CLS:END

479 FOR N = { TO LEN(AS)

480 '

499 A=ASC(MIDS(AS.N,1)):1F A{12B THEN 429

586 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(224) THEN

HIDS(AS,N, 1)=CHRS(132):60T0 620 'a til

510 IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(144) THEN
HIDS(AS.N,1)=CHRS(137):60T0 620 'E agudo

52¢ IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(23@) THEN
HIDS(AS,N.1)=CHRS(139):60T0 628 I agudo

53¢ IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(23{) THEN
MIDS(AS.N.1)=CHRS(159):60T0 628 '0 agudo

540 IF WIDS(AS,N,1)=CHR$(232) THEN
KIDS(AS.N,1)=CHRS (140):60T0 620 "0 circunflexo
55¢ IF MIDS(AS,N,1)=CHR${233) THEN
HIDS(AS.N.1)=CHRS(142):60T0 420 'A til

540 IF MIDS(AS,N,{)=CHR$(235) THEN
MI0S(AS,N,1)=CHRS(145):60T0 620 'A arave

570 IF WIDS(AS,N,1)=CHR$(238) THEN

KIDS (AT, N.1)=CHRS(150):60T0 626 ‘U agudo

580 IF WIDS(AS,N,1)=CHR§(23%) THEN
HIDS(AS.N,1)=CHRS (153):G0T0 420 '0 til

596 IF MIDS(AT,N,1)=CHR$(248) THEN
HIDS(AS,N,1)=CHRS(134):60T0 428 ‘A agudo

606 IF KIDS(AS,N,1)=CHR$(24%) THEN

KIDS(AS.N, £)=CHRS(148):GOTO 620 ‘o til

610 IF MIDS(AS,N,1)=CHR$(234) THEN
HIDS(AS,N,1)=CHRS(159):60T0 428 'A circunflexo
&£20 NEXT

pasmcnen FORMULARIOS AGORA E SIMPLES E FACIL !

L

ETIQ {Facil

Com o pacote Etiqficll vock preenchess

etiquetas com muita facllidade e ainda

controlard por &rea os nomes de seus
clientes, fornecedores e amigos.

DARF Facil

Com o pacote Darfficil vock preencherd
suas gulas de recolhimento com multa
faclidade e alnda controlard os documentos
por : diente, codigo de Impostos e vencimento.
Cr$ 59.000,00 (1500 etiquetas & o programa). Cr$ 65.000,00 (300 formulirios ¢ o programa).

| FORNECEMOS TAMBEM TODA A LINHA DE ACESSORIOS E SUPRIMENTOS
PARA MICROINFORMATICA, TAL COMO ESTABILIZADORES, NO-BREAK'S,
FILTROS DE LINHA, FORMULARIO CONTINUO. DISQUETES, FITAS, ETC
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DAR) | Facil}
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Selu's Informatica Ltda.

v
Modulador VGA para TV

O MVGA € um produto da INTEGRAL HARD
SOFT destinado a permilir a conexio de
microcomputadores da linha IBM PC, XT, AT a
televisores coloridos nacionais, oblendo-se o pa-
drio VGA. Venha vé-lo em demonstracio no
nosso show-room ou pega catilogo do kit.
PRECO DE LANTAMENTO : 190 US$

Sistemas Comerciais Exclusivos
O MALADIRETA/FLUXO DECAIXA  Cr$ 100,000
0 CONTAS APAGAR/RECEBER  Cr$ 150,000
J CONTOLE DE COMANDAS Cr$ 180.000
O ESTOQUE/

CARTOES DE CREDITO
U FATURAMENTO (NFREC/PAGY

Cr$ 200,000

VIDEO LOCADORA CrS 300.000
QO FOLHA DE PAGAMENTO Cr$ 380.000
QINTEGRADO (¥) Cr$ 600.000
QINVESTIMENTOS ACOESIOURO  Cr§400.000

[ MAISOUTROS 20SISTEMAS A SUA DISPOSICAD
(") MALA DERETA+FLUXODE CALXA «CONTAS A PAGAR RECERER

OBS:Todos os sistemas estio providos de manuais, help
on-line ¢ suport2 t&cnico em até 72 hs.

OUTROS SERVICOS:
DESENVOLVIMENTO  DE
ESPECIFICOS

PROCESSAMENTO DE DADOS (BIRO)
EDITORACAO ELETRONICA
ATUALIZACAO DE HHARDWARE
ASSISTENCIA TECNICA

SISTEMAS

O Shopping do seu
micro PC / MSX

Video Aulas MPO

Informdtica sem sair de casa
PARA INICIANTES
INTROD. A MICROINFORMATICA
INTROD. AO MS-DOS
EDICAO DE TEXTOS E DESKTOP
WORDSTAR / WORD 50
PAGE MAKER 1 E 11 / VENTURA
PLANILHA DE CALCULOS
EXCEL ( P/ WINDOWS )/ QUATRO PRO
LOTUS 1-2-3 ¢ AVANC
AMBIENTE WINDOWS
WINDOWS / WORD FOR WINDOWS
PROGRAMACAO
DBASE III PLUS / CLIPPER
LINGUAGEM C / LINGUAGEM BASIC
EDITORES GRAFICOS E CAD
COREL DRAW / HAVARD GRAPHICS
AUTOCAD (3 FITAS/S DISCOS)

Prego por fitulo:

INTRODUQOES « WINDOWS (1§ 220,000
AS DEMAIS O/ 1 FHITA 08 300000
LING C ECOREL DRAW GS§ 420000
AUTOCAD Ci$ 1700.000

v/ Pregos vilidos até 2011192
OBS: Acompanha todos 0s cursos uma pequena
apostila explicativa. EXCLUSIVIDADE SELU'S

Conheca e monte seu
micro em video

Com o Video Curso Integral vocd conhecerd equipa-
mentos de Gltima geragdo, tendo condigies de
dimensionar oumodificaraconliguragio doseupréprio
micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos téenicos
anteriores e nem sair de casa.
PRECO: Cr§ 350.000
Na compra de um videocurso ganhe um brinde.

Sensacional! Acabou a

Reserva!

KITS PARA MONTAGEM TROPCOM
BWHEAD  IMD e 350 USS
BWESXKI WD e __ASOUSS
186 DX/40 2Mb .. 600 USS

KITCOMPOSTODE: CPU2MB /DRIVE/CABOS/PLACAS

MICROS COMPLETOS

AT 286 125 1 Mb §90 USS
AT 386 SX /25 2 Mb i 1034 USS
AT 386 DX /40 IMDB oorvvsnenesirmssssmrmmisssisassrsn 1 280 USS

DIVERSOS

FY T 17V) 0 DO 40USS
PLACA VGA 512 Kb... 90 USS
PLACA VGA I MB ..., 120 USS
PLACA IDE PLUS . I8
MEMORLA RAM 1 Mb

HD 40MB ... §

HD BOMB . _
MODEM INTERNOPC oo 110 USS
FAX /MODEM oo _-160 US$

GABINETE DESK i 0 U

GABINETETORRE...— S, ] |3
JOYSTICK i i LR
MOUSE = S

IMPRESSORAS

LX 810 .. : ... 330 USS
LQ 570 /1070 i CONSULTE-NOS
@y pra (o) o E———— .

LINHA MSX
MICRO, DRIVES,CARTAO 80 COLUNAS E SU-
PRIMENTOS. Revenda Autorizada MSX SOFT
INFORMATICA

PRECOS EMDOLARCOMERCIAL.
DEVERA SER INCLUSO O ICMS DA REGIAO.
PAGAMENTO A VISTA.

Destak Soft &

SERIE PRATA

Clones

DR.HALLD .. . . GRAPS

Game Club

Especializada em SHAREWARE ¢ Do-
minio Piblico

* Mais de 2000 titulos nas mais diversas
dreas

* Entrega ripida via SEDEX ou Reem-
bolso Postal

* Atendemos todo o brasil

* Distribuicio de vérias bibliotecas tra-
dicionais

PRECOS DAS GRAVACOES
SERIE BRONZE
Cr$ 6.000 + Cr$ 4000 =Cr$ 10.000

CrS$ 11.000 + Cr$ 4.000 = CrS 15.000
SERIE OURO
Cr$ 26,000 + Cr$ 4.000 =CrS 30.000

PROMOCOES NAS
GRAVACOES
deda9 -1 GRATIS / acadal0 -2
GRATIS
CATALOGO ELETRONICO
EXPRESSO

Traga ou envie 1 diskete (bem embala-
do) ou Cr§ 15.000 e receba o nosso
calflogo mais uma gravagio de 360 kba
sua escolha em até 48 horas. Exclusivi-

dade DESTAK SOFT & GAMECLUB.

UMAALTERNATIVASHAREWARE
DE BAIXO CUSTO!
VEJA ATABELA ABAIXO:

COMERCIAL EQUIVALENTE
SIDEKICK... - ALT DESK-COMANDO
FREEKICK

LOTUS ... - ALITE/FREE-CALC
AS-EASY-AS

CAD .. .. DANCAD
SMART. o ELECTRON 1.3
Sm ARTWORK 12

FLOWCHART ............. FLOWDRAW
SUPER-SORT ......coccocormieies FAST SORT
WORDETAR % GALAXY

WORD-FUGUE

PC-DRAFT I
NORTON UTILITIES . .MASTERKEY +
HARDWAREGRAFS —__PC-KEY-DRAW

PRINTMASTER ... __PC-PARTNER
XTREE ..........Directory FREEDOM
WAR .. WIS L L
NORTON COMANDER.___STUPENDOS
DBASEIV . WAMPPUM
PCFILE

MASM CHASM
CHECKIY o BURN-IN
PRINT SHOP...... —...cocooe.. NEW PShop
LETRIX..cnasiccssnsnssneer IMAGE PRINT
BRADFORD

COPY IIPC..cciriininns Copy MASTER

Av, 13 de Maio, 33 Ala Alta, Sala 2305 Centro CEP: 20031-003

@ (021) 262-3024
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639 LPRINT AS
448 GOTO 42¢
639 NEXT

669 CLS:END

S8 ' imprime arquivos ASCII na impressora RIMA XT 189

7@ CLS:KEY OFF:WIDTH BO:=SCREEN #,0.8

8@ LOCATE 5,10:PRINT
CHRS(201)STRINGS(58,CHRS(205) )CHRS(187)

99 FOR N=4 TO {9

108 LOCATE N,10:PRINT CHRS(1BA):LOCATE N,&9:PRINT
CHRS(184) sNEXT

118 PRINT

TAB(10) ;CHRS(280)STRINGS (58,CHRS (205) JCHRI (188B)

120 LOCATE 7,20:PRINT"IMPRIME ARQUIVOS ASCII (ate 4@ kb
130 LOCATE 9,17:PRINT“NAO DOCUMENTO DO WORDSTAR. .TXT Dt
OPEN ACCESS”

146 LOCATE 14,47:PRINT"OU OUTROS EDITORES COM OU SEM
ACENTUACAO”

150 LOCATE 13,17:PRINT“NODELO DE IMPRESSORA: RIMA XT 1Bt
OU COMPATIVEL"

169 LOCATE i5,17:PRINT“(ESC) INTERROWPE A IWPRESSAQ”
17¢ LOCATE 18,28:PRINT

CHRS(47)CHRS (97 )CHRS (114)CHRS(10B)CHRS (111)CHRS(115)3
189 PRINT
CHRS(32)CHRS(B2)CHRS (44)CHRS (32)CHRS(B3)CHRS (97 )CHRY (114
JCHRS{ £ £6)CHRS(105) ;“-1992" :PRINT

198 LOCATE 23,23,0,0,9:PRINT"PRESSIONE UMA TECLA PARA
CONTINUAR”:AS=INPUTS(1)

200 DIM AS(5000):WIDTH “LPT{:”,255 ' dimensiona e libera
colunas da impressora

218 P=0:k=0

226 CLS

239 LOCATE 5,1,1,3,46:INPUT NONE DO ARGUIVO PARA
IMPRIKIR: “,ARGS

240 IF ARGS="" THEN 230

250 PRINT:INPUT “NORMAL=55-GUANTAS LINHAS NO FORMULARIO
(DE { A 88): “,LF

260 IF LF ¢ § OR LF ) 64 THEN 250

276 PRINT:INPUT"GUANTAS COPIAS DESEJA IMPRIMIR: *,CC

280 IF CC ¢ 1 THEN 279

298 LOCATE 14,5,0.9,0:COLOR @,7:PRINT”.. LENDO 0 ARGUIVO
++ :COLOR 7,0

388 OPEN “1”.1,ARGS

318 IF EOF(1) THEN CLOSE:K=P:GO0TO 35@ ' no final do
arquivo desvio para imprimir

328 P=P+{ ‘'muda o valor da variavel de uma linha lida
p/ + { que sera a proxiea

336 LINE INPUT Wi,AS(P) " leitura do argquivo armazenando
em variaveis

340 GOTO 310

356 LOCATE 16,5,0.8,0:PRINT"Tecle (ESC) para interromper
impressao”

340 FOR M={ T0 CC

378 P=8:J=8 'P variavel de cada linha lida J contara
linhas por pagina

380 LOCATE 14,5,0,9,0:PRINT”INPRININDO A COPIA: “:N

390 IF J=LF THEN LPRINT CHR$(12)::J=8 'J conta linhas
por pagina e zera se igual

408 IF P=K THEN LPRINT CHR$(12)::G0T0 83¢ ' P=K{ultima
linha arquivo) salta pag.

410 P=P+{:J=J+#1 'Plvariavel linha lida)avanca +i J(conta
linhas p/pag.)soma +1

424 A%=A%(P) ' linha lida na medida que P vai somando
vai para proxima

430 HS=INKEYS:IF H3=CHRS(27) THEN CLS:END 'se ESC e’
pressionado termina

440 FOR N = { TO LENCAS) "leitura de cada letra da linha
determinada

458 IF KIDS(AS.N,1)=CHRS(21)THEN
MIDS(AS,N,1)=CHRS(198):560TC B@® 'paragrafo

440 A=ASC(MIDS(AS.N,.1)):IF A(128 THEN 880 'se o bute
ASCII menor q.128 desvia

476 IF NIDS(AS.N,{)=CHRS(235) THEN
HIDS(AS,N,1)=CHRS(141):60T0 BO® A grave

480 IF MIDS(AS.N,.1)=CHRS(24B8) THEN
MIDS(AS,N,1)=CHR$(162):60TO B0 'A agudo

499 IF MIDS(AS.N,1)=CHR3(236) THEN
KIDS(A%,N,1)=CHRS(143):60T0 B0@ A circunflexo

500 IF NIDS(AS,N,{)=CHRS(233) THEN
MIDS(AS.N,{)=CHRS (1464} :G0TO 8O0 'A til

51@ IF MIDS{AS.N,1)=CHRS(128) THEN
MIDS(AS.N,{)=CHRS(154):60T0 889 'C cedilha

528 IF MIDS(AS.N,1)=CHRS(144) THEN
KIDS(AS,N,1)=CHRS(148):60T0 B89 'E agudo

538 IF MIDS(AS,N,1)=CHR3(229) THEN
MIDS(AS,N,1)=CHRS(149):60T0 898 E circunflexo

549 IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(238) THEN
HIDS(AS, N, {)=CHRS(172):60T0 808 'I agudo

Tudo para seu

PULSAR INFORMATICA - SOFTWARE PC - FONE: (011) 856-0676

Dominio Pdblico - Shareware
Jogos, Aplicativos, Textos,
Utiitérios. L ‘

PC

Processadores, Gréficos.
EMUITOMAIS !

HARDWARE, MOUSE ATENCAO
JOYSTICK, PLACA FAX, 2600 Programas a sua
MODEM, SCANNERS, disposicao
IMPRESSORAS, ETC. Solicite gratis seu super
catalogo geral

RUA SANTA EUDOXIA, 321 - CEP 02533-000 - SAO PAULO - SP.




IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(231) THEN
(I0S(AS, N, 1)=CHRS (177) 26070 B "0 agudo
568 IF MIDS(AS,N,§)=CHRS(232) THEN
[DS(AS,N, {)=CHRS(178) :60T0 8080 circunfliexo
' _IF HIDSCAS,N, {)=CHRS(239) THEN
;ﬂHIM.H.“ﬂGﬁ(mHBﬂO 800 "0 til
580 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(238) THEN
'HIDS(AS,N, §)=CHRS (183) :6G0TO 800 U agudo
598 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(133) THEN
NIDS(AS,N, 1)=CHRS (193) :60TC 80 'a grave
600 IF NIDS(AS,N,1)=CHRS(168) THEN
MIDS(AS, N, 1)=CHRS(194) :60T0 B0@ 'a agudo
610 IF NIDS(AS,N,{)=CHRS(131) THEN
'MIDS(AS, N, {)=CHR$(£95):60T0 800'a circunflexo
628 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(224) THEN
MIDS(AS, N, 1=CHRS (194):60T0 808 'a til
630 IF WIDS(AS,N,1)=CHRS(135) THEN
KIDS(AS,N,11=CHRS (1981 :60T0 B8 'c cedilha
&40 IF WIDS(AS,N.1)=CHRS({38) THEN
HIDS(AS,N,1)=CHRS(199):60T0 808 e agrave
658 IF MIDSCAS,N,1)=CHRS(138) THEN
KIDS(AS,N,1)=CHRS(200):60T0 B0 '_l ‘agudo
660 IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(134) THEN
NIDS(AS,N,1)=CHRS(201):60T0 884 "e circunflexo
678 IF NIDS(AS,N,1)=CHRS(141) THEN '
NIDS(AS,N,1)=CHRS(203):6070 889 i grave
680 IF WIDS(AS,.N,1)=CHRS(161) THEN
NIDS(AS,N, 1 )=CHRS(204) :60T0 890 'i asudo

698 IF NIDS(AS,N,1)=CHRS(149) THEN
HIDS(AS,N, 1)=CHRS(208):60T0 888 "o grave
700 IF MIDS(AS,N,1)=CHRS(162) THEN
HIDS(AS,N, 1)=CHRS(209):60T0 809 "o agudo
716 IF MIDS(AS,N,{)=CHRS(147) THEN
HIDS(AS,N, £)=CHRS(219):B0T0 B9 0 circunflexo
726 IF NIDS(AS,N,{)=CHRS(249) THEN
NIDS(AS,N, 1)=CHRS(211):60T0 809 "o til
730 IF NIDS(AS,N,{)=CHRS(151) THEN
NIDS(AS,N, {)=CHRS (214):60T0 809 'u grave
748 IF NIDS(AS,N.1)=CHRS(163) THEN
MIDS(AS, N, 1)=CHRS (215):60T0 BO® 'u agudo
750 IF NIDS(AS.N,1)=CHRS(156) THEN
HIDS(AS,N, {)=CHRS (188):GOTO 808 ' libra
760 IF NIDS(AS,N,1)=CHRS(154) THEN
NIDS(AS,N, 1)=CHRS (185):60T0 800 " U tresa
778 IF NIDS(AS,N,1)=CHRS(129) THEN
MIDS(AS,N, {)=CHRS(217):60TO 808 " u trema
780 IF NIDS(AS.N,1)=CHRS(166) THEN
'HIDS(AS, N, 1)=CHRS(22¢):5070 800 ' a traco
790 1F KIDS(AS,N,1)=CHRS(167) THEN
'KIDS(AS, N, 1)=CHRS (221):60T0 B9® ' o traco
“‘ NEXT

810 LPRINT AS

820 GOTO 390

B39 NEXT

840 CLSIEND

* Autorizada Microdigital !!!

* Assisténcia Técnica

* Transferéncia Arquivos APPLE/IBM
* Placas e Acessorios Importados

* Clube de usuarios 8 bits
* Jornal em diskette mensal
m:—mup‘mmmmum

1 PRINCE OF PERSILA //e= Aventurs ¢ acho no Palicio das mil ¢ uma nofies.
1 TETHIS //e Desalle sus nas palssgens da URAS

* 4000 Programas para Apple I+, //e

6«PP!&

Rua Santa Clara 50/1 106 — Copacabana— Cep 22041010 — RJ
Tel.: (021) 255-2817 & 256-1174 / Telefax: (021) 256-1174

1 nrnzn:_ﬂ- de ren sD.

: mh.-ﬂm-

1 mmmammu—n&m HARDWARES:

1 CAFTAIN GOODNIGHT: . P o, Fevor verifiear o nosso estogue vis FAX oo TELEFONE sntes de efvtuar qualguer

1 ROBOCOP [/ hm;uhhmmmanﬁn TocrTerads

1 RENEGADE //fe roa, uee motos, COTTETies huta

| THEXDER /e vire ROBO o A muta TX3000 //e STANDARD 84k 10

1 RATMAN /e Ao Mlme de malor Miheterta, TEI000 / /e STANDARD 84K SISTEMA 09 MC 3 10

; mmmmm o Ht}l‘u’n:mln.tﬂnw 'rmmoomun ;’;:

GAMES m‘umm {1 Jogos summumnnumpw DRIVE

| FLIGHT SIMULATOR I1 by véo, com DRIVE APPLE 8 1/4 (NOVO) 100

2 PLAYROOM //e: seu filho & Informitics, educscional PLACA DRIVE 30

1 CROSSBOW // O.Mummmd.m“m-ml neunﬁh. PLACA CP/M n

1 RAD WARRIOR //s: O Homem num P PLACA 80 COLUNAS It n

IR fle animado coelho de Walt Disney, lindos FLACA 128K 11+ n

1 2100 Joum de xaitres em 30, com Jogadas dos mestres. FLACA 14K [T+ 10

1 glawwux.ﬁchpm:nuwn FLACA GRAPH* COM 0 ] =

H . gt PLACA TEWORKS 64K s 20
L]

: M.ml.:;:« Banco de Dados, Effior Texto « Planiiha mm!“l}l = =

1 DAZZLE DRAW //e Editor Grifies em Super Alts JOYSTICK IMPORTADO MACH

smmm‘;mm“ Pars ehetios sepeciats em Video FLACA MICROMODEM RMEDE | 300,75 {1 AND GARANTLA) |;\=

FLACA ACELERADORA TRANEW,

1 MLOGO: Ling ,mclﬁsom, S EXAUSTOR DE AR PARA TK3000 OU AFFLE %

1 ﬂmllcitﬂ' mmﬁ:uﬂmmm ‘C,Dﬁm g

1 AFFLE CILLIN :Prug;uupniuh microcomputador . oM

1 BANNERMANLA hmnmﬂv-:‘:arpn*'n HWI% VERDE OU s

3 TUHE NEW PRINT SHOP //e: Nova versio do Print Shop, renovado com + fontes! EPSON T-2000 OU LX-810 (80 COLUNAS) 300

3 THME NEW PRINT SHOP //e: PARTY EDITION: Fontes com motivo Festas! IMPRESSORA ODLORIDA CTTIZEN GX-200 (COLORIDA) 80

3 THE NEW PRINT SHOP //e: SCHOLL BUSSINESS EDITION: Fontes motivos sscolares!

3 THE NEW PRINT SHOP //e: SAMPLE EDITION: Fontes motives diversos! Bics

3 APPLEWORKS 3.0 //s: Completo » mals nave versio padkbrormru.mhchnnndnommednmmuh-row

:m”'""“;rmm"ﬂ?.h"ﬁ" m""”:_““".‘".‘?‘g‘m mulupuquc o n' de diskettes pelo vllor acima mencionado. Nio dg

3 PRINT cartases ¢ cartbes com este aplicativo. idtnunuuceolnulp-nm chﬂﬁmm!nlll

At L T e Tl L Eletrdnica Ltda” e remeta para o enderego acima. pedldolzrlpmaum

3 FOLHADE P Foiha Muith Einpress, controbe sus empress ji atendido! Obrigado.
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MICRG SISTEMAS DERATE
CO FSUARIDS OF RUOt
D0 MERCADO COM & QUEDA
DA BESERWA

Quem quer ficar “por dentro™ da informatica nacional néo
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre afenta aos acon-
fecimentos e fendéncias, Micro Sistemas é a revista que mais
reflete o que acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista frés sem-
pre em suas paginas artigos técnicos sobre o0s assuntos mais
“quentes” do momento, programas em diversas linguagens,
rofinas, livros, cartas dos leitores, efc.

0 MELHOR

DA INFORMATICA
NACIONAL

Além disso, a revista Micro Sistemas é a uinica publicagdo
nacional que fem um espago dedicado exclusivamente ao
Shareware e & midia magnéfica. Publica ainda, fodo més, uma
pesquisa de preferéncias dos leitores, onde sdo apontados
0s programas mais usados, os jogos e aplicativos, além das
marcas mais confidveis de disquefes.

Por tudo isso vocé ndo pode deixar de ler Micro Sisternas
e para garanfir sua leitura, faca uma assinatura anual.

Nome:

Enderego:

PAGAMENTO EM

Cep: Cidade UF;

DUAS VEZES

Equipamento:

Profissdo Nascimento

Ass: Data:

Estou enviando o cheque namero (

) nominal & AT| Editora S/A, refe-
rente a uma assinatura anual (12 ndmeros) de MICRO SISTEMAS.

Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em
duas vezes: um cheque no valor de CrS
162.000,00 para pagamento A VISTA e outro
no mesmo valor para TRINTA DIAS.

Assinatura anual: Cr$ 324.000,00

ATl Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 gr. 403
CEP. 20230-%00 - RIO DE JANEIRO - RJ
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ROTINA

Nao fique perdido no tempo

Calculo de datas

O Xisto Vieira Neto

Apesar do CLIPPER proporcionar uma grande facilidade
no que toca a8 manipulacdo de datas, ele apenas possibilita
a soma ou subtracdo em dias. Isto é muitas vezes insuficiente.
Caso se precise incrementar uma determinada data em n me-
ses por exemplo, ndo se pode simplesmente transformar es-
tes meses em dias e soma-los [ 2 meses = 60 dias ), tendo
em vista que os meses do ano podem variar entre 28, 29, 30
e até 31 dias.

Esta fungdo de usuério, desenvolvida totalmente em Clip-
per Summer'87 visa facilitar a vida do sofrido clipmaniaco,
bastando apenas que sua chamada seja seguida de trés
parametros:

DATA - que & a data base para o célculo;

MODO - refere-se ao modo de célculo, onde:
D - Dias;
M - Meses;
A - Anos.

QDE - valor a ser incrementado ou decrementado.

Por exemplo, caso se opte pelo modo M (Meses), o céal-
culo sera feito em meses.

Espero que esta rotina seja de extrema utilidade para os
usudrios que ja tiveram problemas para célculo com datas.

XISTO VIEIRA NETO é estudante de administraciio de empre-
sas na Sociedade Barramansense de Ensino Superior. Traba-
Iha como programador na SANDOZ S. A. - Resende. Autodi-
data em informética, programa em Dbase |1l plus, Foxbase,
Clipper, C, Pascal.

A PRO KIT criou uma revista em disquete especialmente
voltada para os usuérios de seus produtos. Sdo dicas, tru-
ques, informacdes técnicas, cartas dos leitores e reportagens.

Vocé fica sabendo em primeira méo sobre os lancamentos
da PRO KIT, como e quando cada produto foi criado, quais
as restricdes em relacdo aos equipamentos, o que esta sendo
preparado e os proximos langamentos.

Os leitores ainda participam de um super concurso de
criacdo gréfica, usando o GRAPHOS lil, que dard como pré-
mio para o melhor trabalho um ano de langcamentos gratuitos
da PRO KIT.

Vocé ndo pode perder essa leituralll

Bate papo com os leitores

Desenhando com o GRAPHOS IlI

Dicas, truques & mégicas




* Listagem 1

Clear

set date brit

DATA = ctod('23/09/927)

7 calcdata(DATA, ‘D", 20) 88 resulta 13/10/92
? calcdata(DATA, 'D',-28) & resulta 03/89/92
? calcdata(DATA,'N’, 5) &% resulta 23/82/93
7 calcdata(DATA, 'M', -2) 8% resulta 23/97/92
? calcdata(DATA, ‘A", 3) 8& resulta 23/09/95
? calcdata(DATA, 'A", -3) &% resulta 23/09/89

EAANRA RN A AN
Function CALCDATA
EERAAANRARARRANAS
Private DATA,H0DO,GDE
Parameters DATA,N000,GDE &8 Recebimento dos tres parametros
#H0D0 = "D’ Calcula dias

*M0D0 = "M” Calcula mes

£M0D0 = 4" Calcula ano

HODO = Upper (KODG) &8 Transforma parametro de modo em maiusculo

If Pcount() = 3 &% so ewecuta se receber os tres parametros

I¥ MODO = 'p’
DATA = DtoC(DATA + GDE)

&8 para calculo de dias

Else:f MODO = 'N' 88 para calculo de meses

DATA = CtoD(SubStr(DtoC(DATA),1,4)+AnoStr (Year (DATA)+Int (RDE/121))

Q0E = QDE -(12%Int{BDE/12)}

DATA = SubStr(DEaC(DATA).1,3) + If(Month(DATA) + GDE ) @ .and.:
Month (DATAY + GDE { 13,:
StrZero(Honth(DATA) + GDE,2) + /" + AnoStr(Year (DATA)),+
StrZerol12-Abs(Month (DATA)+GDE),2)+7/ 4
AnoStr (Year (DATA)-IF (Month(DATA)+GDE ) @,-1,1)))

Elseif #%0DO = A’ &% para calculo de anos
DAT& = SubStr(DtoC(DATA),1,4) + AnoStr(Year (DATA) + GDE)
Endif
Else
DATA = " 7
Endif

Return CtoD(DATA) &8 retorna a data calculada

4R AR AR EREEEN

Funckion ANCSTR &2 retorna um string contendo os dois ultimos
FHAERAARRERERAR caracteres do ano. 1992 -) “92°

Private ANO

Parameters ANO

Return SubStr(Striero(AN),.4),3,2)

LIVROS pe INFORMATICA

Das melhores Editoras,
para todos os niveis

Vendas c/Cartao
Crédito e

Reembolso

RIO: R. Mal. Flaria-
no, 143 sfloja
Fone: (021)
2232442

PC XT/AT
por Cr$ 3.000,00 a copia e
por Cr$ 4.500,00 o diskete

Novidades em jogos:
17 DD THE GODFATHER (VGA)
4 DD PIT FIGHTER (VGA)
3 DD THE PUNISHER
3 DD PREDATORII
1 DD LEMMINGS [l EGAVGA)
2 DD SUPER CONTRA
4 DD ABC BOXING (VGA)
2DD ELF (EGANGA)
& DD THE SIMPSONS Il (VGA)

Rua Sgto. Manuel B. da Silva, 50
JD. Taquaral - Sao Paulo - SP
CEP. 04675 - 050

PECA CATALOGO GRATIS !

MANUAIS EM
PORTUGUES

Video, Cameras, Agendas,
Computadores, Fax,
Telefone sffio, e etc. Temos
diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de
revistas e livros.

Av. Marechal Floriano, 143

EM'WJ
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UTILITARIO

Compacte seus programas escritos em dBse

=/ =

COMPAC

0 Marcos Antonio Gambeta

Quando escrevemos programas em dbase, costuma-
mos colocar comentarios, linhas em branco e espacos va-
zios no inicio das linhas com comandos (recurso conhe-
cido como indentamento). Estes recursos facilitam bastante
o desenvolvimento e teste dos programas, mas sfo des-
necessarios na execucdo dos mesmos.

Desta forma, desenvolvi um utilitdrio compactador de
arquivos CMD, que elimina os comentérios, as linhas em
branco e o indentamento. Basta executar o programa, for-
necer o nome do arquivo CMD que deseja compactar e
0 nome que ird receber o arquivo compactado. O programa

Micro: MSX 1./ 2.
Meméria: 64 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: dBase |

ird compactar o arquivo e informar o resultado ao final da
operacdo. Para encerrar a execucio do programa, use CTRL:
-STOP.

E aconselh&vel manter uma cépia original do programa,
para o caso de futuras modificacAes e fazer uma copia com-
pactada para o uso.

Os nomes dos arquivos deverdo ser fornecidos no for-
mato abaixo, sendo o fornecimento do drive opcional:

drive : nome—do—arquivo . extenséo

nﬂn;uusihnmonhatinnnhwnn é autodidata em computaciio, pos-
sui os micros ZX81, ZX SPECTRUM, MSX e IBM-PC. Programa
em BASIC, ASSEMBLY, DBASE, CLIPPER e PASCAL

e Listagem 1
ie
20 'PROGRAMA: COMPAC Vi.9
36 AUTOR...: MARCOS ANTONIO GAMBETA
40 "DATA....: 28/JUN/92
56 °
60
MAXFILES=2:0NSTOPGOSUB344:5T0PON:ONERRORGOT)3B:SCREEND:
KEYOFF:COLOR{4,{:WIDTH40
76 PRINT”39933 33333 2

d 34999 39999 39983, @ i

1938 44 @4 3 @ 349339300
93399 @ ] a dad I i a3
@330 I B 99 3 933933 vi.e”

80

PRINT”
R DE ARQUIVOS .CMD (DBASE
I14)==============z=s===s=sassssassaszzsszas i

90 LOCATE2,11:PRINT"Arauivo de entrada -

Y :TA=14:L1=11:C0=24:5605U8230:A15=AS:LOCATE2, 14:PRINT Ar
quivo de saida —)

“e1TA=14:1 1=14:00=24:G05LB230:A29=AF:LOCATES. 17 :PRINT Pr
ocessando. Aguarde.”

109 ’
110 ’
120 '
§3¢ OPENALSFORINPUTASH{ :OPENA2SFORCUTPUTASHE2

140 LINEINPUTH{,AS:IFAS=""THEN{70

150 FORA={TOLEN(AS):IFMIDS(AS,A,1){)” “THENP=A:G0TOL79
160 NEXTA:GOTOi98

COMPACTADO

CONVERSAO DO ARGUIVO

3N

LIVRARIA IR
: & Hon g L SR
CIENCIA NOVA [N

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:

s ESTABILIZADOR
¢ FILTRO DE LINHA
¢ CAIXA COMUTADORAETC...

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045




176 AS=MIDS(AS,P,LEN(AS)- 379 ’
P+1)2IFNIDS (AS, 1, 1)="%"THEN{9OELSEIFLEN(AS) ) ITHENIFLEFTS 380 LOCATEL6,20:PRINTUSING Erro KH#H”:ERR

(AS, 4)="NOTE”ORLEF TS (AS, 4)="not e” THEN199 sl

R RN, 0 400’ ROTINA DE PAUSA

190 : 410 °

TFNOTEOF (1) THENS 40ELSECLOSERS , K2:LOCATE49, 20:PRINT”0K " 6 L e
g::‘?‘ 430 BS=INKEYS:IFBS( )CHRS (3) THENAZOELSERUN

240 ROTINA DE INPUT

220 °

230 AS="":LOCATECO,LI:PRINTSTRINGS (TA,“.");

240 BS=INKEYS:IFBS=""THEN240

25¢

IFBS=CHRYS (B)ANDLEN(AS)=1THENAS="":LOCATECO.LI:PRINTAS: "
“160T0240

260 IFBS=CHRS(B)ANDLEN(AS) ){THENAS=LEF TS (AS,LEN(AS)-
{)3LOCATECO,LI:PRINTAS; “_":60T0240

270 IFBS=CHRS(13) THENRETURN

280 IFLEN(AS)=TATHEN24@

29@ IFASC(BS){320RASC(BS)=127THEN240

300 AS=AS+BS:LOCATECO,LI:PRINTAS;:G0T0240

310 '
320’ FIK DA EXECUCAO
330 '
346 CLSINEW
350 ’
360 ' ROTINA DE ERRO

SOLAR INFORMATICA - PC AND AMIGA SOFTWARES

SOFTWARES LINHA PC XT/AT E COMPATIVEIS
(GAMES/ULTIMOS LANGAMENTOS

MIKEDITKAFOOTBALL(4DD) (VGA)'MEGAMA(1 D)+ NEHARRY(4HD) {VGA)-START RECIOOCVIVGA) (7HD) S ECRETWEAPONS-MISSIONS 1 (1HD)-ALTERED DES TINY (2HD) "ROTOX(300) TRUMPCASTLE!
{5DD)*ARACHNIDFORWINDOWS (2DD)+TEAMSLS UKI (1 DD) S IMCIT YFUT URE(4DD) (VGA)HORRORZOMBIE (30D) (EGAVGAYSIMANT (4DD) (VGA)-XENOCIDE{4DD) (EGAVGA-LEMMINGSH {200) EGAVGA) DUNE
ROCK-TEER(3HD) (VGA)+IND.JONESINFAT EOF ATLANTIS (BHD) (VGA)-CARME NS ANDIEGODELUXE 5HD) (VGA}+FREEDO (SHD) (VGA)* HARERAISING(4HD) (VGA)-PATTONSTRIKES BACK(3HD) (VGA)
CONFLICT{1HD) (VGA)FS 4.050UNDGRAPHICSAAIRCRAFT (1 HD}-SIMEARTHF ORWINDOWS (1 HD)-CRACKDOWN(1DD)(VGA)VAXINE(2D D)+ TILES OFTHEDRAGON(1 DD)+FIREANDF ORGET(1 DD} MIGHTAND
MAGICIII{3HD) (VGA)-COLOR(EGA)(1DD)+SITRIS (1 DD)-TANGLE(1 DD)-DULLESTOWER(1 DD} ARTIGADV, {1 DD)+SUPERTET RIS (20D)-WINGCOMMANDE Ril-S PEC. OPERATI(2HD) WINGCOMMANDERIISPEECHA.
PACK(3HD)-PROPHEQY(4DD) (VGA)TITUS (1 DD} DOUBLELINK(1 D0} RAMPC UBE(1 DD)*COMRADE(1 DD)COLUMNS (1 DD)*HOVERF ORGE(2DD) (EGA/VGA) TEARDOWN(1 DO)VALGUS (1 DD)INSANITY (1 DD}
NINJARABBIT(1DD)-PS YCHICWAR (1 DD)+T HEELECT RONICJIGSAW(1 DD) THEELECTRONICYIGS AWPENT HOUSE(1DD) *GOMES FORWINDOWS 1 A10(1 00D) T ES TDRIVERIIOPTIONALS CENARYDIS KNl (EURO-
PA)(10D)*WOLLII(1 DD)+PITFIGHT ER(1 HD) (VGA)* THEHEROES OF 357TH(1 HD) (VGA)OUTOFTHISWORLD (1 HD) EGAN/GA)ISHIDO (1 HD)-GRANPRIXUNILIMITE D{1 HD) (VGA)-GLOBALCONQUEST (1 HD) (VGA)«
©OOL CROC TWINS (1DD) + CRISTAL CAVES (100« ETC...

APLICATIVOS (DOMINIO PUBLICO & SHAREWARE) — DIVERSOS. * SOLICITE CATALOGO.

SOFTWARES LINHA COMMODORE AMIGA.

JOGOS * BATMAN (20D) * MICRO GOLF (3DD) * SUPER HANG-ON (1DD) - CHROND QUEST(30D)*TENISCUPI1(2D0)*ARMOURGED DON{2DD)+JAGUAR(2DD)-ANOTHERWORLD(20D)*PRO-
JECT-X(4DD)ROBOCOPIII(3DD)*SPEEDBALLII(1DO)*DOUBLEDRAGONII(1 DD)-S TREETRODII{20) LASTBATTLE(1 DD)LEMMINGSII(1 DD)+PRINCEOFPE RSIA(1 DD)*DRAGONNINJA(1 DD)* LOGICAL
(10D) + TURBO LOTUS SPRINT Il (10D} + FINAL FIGHT 200) « NAVY SEALS (1D0) + LEMMINGS Il (100) + BATTLE SQUADRON (1DD) + HOSTAGES (1DD) » DARKMAN (10D) + ETC...

APLICATIVOS mssli AMIGATEXT CRAFT (1DD) * PROWRITE (2008) + DELUXE MUSIC (1DD) VISTABACKGROUND (1DD)-MASTERANTIVIRUS(1 DD)-MMXUTILITES(1 DD)-PHOTONPAINT (200) WP
4.1 (30D} + DELUNE PAINT IV (S00) + PROFISSIONAL PAGE (30D) + ETG...

FAST SERVICE SOFTWARE PROMOCOES
ENTREGAMOS SEU PEDIDO EM QUALQUER A CADA 10 COPIAS, 1 GRATIS DD.
LUGAR DA CIDADE DE SAO PAULO, VOCE ENCOMENDE SEUS SOFTWARES POR TELEFONE
PAGARA SEU PEDIDO NO ATO DA RETIRADA!I! E RETIRE EM NOSSA LOJA E GANHE 20% DE
DESCONTO NOS SOFTWARES.
SEDEX A COBRAR
FAGA SEU PEDIDO PELO SISTEMA SEDEX A COBRAR, VOCE PAGARA E RETIRAR NA AGENCIA DE CORREIOS MAIS PROXIMA DE SUA RESIDENCIA
SOLAR INFORMATICA

CAIXAPOSTAL 11743 - CEP. 05090-970 - SAO PAULO - SP - RUA ALBION, 176 CJ. 02 - LAPA
HORARIO DE FUNCIONAMENTO: DE SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS 18:00 HS./SABADO DAS 8:00 AS 15:00 HRS,

= (011) 833-9355
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PROGRAMA

Edite as varidveis do DOS

EDIT,
o editor de

[0 José Laurindo Chiappa

Para quem utiliza frequentemente o
DOS, uma ferramenta extremamente
atil so as variaveis de ambiente. Atra-
vés delas é possivel trazer ao DOS a
funcionalidade de uma linguagem de
programacdo, além de serem utilizadas
no controle do préprio DOS.

Um exemplo é a variavel COMS-
PEC, que indica a localizagdo do pro-
cessador de comandos.

Porém, apesar da extrema funcio-
nalidade, um fator de frustracdo para
muitos usuérios & a impossibilidade de
editar o contetdo da variavel, a exem-
plo do comando INPUT do BASIC.

Tentando sanar esta dificuldade,
criei o programinha EDIT. Através dele,
torna-se possivel editar varidveis do
DOS.

Antes da apresentagdio propria-
mente dita, seguem alguns pequenos
lembretes (teis.

AREA DE VARIAVEIS DO AMBIENTE
DOS - Introdugdo

O melhor meio de se comecar é ins-
pecionar o contetido do seu ambiente
atual, através do comando SET. Em

resposta, o DOS emitira uma mensa-
gem do tipo :

COMSPEC=C:/COMMAND.COM
PROMPT=§p$g
PATH=D:/BATCH;C:/DOS;C:/UTIL;

As varidveis acima s#o criadas pelo
DOS, mas vocé também pode criar as

54 MICRO SISTEMAS

Micro: PC XT /AT
Memébria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo Pascal
Requisitos: Nenhum

variaveis

Program Edit; [ Este Proorama Permite A Edicao de uma Variavel do )
Uses Crt,Dos; { ambiente DOS real. (c) Devil in Miss Jones Soft )
[ Posto ea Dowinio Publico em 17-Jan-1.992 )

VAR
EnvSen : Word; (% Endereco das Strings do Ambiente %)
EnvBize ! Word; (% Tamanho TOTAL reservado para Ambiente #)
GetString : strinas (% String a ser Inserida no Ambiente %)
Count t word: (% Variavel de trabalho %)
FUNCTION SeecialDOS : Boolean: (¥ Retorna True se DO0S 3.2x %)
{# Todos os Releases da versao 3.2 tema %)
VAR % aloumas particularidades no ambiente %)
Regs * Registers;
Begin
With Regs Do
Begin
AH = 530 {% Obtem n2 da versao HS-DOS #)
MsDos(Regs);

IF ( (AL = 3) AND (AH ) 1%) AND (AH ¢ 3@) ) Then SeecialD0S := True
ELSE SeecialD0S := False:
End;
End:

FUNCTION GetDosPSP : Word: (% Esta Funcao encontra o PSP no DOS.Sera’ #)

{* ysada pela Procedure GetRealEnv *)
VAR
Tent, Tentf : Word:
Begin
Tent := MeaW[PrefixSeq:$i61:
BHILE True DO
Begin

Tent{ := MemWltent:544]:
IF ( (Tenti = @) OR (Tent{ = Tent) ) Then
Begin

GetDosPsp := Tent:




suas através do comando SET. Por
‘exemplo, digitando:

SET USUARIO=ZEZINHO [ENTER]

Estaria assim criada uma variével
chamada USUARIO, que poderia ser
utilizada para conter a senha de um de-
terminado usuério. A dificuldade é que
o DOS néo tem um comando INPUT,
e é aqui que entramos nés: vamos uti-
lizar EDIT num arquivo .BAT.

O programa EDIT vai alterar sempre
a altima varidvel criada por SET.
Assim,a utilizagdo em um arquivo .BAT
deve ser a seguinte:

SET TEXTO=. -——» Cria a Varidvel
EDIT -——» Imediatamente chamar EDIT
IF %TEXTO%=... --—-» Continua a partir dai

OBSERVACOES e ALTERACOES

1) Como o programa visa a ser so-
mente um exemplo, ndo utilizei as
funcées do Turbo para converter em
mailisculas ou permitir o uso de teclas
especiais (F1, ESC, PgUp/PgDn, etc.).

2) Outro ponto passivel de alteragéo é
que o programa ndo guarda os valores
antigos da varidvel que esta sendo edi-
tada. Para quem quiser, fica a su-
gestdo.

3) O programa foi testado com PC-
-DOS 3.3, DR DOS 5.0 e MS-DOS
5.0, ndo apresentando qualquer pro-
blema.

4) Néo é feita qualquer verificagio do
espago restante no ambiente do DOS
para checar se a string digitada cabe
na memdria. Caso seja necessario um
espago maior para o ambiente, colo-
que no seu Config.SYS o comando:

SHELL=COMMAND.COM /P /E:bytes

O parametro E é o numero de bytes
do ambiente até o méaximo de 32768.
O DOS, por default, assume 256.
Boa sortel

JOSE LAURINDO CHIAPPA é progra-
mador pleno e estuda Processamento de
Dados na Mackenzie-SP. Programa em
Basic, Cobol, Assembly, C, Turbo C, Clip-
per, Turbo Pascal, dBase Il Plus/IV, PRO-
LOG ® Forth.

Exit;
End ELSE Tent i= Tenti:
End;
End;

PROCEDURE GetRealEnvs

VAR
DosPSP , Tewp : MWord:

Beagin
(% 0 Offset 146h do PSP avonta o/ o ponto de Oricem do Processo Atualino %)
{% 5o de um Programa Carresado do DOS,aeonta o/ COKMAND.COM. %)
(% #)

DosPSP := GetDosPSP;
Tenp  := MemW[DosPSP:%$2C1:

(%

Se o offzet $2C do PSP contem a palavra 500 . esta’ &m uso o Shell prima-
rio (COMMAND.COM carregado em tewmpo e Boot) e o ambiente e’o Proximo
Bloco de Memoria.

#)

IF ( (Teme <) @) AND (NOT SpecialD0S) ) Then EnvSeg:= Teme
& Se o processador de Comandos ativo NAO e’ a { coria do Command.COHK
I:ZI.SI-I EnvSeq := DosPSP + MeaW[DosPSP-1:3] + {:
E: EnySize = Tamanho TOTAL do Ambiente em Blocos de Menoria :;
é:vSize i= 16 % HemWLEnvSeg-1:31; N
End;

BEGIN

ClrScr;

GetRealEnv:

GetString = "'

GotoXY(85,05);

write('Digite a Sua Senha : ');

Read(GetString):

GetString = GetString + chr(@) + chr(8) + chr(d):

(*

0 ambiente termina Em Mem[EnvSeg:EnvSizel

%)

Count *= EnvSize;

while char (MewCEnvSeq:Count]) ¢() "=’ do Dec(Count):

Move (GetStrinali]l, Mem[EnvSeg:Count+i1, Length(GetString));
END.

MICRO SISTEMAS 55
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Expandindo o hardware
do seu PC

Laércio Vasconcelos

Muitas vezes & conveniente ao usuario
realizar melhoramentos no hardware de um
PC, ao invés de trocar por outro. Esses com-
putadores foram projetados para permitir
uma facil expansdo do seu hardware, par-
tindo de uma configuragao basica. Vejamos
algumas dicas sobre essa expansao.

USO DE DRIVES DE 1.2 MB
E 1.44 MB NO XT

Quando o IBM XT foi projetado, os
microcomputadores usavam apenas drives
de 5 1/4, dupla densidade ou os extintos
drives de 8! Nao eram encontrados drives
de 1.2 MB e os de 3 1/2' existiam mas
nao havia ainda uma padronizagéo, pois
haviam drives de 2.8' e de 3’ Por essa
razdo, o XT opera normalmente apenas
com drives de 360 Kb. Essa é a razédo
histérica de tal limitagdo. As razbes técni-
cas (consequéncias da histbrica) séo as
seguintes:

A) As placas que controlam drives no XT
(multi-i/o) ndo podem operar com drives
de 1.2 Mb e 1.44 Mb;

B) O ROM BIOS do XT s6 reconhece drives
de 360 kB

Atualmente um XT pode operar com dri-
ves de 1.2 MB e 1.44 MB, desde que os
dois obstaculos acima sejam removidos. A
solugéo € utilizar uma placa MULTI-/O para
XT, projetada especialmente para controlar
esses drives. S8o poucas as placas que
tém essa capacidade. Uma delas, a mais
facll de encontrar no Brasil € a JUKO M16-
-X. Ela & uma multi-/o com as seguintes
caracteristicas:

A) Seu chip controlador de drives pode
controlar drives de 360 Kb, 720 Kb, 1.2
Mb e 1.44 Mb;

B) Possui um BIOS préprio, ou seja, uma
ROM (tecnicamente chamada de EX-
TENSAO DO BIOS) que faz em relagdo
aos drives o que o ROM BIOS da placa
de CPU nao sabe fazer: controlar qual-
quer um dos 4 tipos de drives.

Na instalagéo dessa placa deve ser es-
pecificado o enderego que serd ocupado
56 MICRO SISTEMAS

por essa ROM. Seu valor ndo pode entrar
em conflito com os enderegos das ROMS
existentes em outras placas. Normalmente
a Unica placa de expanséo que possui ROM
no XT é a placa controladora de winches-
ter. Essa placa tem sua ROM no enderego
C8000 e ocupa normalmente 8k bytes. A
M16-X pode ficar com a ROM no enderego
CADOO. Caso haja algum problema de con-
flito de enderegos, outra combinagao deve
ser tentada.

Por exemplo, a M16-X pode ficar em um
enderego mais alto, ou entdo ser mantida
em CADOO e alterar o endereco da interface
de winchester para um valor maior, como
DO000, DBO0O ou EODDO. Nos manuais da
M16-X e da interface de winchester existem
instrugdes para o selecionamento desses
enderegos.

Uma vez instalada a placa M16-X, toda
vez que for executado o BOOT seré colo-
cada uma mensagem na tela:

HIT ESC TO INSTALL DRIVE TYPE

Se essa mensagem nao surgir significa
que o estrapeamento da M16-X esta errado.
Deve ser consultado o manual da mesma.

O usuério deve entdo teclar ESC. Apare-
cera uma tela que pergunta quais sdo os ti-
pos dos drives ‘A’ e ‘B. E uma espécie de
SETUR Uma vez feito esse SETUR, a M16-X
guardaréa essa informag@o em sua memo-
ria permanente, alimenteda por bateria e
ndo mais esquecera. A partir de entdo os
drives podem ser acessados normalmente,
como se fosse em um AT

PROCESSADOR ARITMETICO

Em aplicagbes que exigem muitos céal-
culos, como em CAD, & muito recomenda-
vel a utilizagdo do coprocessador aritmético.
Cada placa de CPU possui sempre um so-
quete vazio para sua instalagdo. Cada mi-
croprocessador requer o seu proprio copro-
cessador:

CPU COPROCESSADOR
808820 8087

80286 80287

80386SX 80387SX

80386DX 80387DX

80486DX ja o tem internamente
80486SX 80487SX

Ao adquirir um coprocessador aritméti-
€0, 0 usuério deve preocupar-se com dois
aspectos:

A) CLOCK
B) PINAGEM

No XT, o coprocessador deve acompa-
nhar a velocidade da CPU:

- 8088 exige o 8087 (5 MHz)

- 8088-2 exige o0 8087-2 (8 MHz)

- B088-1 exige o 80871 (10 MHz)

- XT acima de 10 MHz: Devera ficar sem o
coprocessador

Ja nos ATs, ndo existe a necessidade
da CPU e do coprocessador ficarem no
mesmo clock. Normalmente o usuério ins-
talaréd o coprocessador mais rapido pos-
sivel em sua placa. Entretanto, coproces-
sadores mais lentos ou até mesmo mais
rapidos poder@o ser instalados. Devemn
ser seguidas as instrugdes encontradas
no manual da placa de CPU. Em caso da

_inexisténcia do manual da placa de CPU,

deve-se adquirir um coprocessador com
o mesmo CLOCK usado pelo microproces-
sador.

O problema da pinagem também & im-
portante, Trés tipos de pinagem séo encon-
trados:

1) DIP 40 pinos: no 8087 e 80287,

2) PGA: Pin grid array. Forma uma matriz
de pinos que lembra uma ‘cama de pre-
gos’

3) LCC: Leadless Chip Carrier. O chip fica
em um soquete em forma de caixa.

Deve ser consultada a placa de CPU e
verifitado o tipo de soquete usado, no ca-
so de CPUs de 80386SX em diante. No
caso do XT e do 286 ndo ha problema,
pois o encapsulamento & sempre o mes-
mo: DIP 40 pinos.

A instalag@o é relativamente simples. No
XT basta encaixar o B087 em seu soquete
e colocar a DIP SWITTCH 1 na posigao
OFF.

No AT a instalagdo pode variar depen-
dendo da placa. O coprocessador deve
ser instalado no seu soquete. Algumas
vezes deve ser feito um estrapeamento
na placa de CPU para Indicar o CLOCK
do coprocessador. Algumas vezes a pre-
senga do coprocessador deve ser indicada
no SETURP
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Uma vez instalado o coprocessador, 0s
softwares poderdo usé-lo. Alguns progra-
mas o utilizam automaticamente. Outros
necessitam de uma Iinstalagdo adicional.
Outros simplesmente o ignoram. Outros s6
funcionam com o mesmo instalado. Cada
caso é uma caso diferente e deve ser con-
sultado o manual do software em questdo
para verificar como ativar o coprocessador
A vantagem da utilizagho do coproces-
sador € muito grande em softwares que
executam muitos célculos em ponto flu-
tuante, como em programas de CAD, apli-
cagbes cientificas e de engenharia. Os pro-
gramas ficardo de 2 a 20 vezes mais
rapidos, dependendo da porcentagem do
tempo que passam fazendo célculos.

CONVERSAO DE XT EM AT

A conversao do XT em AT é baseada na
substituigAo da placa de CPU, mantendo as
placas de expansao e os periféricos do XT.
Essa conversdo é muito barata pois troca-
-s@ apenas a placa de CPU. O AT ficara
com os periféricos do XT. O inconveniente
é que normalmente o XT possui um win-
chester lento e drives de 360kB. Vejamos
0 que pode ser feito para melhorar a si-
tuagdo.

Como o AT possui uma meméria maior,
existirdo no minimo 384 Kb de memdria
estendida ou expandida. No caso de um AT
com 2 MB esse valor sobe para 1408 kby-
tes. Com essa meméoria pode ser utilizado
um programa chamado de CACHE DE
DISCO, que melhora a performance do win-
chester. Alguns exemplos de cache de
disco:

SMARTDRV, do DOS 50.
N-CACHE, do NORTON
PC-CACHE, do PCTOOLS
HYPERDSK, da Hyperware.

Em todos os casos acima, a cache usa
a memoéria para acelerar as operagoes de
acesso a disco. Vale sempre a pena utilizar
esse tipo de programa, mesmo que o win-
chester j4 seja répido.

Caso o usudrio pretenda instalar drives
de 1.2 Mb e 1.44 Mb e um winchester
mais répido (Ex: IDE), devera adquirir uma
placa UDC (Universal Disk Controller), que
controla drives e winchesters. Existe aqui
um possivel problema de conflito entre as
Interfaces de drives existentes na multi-ilo
e na UDC. Também pode ocorrer um con-
flito entre a interface de winchester origi-
nal e a existente na UDC. A solugdo é de-
sabilitar uma delas. Veeja na tabela ao lado:

PARA INSTALAR LIGAQDES NA LDC LIGAGOES A MUTHO

1) WINCHESTER IDE WINCHESTER DRVE
FOC: DESAILITADO (A)

2) WINCHESTER I0E WINCHESTER FOC: DESABILTADO ()
DAIVES

3) DAIVES 12144 HOC: DESABLITADO (€)  FDXC: DESABRITADO [}
DRIVES

4) DRIVES 12714

£ WINCHESTER 1€ WINCHESTER () FOC: DESABLITADO (7
DRVES

OBSERVAGOES:

(A) Se nao for possivel desabilitar a inter-
face de drives da UDC tenta-se a opgao
2.

(B) Se nao for possivel desabilitar a inter-
face de drives da multi-i/o @ nem na
UDC, a multi-i/o deve ser retirada subs-
tituida por uma placa I0SA. Nesse caso
pode ser também usada uma placa co-
nhecida como IDEPLUS, que reune as
interfaces da UDC e da I0SA (2 seriais,
1 paralela, 1 interface de jogos, inter-
face para 2 drives e interface para 2
winchesters.

(C) Se a interface de winchester da UDC
nao puder ser desabilitada o problema
é sério, pois entrard em conflito com a
interface de winchester antiga do XT. Se
o winchester antigo for do mesmo tipo
que a UDC controla, o winchester pode
passar a ser ligado na mesma (Ex: IDE)

(D) Se & necessério usar drives de 1.2 Mb
e 1.44 Mb a placa UDC é necesséria.
Se a interface de drives da multi-i/o ndo
puder ser desabilitada, a solugao & tro-
cé-la por uma I0SA.

(E) Nesse caso esta sendo instalado um
novo winchester, normalmente IDE. O
winchester antigo, bem como sua placa,
normalimente sera retirado. Algumas pla-
cas controladoras de winchester para XT
permitem que o mesmo coexista com
outros winchesters. Nesse caso 0 win-
chester antigo podera ficar temporaria-
mente no sistema para ser copiado para
0 novo.

(F) Se a interface de drives da placa multi-
-ifo ndo puder ser desabilitada, a mesma
devera ser substituida por uma IOSA.

Caso seja mantido o winchester original
do XT, poderéa ser desejavel fazer uma nova

formatagéo fisica, para que seja usado o
fator de INTERLEAVE ideal para a nova

CPU. Ou entdo pode ser usado um progra-
ma como 0 NORTON CALIBRATE, que refaz
a formatagéo fisica do winchester com o
novo fator de interleave, mais adequado a
nova CPU.

Quanto & instalagAo de outras placas no
XT convertido em AT, ndo existe nenhum
problema, mesmo que sejam mantidas as
placas originais do XT. Podem ser instala-
dos normalmente dispositivos como
MOUSE (com ou sem placa), placa SUPER
VGA e MONITOR, placa de MODEM/FAX,
etc. O XT convertido em AT, mesmo com
as placas originais do XT, E UM AT e acei-
tard normalmente qualquer dispositivo
aceito por um AT comum.

A conversAo do 286 em 386 também &
feita por troca da placa de CPU. A diferen-
¢a € que normalmente o AT 286 ja estara
com um winchester répido e com drives de
alta densidade. £ uma conversdo mais sim-
ples que a conversAo de XT em AT.

INSTALACOO DE MOUSE
Existem dois tipos de MOUSE:

SERIAL: deve ser ligado em uma interface
serial (COM1, COM2)
BUS MOUSE: Possui uma placa propria

Em qualquer um dos dois casos, ao ser
adquirido um MOUSE, o seguinte material
€ normalmente fornecido:

1) MOUSE

2) PLACA, se for um BUS MOUSE

3) DISQUETE de instalagéo, com o arquivo
MOUSE.SYS/MOUSE.COM

4) SOFTWARE GRAFICO, como DRHALO,
PAINTBRUSH, etc.

5) MANUAIS, para instalag@o do MOUSE e
do SOFTWARE GRAFICO

Para instalar o MOUSE SERIAL deve ser
inicialmente procurada uma interface serial
livre, seja ela COM1 ou COM2. Essa inter-
face fica normalmente na placa MULTI-//O
ou |0SA. Caso exista uma interface serial li-
vre, liga-se o MOUSE na mesma. Caso a
COM1 esteja ocupada, o MOUSE pode ser
ligado na COM2. Algumas placas MULTI-/O
possuema COM2 sem os chips instalados.
Nessa caso deve-se realizar a sua instala-
¢ado. A interface serial usa os CHIPS 1488,
1489 e 8250. Se as duas interfaces seriais
ja estdo ocupadas com outros dispositivos,
a solugdo é adquirir uma placa I0SA adicio-
nal. Essa placa deve ter suas interfaces se-
riais configuradas como COM3 e COM4, a
paralela configurada em um enderego que
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nao entre em conflito com as oufras inter-
faces paralelas ja existentes e a interface
de jogos deve ficar desabilitada.

0O MOUSE de BUS tem a vantagem de
nao necessitar de uma interface serial livre,
pois possui na placa a sua propria interface
serial. Essa interface serial deve ser confi-
gurada de modo que nao entre em conflito
com as outras interfaces seriais ja instala-
das.

O MOUSE é um dispositivo que neces-
sita de interrupgdes. Algumas placas po-
dem fazer que as interfaces seriais operem
com ou sem interrupgoes. No caso do
MOUSE, as interrupgoes devem ser usadas.

Uma vez instalado fisicamente, deve ser
ativado um software chamado de MOUSE
DRIVER. E através desse software que o
MOUSE é reconhecido pelo sistema opera-
cional e, em consequeéncia, pelos softwares
aplicativos. A Microsoft desenvolveu uma
especificagao de rotinas de acesso a
MOUSE para que os softwares o acessem
de uma forma padronizada. Ao ser adqui-
rido um MOUSE deve ser verificado se é
compativel (normalmente &) com o padrao
Microsoft.

O MOUSE é instalado a nivel de softwa-
re pelo arquivo CONFIG.SYS ou AUTOEXEC
.BAT.

Uma vez instaladn, os programas que fo-
ram escritos para aceitar o0 MOUSE pode-
rao utiliza-lo,

INSTALACOO DE SCANNER

0O SCANNER é um dispositivo altamente
despadronizado. Existern SCANNERS com
diversos tipos de interface:

SERIAL
PARALELO
Scsi
OUTRAS

Se o SCANNER for do tipo serial ou pa-
ralelo deve ser conectado na interface cor-
respondente. Se for do tipo SCSI ou com
outras interfaces despadronizadas, 0 mes-
mo vem acompanhado de uma placa de in-
terface. O usuério deve seguir as instru-
goes de instalagao do manual. Como os
SCANNERS sao dispositivos muito diferen-
tes entre si € muito dificil fornecer um ro-
teiro genérico de instalagao, ja que essa
instalagao varia muito entre os modelos.

Muitos SCANNERS utilizam em sua co-
municagao com o microcomputador um
canal de DMA e uma linha de INTERRUP-
GAO. Alguns sao acompanhados de progra-
mas gue sugerem um canal em uma linha
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livres no sistema. Se nao existir tal pro-
grama, o usuario deve fazer tentativas até
conseguir uma combinagéo que funcione.
E uma boa idéia pedir o suporte do forne-
cedor.

Os SCANNERS sao acompanhados de
softwares que digitalizam figuras e as gra-
vam em arquivos em diversos formatos,
compativeis com os softwares graficos
existentes: TIF, PCX, PCC, IMG, CUT, PIC,
GIF, etc.

Caso o software nao grave em todos os
formatos graficos necessarios, existem soft-
wares proprios para a conversao entre es-
ses diversos formatos. Alguns softwares
que realizam essas conversoes sao: PICEM,
HIJAAK, INSET, VPIC, Graphic Workshop.

Uma vez digitalizada uma figura e con-
vertida para o formato grafico adequado,
pode ser impressa (dentro das limitagdes
da impressora) ou editada por diversos
softwares como PAINTBRUSH, DRHALO,

COLOR ARTIST, COREL DRAW, IMAGE IN,

etc. Os SCANNERS sao normalmente acom-
panhados de pelo menos um desses soft-
wares.

Os SCANNERS podem opcionalmente
ser acompanhados de um programa cha-
mado OCR (Reconhecimento 6tico de Ca-
racteres). Com esse software um texto de
caracteres pode ser lido por um SCANNER
e transformado em um arquivo ASCII, que
pode ser posteriormente manipulado por
qualquer editor de texto.

PLACAS E MONITORES SUPER VGA

No caso da necessidade de uso de gra-
ficos de alta resolugao efou de um grande
numero de cores, € indicada a utilizacao de
uma placa e um monitor de video SUPER
VGA. Cabe aqui lembrar a diferenga entre
VGA e SUPER VGA. No padrao VGA, criado
pela IBM, sao disponiveis as seguintes re-
solugdes graficas:

320x200, 256 cores 640x350, 16 cores
H40x200, 16 cores 640x480, 16 cores

Chama-se SUPER VGA qualquer placa
compativel com a placa VGA e que possua
também modos graficos mais avangados
que os descritos acima. As melhores pla-
cas SUPER VGA sao as que possuem 1 Mb
de memoria de video, pois sdo capazes de
produzir graficos com resolugao de
1024x768, com 256 cores. Essas placas
possuem os seguintes modos graficos es-
tendidos:
640x400, 256 cores
640x480, 256 cores

800x600, 16 ou 256 cores
1024x768, 16 ou 256 cores

Ao adquirir um sistema SUPER VGA,
devem ser observados os seguintes requi-
sitos:

1) A placa deve possuir 1 MB de memdria
de video. A placa com 512k custa cerca de
$20 a menos e tem a desvantagem de
apresentar apenas 16 cores na resolugho
de 1024x768. Como $20 nac representam
um grande custo em relagao ao prego total
do sistema de video, € uma economia que
nao compensa.

2) Escolher placas SUPER VGA de marcas
PARADISE ou ATl. Os programas graficos
que utilizam altas resolugoes possuem ufil-
tarios de instalag@o que saolicitam que o
usuario informe a marca e 0 modelo de
placa SUPER VGA em uso. I1sso é necessa-
rio para que 0 programa se ajuste a placa.
Como as placas SUPER VGA sao todas di-
ferentes entre si quando operam em altas
resolugdes, essa instalagdo & necessaria,
Infelizmente os programas graficos nao
tém como reconhecer as centenas de pla-
cas SUPER VGA existentes. A vantagem de
usar as placas PARADISE e ATl & que sem-
pre sao reconhecidas por todos os softwa-
res graficos. Sao cerca de $100 mais caras
que outras placas SUPER VGA, mas podem
usar altas resolugdes com qualquer soft-
ware.

A placa TRIDENT & muito vendida no
Brasil. Custa cerca de $100 e possui 1 Mb
de memdria de video, Infelizmente essa
placa nao é reconhecida por muitos dos
softwares graficos existentes. O usuario
dessa placa é entao obrigado a operar com

resolugoes mais baixas do padrao VGA,

como 320x200 com 256 cores ou 640 x
480 com 16 cores.

3) O monitor deve ter resolugao de
1024x768. E muito pequena a diferenca de
prego de um sistema de video
(placa+monitor) capaz de operar em
1024x768 e um outro capaz de operar a
800x600. No Brasil, a maior parte do custo
corresponde a ‘taxas de importagao. Ao ser
adquirido um monitor o usuario deve veri-
ficar suas caracteristicas técnicas. Uma de-
las € a resolugao. Deve ser tomado cuida-
do pois alguns poucos monitores SUPER
VGA nao podem operar a 1024x768.

4) O monitor deve ter um DOT PITCH me-
nor que 0.31mm. As células de imagem da
tela de um monitor sdo chamadas de
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TRIADES. Uma triade é composta por trés
pontos com fosforos de cores diferentes:
VERMELHO, AZUL e VERDE. Quanto menor
for a triade, melhor serd a qualidade da
imagem em resolugdes altas. A medida de
uma triade & chamada de DOT PITCH. O
DOT PITCH ideal é fungdo da maxima re-
solugdo gréfica desejada. A tabela abaixo
mostra o DOT PITCH minimo ideal para di-
versas resolugdes, em um monitor com te-
la de 14 polegadas:

resolugao DOT PITCH
640x480 044 mm
800x600 035 mm
1024x768 0.28 mm

De acordo com a tabela, monitores com
DOT PITCH de 0.41mm e 0.39mm, que sao
0s mais baratos, apresentam uma boa ima-
gem nas resolugdes de 640x480 ou infe-
riores, mas apresentam uma imagem ruim
em resolugdes maiores. um monitor com
DOT PITCH de 0.31mm apresenta boa ima-
gem em 800x600 mas a imagem em
1024x768 é ligeiramente prejudicada. Para
usar resolugdes de 1024x768 o melhor

DOT PITCH é 0.28 mm. Se essa condigao
nao for respeitada, as imagens em alta re-
solugao ficam ligeiramente prejudicadas.
Por exemplo, na resolugao de 800x600, se
for desenhada uma reta BRANCA sobre um
fundo PRETO, um monitor com DOT PITCH
de 0.39 mm apresentara a reta nao branca,
mas ligeiramente colorida. Um ecirculo
branco sobre um fundo preto tera seu in-
terior normalmente branco mas as bordas
ficarao coloridas, ao invés de apresentarem
uma fronteira nitida entre o branco e o
preto.

A instalagéo de uma placa SUPER VGA
é relativamente simples. Poucos STRAPS
devem ser posicionados. Uma placa SUPER
VGA é fornecida em um kit que contéem:

1) placa
2) manual
3) disquetes de utilitarios

O manual traz as informagoes necessa-
rias a instalagao da placa. Em qualquer ca-
s0, 0 usuario deve verificar os seguintes
STRAPS:

* 8/16 bit data path

* IRQ9 interrupt control
* bus size detection
* monitor type

Deve ser feito o SETUP para indicar o
DISPLAY TYPE como VGA/EGA. Feito isso o
sistema funcionara normalmente. Nao sao
necessarios programas de instalagAo para
que o video funcione. Seu software de con-
trole esta em uma ROM localizada na placa
SVGA. Essa ROM ocupa normalmente 32k
bytes entre os enderegos CO000 e C7TFFE

O disquete de utilitdrios fornecido com
a placa SVGA serve para que a mesma
passe a ser reconhecida em altas reso-
lugdes por diversos softwares famosos,
como AUTOCAD, GEM, VENTURA, WIN-
DOWS, etc.

EXPANSAO DE MEMORIA

Nos ATs modermos sao fornecidas nor-
malmente configuragées iniciais de 1 Mb,
2 Mb ou 4 Mb de RAM, podendo ser pos-
teriormente aumentada com a instalagao
de novos chips de meméoria. As placas po-
dem ter sua memoria aumentada para
4 Mb, 5 Mb, 8 Mb, 16 Mb, 20 Mb, 32 Mb
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ou 64 Mb, dependendo da placa. Deve ser
tomado muito cuidado com placas de ex-
pansao de memoria. Algumas placas de
CPU 386DX e 486 possuem apenas 4 Mb
ou 8 Mb e necessitam da instalagdo de uma
placa adicional para aumentar 8 meméria
até 16 Mb ou 32 Mb. Essa placa nao é en-
contrada normalmente no comércio e cada
fabricante projeta a placa de meméria de
uma forma diferente.

Essas placas de expansao de memoria
de 32 bits sdo incompativeis entre si e de-
ve ser evitado o uso de placas de CPU
com essa caracteristica. Ao ser adquirida
uma placa desse tipo, sem a expanséo de
memdria, o usuério provavelmente ndo con-
seguird comprar a placa de expansdo um
ano depois. Se a placa de expansao for ad-
quirida juntamente com a placa de CPU, o
problema fica contornado. Mesmo assim é
preferivel utilizar placas de CPU que pos-
suem expansdo de memoria propria (ON-
-BOARD), ou seja, sem a necessidade do
uso de placas de expansao adicionais.

No manual da placa de CPU sera sem-
pre encontrada uma tabela que indica
quais os chips de memoria devem ser usa-
dos e onde devem ser encaixados para ob-
ter as diversas configuragoes.

Sera discutido aqui um exemplo de ex-
pansdo de meméria. E um caso particular
mas serve para esclarecer o caso geral:

Considere uma placa de CPU que pos-
sui 4 soquetes para moédulos de meméria
SIMM, como indicado abaixo. Suponha que
esses soquetes sdo chamados de BANK O
(os dois primeiros) e BANK 1 (os dois Giti-
mos). No manual da placa de CPU sera en-
contrada uma tabela indicando como pre-
encher os bancos 0 e 1 com médulos
SIMM de 256 Kb ou de 1 Mb para obter
diversas capacidades de meméria.

A tabela a seguir mostra as opgoes:

MEMORY SIZE BANK 0 BANK 1
512Kb 256Kb

1Mb 256Kb 256Kb
2Mb iMb

25Mb iMb 256Kb
4Mb 1Mb 1Mb

Como pode ser visto, a expansao nem
sempre consiste em acrescentar chips ou
mbdulos de memoéria. Algumas vezes é ne-
cessério retirar chips ou médulos de me-
mébria ja instalados e adicionar outros. Por
exemplo, na configuragao de 1 Mb descrita
acima sdo usados 4 médulos SIMM de
256 kB. Todos os 4 soguetes ficam ocu-
pados. Para aumentar para 2 Mb é neces-
sario retirar os 4 modulos SIMM de
256 Kb e instalar 2 médulos SIMM de
1 Mb no banco 0. Para passar para a con-
figuragao de 2 Mb para 4 Mb, ja é suficien-
te acrescentar mais 2 modulos SIMM de 1
Mb no banco 1.

Alguns fornecedores fazem a troca dos
4 modulos de 256 KbB por um mbdulo de
1 Mb.

Normalmente nado é suficiente apenas
instalar os chips de memoéria. Em muitas
placas € necessario verificar o posiciona-
mento de STRAPS que indicam ao hardwa-
re qual € a configuracao de meméria em
uso. Em outras placas é feita uma detegao
automaética dessa configuragao. Em certas
placas & necesséario também alterar o SE-
TUP para indicar a quantidade de meméria
instalada. Em outras essa operagéo é feita
automaticamente pelo BIOS.

0 usudrio deve lembrar também de ve-
rificar o tempo de acesso das memorias
que a placa utiliza. Essa informagao nor-
malmente estd no manual da placa de
CPU. Caso essa informagado nao seja en-
contrada, basta verificar o tempo de aces-
s0 das memorias ja instaladas na placa e
adquirir memorias com esse tempo de
acesso.

cos das interfaces seriais (RS232) com os
sinais elétricos usados nas linhas telefoni-
cas, O chamado MODEM EXTERNO & um
aparelho independente, conectado a inter-
face serial e a linha telefonica. Atualmente

existe uma opg¢ao mais barata que & o MO-
DEM INTERNO. E uma placa que deve ser
encaixada em um SLOT de XT ou AT. Essa
placa possui todo o circuito do modem e
uma interface serial, que pode ser configu-
rada como COM1, COM2, COM3 ou COM4.
E mais barato que 0 MODEM externo pois
nao necessita de gabinete e nem de fonte,
ja que usa a propria fonte do PC.

A primeira providéncia ao instalar um
modem interno & verificar quais as interfa-
ces seriais livres. A interface serial exis-
tente na placa de modem deve ser confi-
gurada de modo que ndo entre em confiito
com as interfaces seriais ja existentes. O
modem necessita usar interrupgdes. Se for
usado como COM3, a COM1 deve ter suas
interrupgdes desabilitadas, caso contrario
podera nao funcionar. Caso ndo funcione,
a solugao é desativar a COM1 e configurar
a placa de modem como COM1.

0 modem deve ser ligado na linha tele-
fonica. Pode ficar em paralelo com um te-
lefone normal, funcionando como uma ex-
tensao. O telefone pode ser usado
normalmente. Pode ser necessario o uso
de um adaptador para compatibilizar o co-
nector telefonico que acompanha a placa
de modem com o conector onde o telefo-
ne esta ligado. Pode também ser feita uma
ligagao direta.

A placa de modem & normalmente
acompanhada de softwares de comuni-
cagao de dados. Com esses softwares é
possivel:

* ligar o PC com BBS

* transmitir e receber arquivos de outro
micro

* transmitir FAX

bank O Um conselho importante: Em caso de
INSTALACOO DE MODEM viagem a placa de modem deve ser desco-
| | nectada da linha telefénica. O mesmo deve
Uma placa que era considerada um luxo  ser feito em caso de chuva. Uma raiv cain-
| | bank 1 e ests cada vez mais se tomando neces- do perto do local pode causar uma sobre-
séria é a placa de modem. O modem éum  tensdo na linha telefdnica que danifica a
| | aparelho que compatibiliza os sinais elétri- placa de modem.
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nominal a LTC Editora, no valor correspondente ao total do pedido.
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Total do Pedido: Cr$

Remeta seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — R] — CEP 20230-020

Nome:

Fone:
Empresa:
CG.C./C.PF: Inscr. Est.:
Enderego:
CEF: Cidade: Estado:
Data: / /

Assinatura
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Com os termémetros
marcando 14 graus, uma
equipe de professores da UERJ
desembarcou em Sao Paulo
para a primeira visita de
intercambio a Universidade do
Estado de Sao Paulo - USP
Recebidos pelo prof. José
Benedito Sacomano, chefe de
gabinete do reitor, participamos
de reunioes com o pro-reitor
de pesquisa, o diretor do
Centro de Computagao
Eletronica, o diretor da
Coordenadoria de
Administragao Geral, diretores
dos departamentos: Financeiro,
Planejamento, Orgamento,
Obras e Instalagées.

O prefeito da Cidade
Universitaria acompanhou-nos
numa visita pelos quatro
milhdes de metros quadrados
do Campus da USF, totalmente
gjardinado, com uma infra-
-estrutura de primeiro mundo.

No tocante a informéatica e telecomuni-
cagoes, a reuniao com o diretor do Centro
de Computacao Eletronica - prof. Massola
- foi o ponto alto da visita. Cumprindo uma

filosofia e estratégia de descentralizagao
operacional, com coordenagao, supervisao
e apoio centralizados, a USP desenvolveu
sua estrutura, criando o CCE, com a res-
ponsabilidade administrativa e de apoio
computacional a todo o processamento
cientifico e académico nos laboratérios es-
pecificos.

Criou também a divisdo técnica de tele-
comunicagoes e a comissao geral de infor-
matica, para definir as diretrizes da Infor-
matica da USP.

Com a configuragao de computadores
IBM, Unisys e outros, alem de 1800 termi-
nais distribuidos por todos os setores ad-
ministrativos, o CCE elaborou, implementou
e implantou um excelente projeto de infor-
matizagcao do campus principal, em Sao
Paulo, e mais cinco campus em Pirassu-
nunga, Bauru, Ribeirdo Preto, Sao Carlos e
Piracicaba.

O projeto, chamado USPNet, é respon-
savel pelas redes locais e remotas e inter-
liga os computadores do CCE as redes de
microcomputadores e estagoes de cada uni-
dade de ensino e/ou pesquisa da universi-
dade.

Com reconhecimento e divisao entre sis-
temas corporativos e setoriais, 0 USPNet se-
gue a definicao l6gica de desenvolvimento
de sistemas. Na rede mainframe estao
sendo implantados 12 sisternas administra-
tivos, acessados por terminal ou micro pelo
usuério que tiver permissao e treinamento
para utilizagao, em qualquer ponto da uni-
versidade.

Os sistemas desenvolvidos - alguns ainda
em implementagao - pelos 70 funcionarios

do CCE sao os seguintes:
- Protocolo;

- Pessoal;

- Financeiro;

- Cadastro de Fornecedores;
- Bibliografia USP;

- Almoxarifado;

- Académico;

- Livrarias;

- RedeTécnicos;

- Diplomas;

- Control P6s Graduagao;
- Livrarias para a Bienal.

A rede de ensino e pesquisa consta de
dois tipos de configuragao: rede de ensino
com micros para todos os alunos e profes-
sores e rede de pesquisa com estagao Risc,
Sun, etc.

Todos estdo interligados em rede Eter-
net ao CCE que, ligado a Fapesp, permite a
conexao a todo o Brasil e exterior.

O servigo de manutengao, também de
responsabilidade do CCE, & proprio da uni-
versidade. Ja a parte académica dispoe de
laboratorios de ensino, com 10 micros para
cada unidade.

Os Institutos de Mateméatica e Fisica,
além da Faculdade de Engenharia, possuem
trés estagoes Risc/6000-1BM, vérios Sun e
estagdes graficas. Também a Geociéncias
estd equipada para todo geoprocessamento
com trés Risc/6000 e periféricos graficos.
Ao todo, a USP conta atualmente com cerca
de 60 estagoes de trabalho.

Com relag@o a parte técnica de teleco-
municagdes, as linhas variam de 2, 4 a 64
K (linha da Fapesp). As conexdes também
variam entre cabo telefonico e coaxial. Um

PRO KIT Informatica e Editora Ltda

PRECOS VALIDOS ATE 30/11/92

0 AMAZONIA - CGA/VGA
adventure gréfico .................. Cr§ 98.670,00
(] SERRA PELADA CGA/VGA

adventure texto . Cr§ 77.948,00
1 ANGRA-|

adveniure grafico Cr§ 77.948,00
[0 GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia ... .. Cr$ 77.248,00

1 PRO KIT desk-3
editor de paginas .................
[J PRO KIT topline
editor Assembler
[J PRO KIT compac
compactador de arquivos
[l PRO KIT editor

Cr$ 189.780,00
. Cr§ 159.900,00

Cr$ 159.800 ,00

editor de adventures ... Cr§ 331.630,00
[Z]1 PRO KIT zapper
editor de discos ..... ... Cr§ 158.900,00

1 PRO KIT tcopy
duplicador de discos .........
0 PRO KIT scanner
capturador de figuras ..........

Cr§ 146.270,00

Cré 169.900,00

] GRAPHOS Ill - CGA
serie completa ............oooeeeee
[0 GRAPHOS Il - VGA 1
complemento piplacas VGA... Cr$ 60.387,00
[] GRAPHOS pack 1

.. Cri 294.512,00

pacote gréfico 1..................... Cr§ 43.030,00
1 GRAPHOS pack 2
pacote gréfico 2......... Cr§ 43.030,00

O TiLT

BAICBO DN i i
O TiLT

AdicBO 02 .. i

Cr$ 43.030,00
Cr§ 43.030,00

O MSPC 1 ao 12
Programas publicados em

Micro Sistemas. Cada disco . Cr§ 43.030,00

Endereco:
Cidade:

Envie cheque nominal & PRO KIT Informética e Editora Ltda, no valor total do
seu pedido, para a Caixa Postal 108.046 -

CEP 24121-970 - NITEROI - RJ




UNIVERSIDADES

novo projeto em desenvolvimento ird trans-
formar - aos poucos, até o final de 1994
‘odas as ligagoes em fibra Gtica.

Um convénio da USP com o BID per-
mitiu a aquisicao de 2500 micros para aten-
der a demanda dos professores e alunos do
setor académico. Uma das metas da USP
€ que cada professor tenha seu microcom-
putador como ferramenta de trabalho e para
cada grupo de cinco alunos tenha sempre
uma maquina a disposigao.

USABILIDADE

Realmente, ndo achei no Aurélio, mas
acredito ser fruto do neologismo existente
o termo “usabilidade”

Seu conceito e significado, entretanto,
s80 muito conhecidos e pesquisados. Trata-
-se da relagdo homem/maquina e da perfor-
mance dos produtos existentes no ambiente
operacional do usuério.

Com este titulo - usabilidade - e com a
fungao de interface entre o homem e o com-
putador como fator de qualidade e produ-
tividade, chega as universidades mais uma
area tematica para estudos, pesquisas e ava-
liagdes.

Autoridade no assunto, o prof. John Long,
PHD, da Universidade de Cambridge e dire-
tor do Nicleo de Ergonomia da Universidade
de Londres, apresentou um seminario so-
bre o tema, no més de setembro, na CNC
- Confederagao Nacional do Comércio - com
patrocinio do Consulado Britanico e a Uni-
versidade do Estado do Rio de Janeiro e
apoio da Abergo e Sucesu. Foram dois dias
de reflexdo sobre os topicos:

- Qual o custo, para a empresa, dos efros
decorrentes de sistemas e tecnologias de
informacgao dificeis de usar ou ambiguos?
- Como a empresa pode relacionar o retomo
dos investimentos em informatica com a
usabilidade de seus equipamentos e siste-

SANTA CATARINA VAI
A FEIRA

Caminhando a passos largos esta a UFSC
Universidade Federal de Santa Catarina
-com o desenvolvimento de projetos de alto
nivel como os que foram apresentados na
Fenasoft deste ano.
_ Em seu estande, a UFSC divulgou ind-
meros trabalhos do Centro Tecnoldgico, pe-

Outra relagao que vale registro na ad-
ministracdo da USP & no tocante aos inves-
timentos: para cada dolar americano cap-
tado por convénios ou assemelhados, o
govermno paulista investe um dolar e meio.

Podemos concluir - baseados nesta vi-
sita e no conhecimento dos projetos da USP
- que temos uma universidade reconheci-
damente de exceléncia mundial, no cami-
nho certo de evolugao e crescimento da tec-
nologia de Informatica.

mas?

- Como relacionar a usabilidade com a qu-
alidade total?

- Como tornar as tecnologias de informagao
mais uteis para o dia a dia da empresa e
para a produtividade individual?

- Como reduzir o treinamento exigido na im-
plantagao de sistemas de informagao?

Além do semindrio, o prof. Long conta-
tou varias instituigoes, entre elas a COPPE-
-UFRJ e a propria UERJ, para visitas infor-
mais e troca de experiéncias.

Firmou interesse em manter viva essa li-
£330 e acenou com a hipotese de um con-
vénio entre a UERJ e a Universidade de Lon-
dres.

Na opinidao do especialista, nossos in-
teresses convergem, na medida em que
nos estamos preocupados em desenvolver
produtos competentes para usuario e ele,
com sua linha de pesquisa, pretende que
0 usuario usufrua o méaximo do produto
recebido.

A jungao destes interesses contribuird
para o aumento da performance e qualidade
dos produtos de informatica e seus profis-
sionais e, consequentemente, o melhor
atendimento a todos oS usuarios.

£ a Universidade amadurecendo seus ot
jetivos.

los Departamentos de Engenharia
Mecinica, Engenharia Elétrica, Ciéncias Es-
tatisticas e Computagao, Quimica e pela
Fundagao Certi - Centro Regional de Tec-
nologia em Informética.

Entre tantos projetos, alguns devem ser
citados, como:

- Estagao Hologréafica - Kit de elementos 6p-
ticos, mecanicos e eletronicos integrados
para facilitar a aplicagdo da holografia inter-
ferométrica em testes, inspegdes, controle
de qualidade e medicao de pegas e gran-
dezas mecanicas. A estagao é igualmente
(til para o desenvolvimento de novos pro-
dutos ou sisteras e tem aplicagao garan-
tida no ensino e na pesquisa cientifica.

- EFCAD - Criado pelo Grupo de Concepgao
e Andlise de Dispositivos Eletromagnéticos
(GRUCADE), do Depto de Engenharia Ele-
trica, dispensa a construcao de muitos pro-
tétipos ao permitir que ensaios, indispen-
saveis a avaliagao do projeto de um
dispositivo, sejam simulados na tela de um
microcomputador ou de uma estagao de tra-
balho.

- IXCEL - Do Grupo de Pesquisa e Treina-
mento em Comando Numeérico e Auto-
magao Industrial, do Depto de Engenharia
Mecanica, permite a simulagao em compu-
tador de tudo o que um projetista da indus-
tria textil imaginar, em termos de padrona-
gens xadrez, listradas, geométricas, etc.
Cerca de 16 milhdes de cores podem ser
combinadas e testadas em papel, sem que
se produzam amostras em tecido, reduzindo
para um Unico dia o tempo de servigo que,
pelo método tradicional, leva até trés se-
manas.

A exemplo da UFSC, muitas outras ins-
tituigdes de ensino e pesquisa comegam a
mostrar 0 potencial e qualidade.

Nossa coluna sente-se extremamente
prestigiada em veicular tais informacgdes e,
de certa forma, participar do crescimento
académico, colaborando com o intercambio
universitario.

Parabéns UFSC!

MARINILZA BRUNO DE CARVALHO &
matematica, com Mestrado em En-
genharia de Sistemas. Vice-diretora
do IME/UERJ, é também pesquisa-
dora do CNPg e consultora de Ana-
lise e Desenvolvimento de Sistemas
e Treinamento e Selegao.

NOTA DE PE: As cartas para a Profa.
Marinilza devem ser enviadas a Re-
dacao de MICRO SISTEMAS - Coluna
UNIVERSIDADE.

MICRO SISTEMAS 63
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CARTAS

PAINEL

O Gostaria de comunicar aos usuérios de
equipamentos da linha PC e compativeis
Que estou trocando programas e dicas. Pro-
meto resposta a todas as cartas.
Marcelo Rels

R. Tenente Mario Barbedo, 559
Parque Edu Chaves
02233-020 - Sé@o Paulo - SP

[ Possuo um MSX 2.0 com drives de 5 14'
e 3 1/2; megaram e FM-PAC. Gostaria de me
corresponder com usuéarios de MSX 1 e 2
para trocar programas e informagdes. Te-
nho também uma megaram game 256 K
para vender, com pouco uso, Responderei
todas as cartas.

Jeferson Luis Fischer

R. Sdo Fernando, 77 - B. Guarani

Caixa Postal 353

93520-030 - Novo Hamburgo - RS

{J Possuo um IBM PC XT e gostaria de en-
trar em contato com outros usuarios do
mesmo, para intercambio de dicas, jogos,
utilitirios em geral. Aos leitore interessados,

favor mandar uma lista com os softwares
disponiveis. Responderei a todas as car-
fas.

Fabio Camargo Leite

Rua Itag, 333

11600 - Séo Sebastido - SP

0 Possuo um PC XT, 640 K, impressora 80
col e cerca de 1300 disquetes com jogos,
aplicativos e utilitarios, que coloco a dispo-
si¢ao para troca. Responderei a todas as car-
tas que mandarem listagem.

Miguel Sobral

Caixa Postal 99209

25830-000 - Trés Rios - RJ

] Gostaria de me comunicar com os lei-
tores de MS, especialmente os tradutores.
Sou tradutor, uso sistemas IBM e o dicio-
nério eletrdnico brasileiro Dic, da Opgao In-
formatica, para facilitar o gerenciamento da
terminologia.  Também tenho interesse
em comprar software brasileiro, mas é di-
ficil entender a moeda corrente (e como
corre) para saber a conversio dos pregos.
Quase ndo se vé nimero de fax nas pro-
pagandas (e a tarifa internacional ndo tem

graga para ficar conversando). Aqui todo
mundo usa fax.

J Henry Phillips

Brazilian Translated

107-A Beaver Street

Austin, TX T8753

(512)834 1941 FAX 834 0070 CompuServe
725503010

] Sou um usuério de IBM PC/XT, hard disk
32 Mb, mouse, etc. Gostaria de me corres-
ponder com pessoas que utilizam equipa-
mento similar para troca de informagoes téc-
nicas, programas, etc.

Fernando Pinheiro Cavini

Av. Fernando Machado, 437
17120 - Agudos - SP

] Possuo um PC/AT e um MSX. Troco softs
para ambos, de preferéncia de ficgéo cien-
tifica. Favor enviar listagem.

Carlos E. P. Domoni Jt

R. Aurélio Miranda, G-A
44400-000 - Nazaré - BA

) Gostaria de me comesponder com usué-
rios da linha PC XT AT, para troca de jogos,

Conheca e monte seu
proprio micro. Chegou o
Video Curso Integral

Conheca como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo.

CONHECA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida

pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato" para 0s usuarios de micro com-
putadores.
O VIDEQO CURSO INTEGRAL leva a voc8 um laboratério completo onde a
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixaréd de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de Gitima geragao -
PC-XT, AT 286, 386 e 488, monitores VGA e super VGA, winchester Scsi e
IDE, memérias SIMM e SIP - tendo condigbes de dimensionar ou modificar a
configuragdo do seu proprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo & muito facil @ econdmico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estara automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit. O kit & composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
Cr$ 350.000,00 (valido até05/12/92) nominal &:MINIMAX Processamento de
Dados Ltda. - Rua Washington Luis n® 9 S/402 a 404
Cep.: 20.230-900 - Rio de Janeiro - RJ,

R INTECHAL

HARD/SOFT

U LABORATORO £ B
CASA PARA VOCE vER REVER
£S5 TOMAR UM EXPERT

ASnEA,




CARTAS

utilitérios, dicas, etc. Listagem na primeira
carta. Prometo responder a todas as cartas.
Féblo Queiroz

R. Amador Bueno, 1155 ap84
14010 - Ribeirdo Preto - SP

0 Tenho um PC/XT e estou interessado em
me relacionar com outros usudrios para
troca de informagdes e software. Enviar lis-
tagem. Responderei a todas as cartas.
Jucello Faria Paula

Av. Mogl das Cruzes, 91
08600 - Suzano - SP

[0 Sou usuério de um PC/AT e ex-possuidor
de um MSX. Estou interessado em trocar
programas, manuais e informagdes com ou-
tros usudrios de PC.

O Possuo um MSX 1.2 com drive 5,26; 360
Kb e cartucho megaram 256 Kb, além de
cerca de 1000 programas, sendo 750 jo-
gos. Gostaria de me corresponder com
usuéarios da mesma linha para troca de soft-
ware e informagdes.

Serglo Staterl Jc

Caixa Postal 126
79570-000 - Aparecida do Taboado - MS

$0S A0S LEITORES

[J Possuo um MSX Expert 1.1 plus e um
drive DMX e pretendo entrar na area de vi-
deoprodugao mas, como iniciante, gostaria
de saber se esse computador atende sufi-
cientemente & &rea e qual o melhor pro-
grama para a criagao de vinhetas, legendas,
etc.

Li uma reportagem sobre a videopro-
dugdo no Amiga, onde o computador re-
cebe altos elogios nesta drea. Entdo, atra-
vés desta reportagem, criei uma certa
curiosidade sobre 0 Amiga.

Gostaria de esclarecer algumas dividas:
1 - Se um MSX permite que o videomaker
utilize 0 méximo que uma videoprodugédo

precisa. Ou, caso queira entrar nesta érea
profissionaimente devo optar por outra ma-
quina? )

2 - Qual o destino real dos micros da linha
MSX? Extingao ou reabilitagio? Lendo uma
reportagem sobre a vinda do MSX-FS-A1GT
turbo R, de 16 bits, através da Panasonic do
Brasil, questiono se este computador tem
condigdes de permanecer no mercado ou
futuramente entrara na mesma ciranda dos
atuais?

3 - Qual o prego do MSX Turbo R nos EUA?
4 - Entre 0 Amiga e o PC, quem leva mais
vantagem na area de videoprodugaa?
Antonlo José Freitas dos Reis

Av. Duque de Caxias, 99
45435 - Itubera - BA

[J Sou principiante em Informética e pos-
suo o interpretador GWBasic, da Microsoft,
na versao 3.23 e ndo consigo encontrar um
compilador compativel.

Pego ao leitor desta revista, que possuir
esse compilador, que entre em contato e
responderei todas as cartas.

Nivaldo Moraes de Souza
R.Antonio Carlos de Oliveira, 34, Cruzeiro
12900 - Braganca Paulista - SP

[0 Adquiri, hd pouco tempo, o jogo India-
nbpolis 500 (dominio pablico) e, conforme
0 jogo é carregado, surge a demonstragdo
onde indica a tecla ESC para dar inicio. A par-
tir dai, se da o aparecimento de perguntas
(em que ano esse carro ganhou? entre ou-
tras). Sendo de dominio plbfico ndo apre-
senta nenhum arquivo com as respostas.
Agradego 0s que me enviarem as res-
postas.
Mario César Romagnoli Pires
R. Dra. Ana Barbosa, 174
19800 - Assis - SP

[J Sou usuério recente da linha IBM PC
e possuo uma impressora Epson LX 810
Ha alguns dias adquiri o Software Print
Master Plus e tenho tido problemas com
a impressao das cartas, banners, cartoes,
etc.

Gostaria de saber 0 que pode estar acon-
tecendo.
Christian Corte Real
R. Santo Angelo, 712, Guarani
93520-190 - Novo Hamburgo - RS

CLUBE DO USUARIO

[0 Escreva e ganhe um brinde! Todas as car-
tas serdo respondidas e todo o processo &
controlado por computador. Ndo percam
esta oportunidade de fazer parte do melhor
clube do Pais.

Clube Master de Informéatica e Eletro-
-Eletronica

Cartas para Ramon Tadeu de Carvalho Ro-
cha

R. Desembargador Veloso, 998 Ap.101, Cen-
tro

39391-000 - Bocaiuva - MG

[J Este clube foi fundado com a fungao de
ajudar as pessoas com dicas, pokes, ma-
cetes, mapas de jogos e analise de softwa-
res. Para micros MSX 1/2 e 2+;
TKS0/95/Spectrum; PC XT e AT. Maiores in-

formagdes:
J & F Soft Club
R. Sgto. Manuel Barbosa da Silva, 50, Jd.

Taquaral
04675 - Sao Paulo - SP

[0 Fundamos recentemente um clube para
usudarios da linha PC XT/AT. Aguardamos
contato de todos aqueles que desejam am-
pliar seu acervo, permutando jogos, aplica-
tivos, utilitérios, shareware, etc.

Também trocamos idéias e dicas. Tere-
mos prazer em enviar um disquete com al-
guns de nossos jogos.

CSOFT
Caixa Postal 6066 EBCT
90230-181 - Porto Alegre - RS

MICRO SISTEMAS -

Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 403
Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900
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2 SHAPES | - Biblioteca Gréfico para Word 5.0/5.5, Word perfect, |1
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PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | Sistema Operacional:
: , ’ re o ; 4, S /
Agora séo duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. | b Do s
Vocé da a sua opinido e concorre automaticamente. | WINDOWS ... 40 1 170 pontos
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Pro Write L0120 pontos | | Sooper - "m0 o760 e I Bt Giess . - 10 / 140 pontos
MEX <..ocovorrrcsiarisssoisssscmssssonanss 0 1 10 poNEOS POKDID siciissasisssssins v 10 1 160 pontos Guerra no Goffo .. - 30 / 1410 pontos
Dataflex 20 / 70 pontos Chessmaster ....... ... 10/ 110 pontos
PAIBUOK ...o.cccroerverrrerorsrresnes O | B0 PONOS 4x4 Off Road .. 20/ 100 pontos
Angral ......... ... 30 1 90 pontos
Planilha: Golden Axe _..... ... 0./ 90 pontos
Double Dragon .... . 10 / 90 pontos
G s ot /4 £ :
Tf:}zt::tr; 23 ?Ssg‘, 12513 x:z: Utilitario: Wing Commander . ... 0/ 70 pontos
SUDBICAIC .....cosivismnsrsssnsivsisiasis 130 / 750 pontos PC TOOIS ...oviviviirararaiaiacnnnee. 440 | 3500 pontos g.l;?g & COIICS ittt i 8 : ig %m
Bxcel ...... ceeeennes 101 220 pontos Norton Utilities ... 240 | 2220 pontos Popolous ... 0./ 30 pontos
WOPKS oo, 40 / 100 pontos Xiree | & 00 / 490 pontos Robocop 10 / 30 pontos
Calctec ... .....0 1 60 pontos VINIB 8CAN, v vsimrmrmmsmsmrmsassises 140 / 300 pontos Larry ; 20 /30 pontos
VP Planer . 0/ 10 pontos Foy tooks .. i SR DININS Shinobi ...... .. 20/ 30 pontos
R 0/ 10 pontos ;‘;Z'D ------ 200’ ;153 pontos Street Road .. 0120 pontos
AS EASY AS o Q1 10 pontos MNET ceooreesrsssesnrss s sssnssnenns pontos Conquest of Camelot ..... ... 0/ 20 pontos
Brainchild ................ ... 0/ 20 pontos
0 0 10 / 20 pontos
s S .. 10/ 20 pontos
Melhor disquete: Pior disquete: grr:mings ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 10 / 20 pontos
Maxell ... 320/ 1770 Dysan ........ 10 / 160 Nashua .. 360 / 2230 Memorex ... 10/ 180 | 0P GUN coooceovnccrsssc 10 / 20 pontos
Verbatin .. 170 / 1420 Sony .......... 20 / 130 Verbatin ... 150 /720 Tech ......... 20 / 170 Space Qbest s A U 10 / 20 pontos
50/400  Memorex ...... 10/ 70 Precision ... 40/ 420  Dysan ... 20/ 110 Faleon ... .. 0./ 10 pontos
30/390  Basf .. 40170 v S 160 /300  ABC Systems 0/ 100 Ancient art of war .. .... 0 10 pontos
.. 100/ 370  Polaroid ........ 20/50 Kao ..c........ 20/280  Super Data .. 10/ 80 S ils T R e ey 0710 pontos

COMO PARTICIPAR: Responda as questdes de acordo com sua

preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape- Processador de texto:

nas aquele que julga ser o mals adequado para o seu uso. Nao importa a origem

do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor Planilha:

ou softhouse. Remeta para AT Editora S/A - Segdo Pesquisa - Rua Washington Luiz,

S gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230
NOME:

Linguagem de programagao:

Ling. p/banco de dados:

ENDEREGO: Utilitario:
CIDADE: UF: Sistema Operacional:
CEP: ————— EQUIPAMENTO: Jogo:

Outro:

ASSINATURA MS: Bernardo R. Vianna Neto - Americana - SP
ASSINATURA MS: Paulo Martins Chaves - Pedra Azul - MG

DISQUETE:  Melnhor marca;

Pior marca:

ANO X!l - OUTUBRO 92 - N° 121 -  Cr$ 27.000,00

86 MICRO SISTEMAS




Abafador de ruidos para
impressora redugao de 80%
no ruido

IMPRESSORA ARMARIOS

Mesa para impressora Armérios modulares
com cesto para em Arvoplac nas
formulério continuo cores cinza/grafite

Porta Teclado Retritil; Suporte para
Impressora; Tampo Auxiliar Mével;

Mesa para computador

Cesto para Formlérios SR ANl couTegiagu




BES T-OELLERS DA SOFTCAD

Dentre os software com b o

a qualidade Softcad, Produtivid >
selecionamos aqui os de maior sucesso no mercado. rodutividade em casa
E acreditamos que vocé vai encontrar uma ou mais e no escritério 7

solucoes de seu interesse, que também vio ajuda-lo
a fazer muito sucesso. Comprove vocé mesmo.

' Utilitarios para o Clipper |

CLBC 2.7 Incorpora grificos, desenhos e imagens em
sistemas desenvolvidos em Clipper. Veja alguns recursos
dessa nova versdo: aceita comandos do Clipper na tela
grafica e com acentuagio; manipula imagens

PCX, gera efeitos de animacio.
E inclui diversos utilitarios.

PRONTO 2.1
s Banco de dados interativo, de grande sucesso

= — % = B entre pmﬁssionmshbems Destaca-se pela

L ; ! simplicidade e facilidade de uso, dispensando

qualquer treinamento. Principais recursos: 1é

€ gera arquivos no padrio DBF (dBase)

- E totalmente em portugués - Integra-se

com editores de texto - Imprime etiquetas

UNITEXTO JR.
E um dos melhores editores de texto do
mercado. Recursos: totalmente grafico e de
operagdo simples - Acentuagio perfeita

+ Separagio silibica + Alinhamento automatico
« Telas de ajuda - Minigerador de
formmﬁ:ios + E muito mais

ESCOTILHA

LIB&BARRAS DESCRITOR 2.1 Através de uma interface grifica baseada em
Biblioteca para impressdo Este documentador automatico icones, permite a operagdo confortavel de
de codigos de barras. de sistemas elimina o trabalho comandos do fDOS ¢ a execugio de 2
Permite a impressio nos de documentagio para os fdm%:dﬁg’ f:em“ffgms'
padrdes 25, 39, EAN e UPC, programadores de Clipper, i :
com saida em impressoras dBase e compativeis. Com ele,
matriciais ou laser e em pode-se gerar listagens dos
diversos tamanhos. fontes com chaves de Mﬂ

indentagdo, estrutura dos .DBF, mﬂ

referéncias cruzadas etc.

Os software mencionados s&o para equipamentos PC XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS SOFTCAD INFORMATICA

ou compativel. S8o fornecidos em disquetes de 5 1/4°,

Remeta este cupom ou cépia para: R. WASHINGTON LUIZ, 9 - Gr. 403 - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20230-900

3

g

g

w

3

—————————————————————————————————————— \ g
Por favor, enviem-nos os programas abaixo indicados, pelos quais pagarei da seguinte forma: ]

I O Cheque nominal & Softcad Informatica [J Cartdo VISAn® Banco Validade l g
4

| Nome SOFTWARE | QUANT. PREGO SUB-TOTAL lg
| Empresa PRONTO 2.1 USST 99 USST |§
Enderego UNITEXTO JR. L

| ¥ + ESCOTILHA wen g 1
CLBC 2.7 USST 358 USST §

| cep Cidade LIB&BARRAS USST 179 USST |g.
| Estado Pais DESCRITOR USST 199 USST |&
| cacicpF IE/RG VALIDADE: 31/12/82 Total do Pedido sm Ei
I DIScOs Para ro:obt?r: gdr.w"asTJ?l'Fod‘li';?d“ d'almonatmglo u:revn l:.)c‘EMIO no b ool Tutamo uas |§
cam estinado ao o soltware correspondente. Envie um 0 om <

| uEnR dlaqﬂgla virgem para cada DEMO soﬂcil::lum 9 Yy Dg'l’ T"ﬂﬁlﬂWJ_r[J—] Tatal poPedlcomm Crunslens | 8
- : ATENGAO: Nio serfio aceitos pedidos 7y

| * Mesmo nédo fazendo pedido, envie este cupom com data de postagem além de |'§
| para se cadastrar em nosso mailing. dois dias da data da cotagéo ulilizada. I B
g

]
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